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Abstract

This study is carried out to determine the effect of using animation on students' academic achievement,
retention of these achievement and development of scientific process skills in force and motion curriculum of
science and technology in eighth grade primary school and it is also carried out to determine students'
perspectives about animation. The sample of this research consists of 37 students studying in eighth gradesunit
primary school with computer hardware which is in the Erzurum city centre depending on the Ministry of
National Education. The study is carried out by using two different teaching methods. The first of these
methods is animation-supported student-centered teaching method (experimental group) and the other is
student-centered teaching method (control group). There is 17 students in the experimental group and 20
students in the control group. The research is applied in the period of spring in 2010-2011 academic year.
Result of the study reveals that use of animation in Science and Technology in primary schools has a statistically
significant effect on students' academic achievement, retention of knowledge and scientific process skills. In
addition, it is determined that the students in experimental groups have positive thoughts about the use of
animation.

Key Words:_Using of animation, science and technology education, science process skills test, animation
opinion scale.

GiRIS

Egitim; toplumlarin hayatina yon veren, bireyi dogdugu andan itibaren etkileyen, onlarin egitimi sorgulamasina,
arastirmasina, Ureten olmasina ve sorumluluk sahibi olarak yetismesine olanak saglayan bir olgudur ( Girdal
vd., 1995). Egitim icerisinde fen bilimleri egitimi, toplumlarin gelisimi acisindan ¢cok énemli bir yere sahiptir.
Fen bilimleri, insanin kendisi ve dogal cevresiyle ilgili diizenli bilgiler edinmesini, bu bilgileri durmadan
gelistiren, yenilestiren bilgi edinme yollari icerisinde olmasini gerektirmektedir. Fen bilimleri sadece, bilim
insanlarinin gesitli arastirmalar sonucu elde ettigi kesinligi kanitlanmis bilgiler kiimesi degildir. Ayni zamanda
hayal giici ve yaraticilik gerektiren, icinde yasadigl toplumun yapisindan etkilenen, dogal diinyayr daha iyi
anlamak igin gosterilen insan gayretleridir (Cepni ve Cil, 2009). Bu nedenlerden dolayi fen 6gretiminin etkili bir
sekilde gergeklestiriimesi gerekmektedir.

Fen ve teknoloji dersinin asil amaci, 6grencilere fen kavramlarini ezberletmek degil, 6grenmeyi O6greterek
onlarin distinme becerilerinin gelismesini saglamak, arastirmaci ve sorgulayici bireyler olarak yetistirmektir
(Lind, 2005). Egitim ortamlarindaki 6grenciler ve 6gretmenler fen ve teknoloji derslerinin 6grenilmesinde ve
ogretilmesinde zorlandiklarini belirtmektedirler (Taber, 2002). Bunun sebepleri arasinda, fen ve teknoloji
kavramlarinin ¢ogunun soyut yapida olmasi ve ginlik yasamda kullanilan kelimelerin fen 6gretiminde farkli
anlamlarda kullanilmasi gosterilmektedir (Taber, 2002).
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Fen ve teknoloji dersinin temel konularindan kuvvet ve hareket (initesini kavramsallastirmak 6grenci agisindan
oldukga zordur. Nitekim yapilan arastirmalar 6grencilerin bu konulari anlamakta zorlandiklarini (Beichner, 1996;
Diizgiin, 2000; Uyanik, 2007) ortaya koymustur.

Fen ve teknoloji dersinde gergeklesen olaylarin 6grencilerin zihninde canlandirilabilmesi icin somut 6gretim
yardimcilariyla desteklenerek 6gretilmesi, soyut bilgilerin somut kavramlar olarak sekillenmesine yardimci
olabilir (Atilboz, 2004). Animasyon bu sekilde kullanilabilecek teknolojik secenekler arasindadir (Saka ve
Akdeniz, 2006). Bu teknolojik arag, 6grencinin bilgisine ve 6grenim sireci icerisinde 6grencinin bilgilerinin
gelisimine uyarlanmak zorundadir (Schnotz, 2001). Animasyonlar dinamik goérinimi ve soyut olaylar
canlandirabilme 06zelligine sahip olmalarindan otlrl, 6grenme Uzerine pozitif bir etki olusturmaktadir
(Lewarter, 2003; Lowe, 2003).

Animasyon; latince bir kelime olup, canlandirmak manasindadir (Foley et al; 1990). Burke et al.( 1998) ‘e gore
animasyon, cizilen veya canlandirilan nesnenin hareketini anlatan, canlandirilmis hareketli bir resimdir. Bu
tanimda animasyonun (¢ ana 6zelligi dikkat ¢cekmektedir. Bu 6zelliklere gére animasyon; 1- Gorsel sunumlarin
bir tliri olan resimdir. 2- Belli hareketleri resmeden bir harekettir. 3- Cizimler veya diger taklit metotlariyla
yapay olarak olusturulan hareketli objedir. Animasyonlarin kullanimi 6grencilerin 6grenmelerini artirmaktadir.
Bilgisayar animasyonlari, egitimde uygulamali stratejinin bir pargasi oldugu zaman 6grencilere geri bildirimde
de kullanilabilir (Rieber, 1990a, Karagop, 2010).

Fen ve teknoloji dersi 6grenmenin gerceklestiriimesinde 6nemli rol oynayan laboratuar yontemi, fiziksel
yetersizlikler ve maddi sorunlar gibi nedenlerden dolayl yeterince uygulanamamaktadir. Okullarda tam
techizatl laboratuarlarin kurulmasi hem maliyetli bir istir hem de laboratuarlarin her 6grencinin
faydalanabilecegi sekilde hazir bulundurulmalari zamanlama agisindan sorun yaratmaktadir. Bu amacgla, fen ve
teknoloji 6gretimi icin gerekli deneyler ve gozlemler bilgisayar ortamina aktarilarak, bilgisayarda sanal fen ve
teknoloji laboratuarlari kurulabilir. Boylelikle 6grenciler deney ve gézlemlerini okulda daha glivenli ve eglenceli
bir sekilde yapma imkani bulurken evde tek baslarina da bu deneyleri tekrarlama imkani bulabilirler (Guvercin,
2010). Sanal laboratuar ya da bilgisayar animasyon programlarinin kullanilmasi gercek laboratuar ortaminda
karsilasilan sorunlarin bir kismini ortadan kaldirip 6grenme-6gretme siireclerinin amaclarinin saglanmasinda
olumlu katkida bulunmaktadir (Kiyici ve Yumusak, 2005). Yine 6grencilerin ¢ok zor kosullar altinda pahali ve
zaman kaybina neden olacak deneyleri ve islemleri yapmalarini kolaylastirmada bilgisayar animasyonlarinin
kullanilmasi 6zel bir 6neme sahiptir (Glvercin, 2010).

Yapilan calismalarda, egitimde animasyon kullaniminin 6grencilerin derse karsi tutum ve akademik
basarilarinda kayda deger artislar oldugu 6ne siiriilmektedir (Cepni vd. 2006; Katircioglu ve Kazanci, 2003;
Powel-Aeby ve Carpenter-Aeby, 2003; Rowe ve Gregor, 1999). Yine yurt disinda yapilan bircok arastirma,
animasyon destekli 6gretimin 6zellikle biyoloji, kimya, fizik, yabanci dil ve elektrik-elektronik egitiminde diger
yontemlerden daha fazla etkili oldugunu, 6grencilerin motivasyonlarini artirdigini, 6grenmelerine olumlu katki
sagladigini ve bilimsel slre¢ becerilerinin gelismesine yardimci oldugunu saptamistir (Bosco 1986; Fletcher
1989, 1990; Khalili ve Shashaanib 1994; Kuliket al. 1980; Kuliket al. 1983; Kuliket al. 1985; Kuliket al. 1986).

Egitimde kullanilan animasyonlarin 6grencilerin derse karsi tutum ve akademik basarilarinda kayda deger artis
saglamasinin yani sira glivenlik, zamani hizlandirilip yavaslatabilme, ¢ok seyrek goriilen olaylari incelenebilme,
karmasik sistemleri basitlestirilme, kullanish ve ucuz olma, motivasyon gibi bir ¢ok katki sagladigl ortaya
konulmustur (Guvercin, 2010; Tekdal, 2002). Bu nedenle diinyanin gesitli tlkelerindeki okullarda animasyon
kullanimi yayginlasmistir. Ancak Ulkemizde ilkogretim fen ve teknoloji derslerinde animasyon kullaniminin
yetersiz oldugu dikkat ¢ekmektedir (Glvercin, 2010). Animasyon destekli egitim yazilimlarinin yetersizligi,
animasyonlarin Turkce olmamasi ve fen ve teknoloji dersinde kullanimi ile ilgili yeteri kadar calisma
yapilmamasindan dolayi bu alanda 6nemli bir bosluk olusmustur. Yapilan bu galisma ile mevcut olan boslugu
doldurmak amacglanmaktadir.

Bu arastirmanin amaci; ilkdgretimin sekizinci sinif fen ve teknoloji dersi kuvvet ve hareket Unitesinde,
animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, bu basarilarin kaliclligina, bilimsel sireg
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becerilerinin gelisimine etkisini belirlemek ve animasyonlar hakkinda 6grenci gorislerini tespit etmektir. Bu
surecte asagidaki sorularin cevaplari aranmistir.
1. Kuvvet ve hareket Unitesinde, animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina 6grenilen
bilgilerin kalici olmasina bir etkisi var midir?
2. Animasyon kullaniminin, 6grencilerin bilimsel sire¢ becerilerinin gelismesine etkisi var midir?
3. Animasyonlarin kullanimi hakkindaki 6grencilerin gorisleri nelerdir?

YONTEM

Farkh okul ya da siniflarda, 6gretim materyallerinin ya da 6gretim yontemlerinin etkisi incelenirken, yari deneysel
arastirma deseninin kullanimi uygundur. Bu desende, egitimsel bir amag icin siniflar oldugu gibi arastirma
kapsamina alinir. Bu yontem, érneklemin esit olarak secgilemeyecegi durumlarda kullanisli ve yararlidir (Karasar,
2005; McMillan ve Schumacher, 2006). Bu nedenle arastirma, yari-deneysel yapida, rastgele secilmis gruplarda
On test—son test desenine gore ylrttilmustir.

Orneklem

Arastirmanin orneklemini, Milli Egitim Bakanligina bagh bir ilkégretim okulunda 6grenim goéren sekizinci
siniflardan 37 6grenci olusturmaktadir. Bu siniflardan biri animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretimin
uygulandigi; Deney Grubu (DG) (n=17) ve digeri ise 6grenci merkezli 6gretim yaklasiminin uygulandigi; Kontrol
Grubu (KG) (n=20) olarak belirlenmistir.

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplama araci olarak; ilkogretim Fen ve Teknoloji Basari Testi (FTBT), Bilimsel Stire¢ Beceri Testi
(BSBT) ve animasyon grubu icin Animasyon Goriis Olgegi (AGO) kullanilmistir. Calismaya baslamadan énce Fen ve
Teknoloji Basari Testi (FTBT) ve Bilimsel Stre¢ Beceri Testi (BSBT) on test olarak uygulanmistir. Arastirma
gruplarinda, ilgili tniteler islendikten sonra Ogrencilerin; akademik basarilarini ve bilimsel siire¢ becerilerini
olgmek icin 6n teste uygulanan fen ve teknoloji basari testi ile bilimsel slire¢ beceri testi son test olarak, ayrica
Fen ve Teknoloji Basari Testi (FTBT ) dort haftalik bir siire sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir. Yine
Animasyon grubu 6grencilerine animasyonlar ile ilgili gériislerini tespit etmek igin Animasyon Gériis Olgegi (AGO)
uygulanmistir.

Fen ve Teknoloji Basari Testi (FTBT)

Fen ve Teknoloji Basari Testi (FTBT) kuvvet ve hareket Unitesi igerisinde yer alan sivilar ve gazlarin kaldirma
kuvveti ve basin¢ konularini kapsayacak sekilde 30 adet ¢oktan se¢meli sorudan olusturulmustur. Coktan
se¢meli testi sorulari 1991-2010 yillari arasinda devlet parasiz yatililik ve bursluluk (DPY) sorulari, orta 6gretim
kurumlar arasi sinavi (OKS) ve sekizinci sinif seviye belirleme sinavi (SBS)' nda ¢ikmis sorulardan hazirlanmistir.
Sorularin se¢imi, mifredata ve hedeflenen 6grenci kazanimlarina uygun olarak yapilmistir. FTBT testi hakkinda
g fen ve teknoloji 6gretmeninin ve bir fizik bolimi 6gretim gorevlisinin goérisleri alinmistir. FTBT glivenirligini
hesaplamak icin daha dnce konunun egitimini almis 50 dokuzuncu sinif 6grencilerine uygulanmistir. Testin
glvenirlik katsayisi Cronbach Alpha (a) = 0,62 olarak belirlenmistir

Bilimsel Siireg Beceri Testi (BSBT)

Bilimsel Streg Becerileri Testi (BSBT) Smith ve Welliver (1994) tarafindan gelistirilmis olup ve Tiirk¢e'ye cevirisi
Glines ve Basdag tarafindan yapilan test ile Smith ve Welliver (1994) tarafindan gelistirilen ve Tirkge’ye Kanh
ve Senylz tarafindan yapilan test sorularinin birlesiminden elde edilmistir. Test toplam 50 sorudan olusmus
olup, bu sorular gozlem, siniflama, ¢ikarim yapma, tahmin etme, 6lcme, verileri kaydetme, sayi-uzay iliskisi
kurma, islevsel tanimlama, hipotez kurma, deney yapma, degiskenleri belirleme, verileri yorumlama ve model
olusturma olmak Uzere on (g bilimsel sireg¢ becerisini icermektedir. Glines ve Basdag (2006) tarafindan yapilan
“Bilimsel Slire¢c Becerileri Testi” nin glvenirligi Kuder Richardson-20(KR-20) katsayisinin hesaplanmasiyla
bulunmustur. Bu hesaplamada Excel programi kullanilmis ve testin giivenirligi 0,81 olarak bulunmustur (Basdag,
2006). Kanh ve Senyiz (2008) tarafindan yapilan “Bilimsel Siire¢ Becerileri Testi” nin glvenirligi ise Kuder
Richardson-20 (KR-20) katsayisinin hesaplanmasiyla degerlendirilmistir. Testin glvenirligi 0,86 olarak tespit
edilmistir (Senyuz, 2008). Uygulamadaki “Bilimsel Surec¢ Becerileri Testi” nin glivenirligi arastirmaci tarafindan
0,85 olarak tespit edilmistir.
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Animasyon Goériis Olcegi (AGO )

Animasyon Goriis Olgegi (AGO) animasyon grubu 6grencilerine konu islendikten sonra 6grencilerin
animasyonlar hakkindaki goruslerini almak icin hazirlanmis 5' li likert tipinde bir 6lgektir. Animasyon goris
Olcegi Doymus vd. (2004) yapmis olduklari 6lgekten faydalanilarak hazirlanmistir. Hazirlanan olgek igin uzman
gorisleri alinarak tizerinde gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra kullanima hazir hale getirilmistir. AGO’ niin
giivenirlik hesaplanmasi arastirmaci tarafindan yapilarak Cronbach Alpha (a) = 0,82 olarak bulunmustur. AGO'
de "Kesinlikle katiliyorum", (5) "Katiliyorum", (4) "Kismen katiliyorum", (3) "Katilmiyorum" (2) ve "Kesinlikle
katilmiyorum” (1) ifadeleri kullanilmistir. Olumsuz ifadelerde verilen puanlamasi tersten kullaniimistir.

Uygulama

ilkégretim sekizinci sinif fen ve teknoloji dersi kuvvet ve hareket Unitesi ile ilgili animasyonlar, cesitli web
sitelerinden (Fen okulu. net, ata nesne ambari, fenci.gen.tr vb.) temin edilmistir. Bu animasyonlarin segiminde
konuyla ortiisen ve hedeflenen 6grenci kazanimlarini icerecek sekilde olmasina dikkat edilmistir. Hazirlanan
animasyonlarin konu iceriklerine uygunlugu, fizik, egitimi alaninda gorev yapan bir 6gretim Gyesi, U¢ fen ve
teknoloji 6gretmeni ve arastirmaci tarafindan incelenmistir. Animasyonlarin kullanim ve teknik 6zelliklerinin
incelenmesi ise bilgisayar ve 06gretim teknolojileri béliminde gorevli bir uzman tarafindan yapilmistir.
Animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretimde iki ders saati su sekilde gergeklestirilmistir. Arastirmaci,
ogrencilerin 6n bilgilerini harekete gecirmek ve onlarin konuya odaklanmalarini saglamak icin ders
kitaplarindaki konuyla ilgili resimleri incelemelerini istemistir. Daha sonra arastirmaci, 6gretmen kilavuz
kitabindaki sorulari sorarak tartisma ortami olusturmustur. Arastirmaci 6grencilerin vermis olduklari cevaplar
dogrultusunda dogru sonuca ulasmalarini saglamistir. Arastirmaci; 6gretmen kilavuz kitabinin 6nerdigi sekilde
konunun ginlik yasamdaki yeri ile baglanti kurmalarini saglamis ve dersin isleyisi esnasinda bulunan
etkinliklerin yapilmasinda animasyonlari kullanmistir. Arastirmaci; animasyonlarin gosterimi esnasinda gerekli
aciklamalari yapmis ve etkinliklerle ilgili sorular sormustur. Ogrencilerin vermis olduklari cevaplari
degerlendirerek dogru sonuca ulasmalarini saglamistir. Ogrencilerin verdikleri yanlis cevaplarda ise
animasyonlar tekrar gosterilerek dogru cevaba ulasmalari saglanmistir. Yine arastirmaci; 6gretmen kilavuz
kitabr dogrultusunda konuyla ilgili 6grenci calisma kitaplarindaki etkinliklerin yapilmasini saglamistir.
Etkinliklerin yapimi sirasinda arastirmaci; calisma kitabindaki ¢6zimli o6rnek etkinligin nasil yapildiginin
aciklamasini yapmis, diger etkinlikleri ise 6grencilerin birebir yapmalarini saglamistir. Ogrenciler etkinlikleri
yaparken; arastirmaci sinifta gezerek onlari kontrol etmistir. Ogretmen kontrol esnasinda eksiklikleri tespit
ederek, bu eksikliklerin giderilmesini saglamistir. Ogretmen 6grencilerin ders disinda ¢alismalar igin
arastirmalar ya da 6devler vererek 6grencilerin bir sonraki konuya hazir gelmeleri saglamistir. Konularin islenisi
sirasinda kullanilan animasyonlar, projeksiyon cihazi yardimiyla gésterilmistir. Kuvvet ve hareket tnitesi 16 ders
saati siresinde tamamlanmistir.

Kontrol grubu olarak belirlenen siniflarda konular, 6grenci merkezli 6gretim yaklasimina gore islenmistir.
Ogrenci merkezli 6gretim yaklasiminda, iki ders saati su sekilde gerceklesmistir. Arastirmaci, konularla ilgili
temel bilgileri 6gretmen kilavuz kitabi dogrultusunda 6grencilere sunmustur. Arastirmaci; 6grencilerin ders
kitaplarindaki konuyla ilgili resimleri incelemelerini ve bu resimlerden neler anladiklari sorularini sorarak
ogrencilerin 6n bilgilerini ve konuya odaklanmalarini saglamistir. Daha sonra arastirmaci, 6gretmen kilavuz
kitabindaki sorulari sorarak tartisma ortamini olusturmustur. Arastirmaci 6grencilerin vermis olduklari cevaplar
dogrultusunda dogru sonuca ulasmalarini saglamistir. Arastirmaci, 6gretmen kilavuz kitabinin énerdigi sekilde
konunun giinlik yasamdaki yeri ile baglanti kurmalarini saglamistir. Yine arastirmaci, 6gretmen kilavuz kitabi
dogrultusunda konuyla ilgili etkinliklerin yapilmasini saglamistir. Etkinliklerin yapimi sirasinda arastirmaci; ders
ve calisma kitabindaki ¢6zimli 6rnek etkinliklerin nasil yapildiginin agiklamasini yapmis, diger etkinliklerin ise
dgrencilerin birebir yapmasini saglamistir. Ogrenciler etkinlikleri yaparken; 6gretmen sinifta gezerek 6grencileri
kontrol etmistir. Ogretmen kontrol esnasinda eksiklikleri tespit ederek, bu eksikliklerin giderilmesini saglamistir.
Ayrica arastirmaci, 6grencilere bazi 6nemli bilgileri anlatip, not tutma gibi ¢alismalar yapmistir. Arastirmaci,
ogrencilerin ders disinda ¢alismalari icin arastirmalar ya da 6devler vererek 6grencilerin bir sonraki derse hazir
gelmelerini saglamistir. Kuvvet ve hareket Unitesi 16 ders saati siresinde tamamlanmistir. Arastirmada
kullanilan animasyon 6rnekleri asagida gosterilmistir.
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Sekil 1. Cismin hava ve sudaki agirliklari

Bu animasyonlarin amaci, sivilarin kaldirma kuvveti uyguladiklarini kavratmaktir. Sekil 1' deki animasyonlar; (a)
baslangictaki deney diizenegini, (b) cismin havadaki agirligini, (c) cismin sividaki agirhgini géstermektedir.

Cismin Gekiitless < Sronm ozkiitlesi Ctamin Griitless = Swamn azkiithes: Cismin Gekftlest = Sivin dekiitles

- o | 000 000
(a) (b) ()

Sekil 2. Farkli yogunluktaki cisimlerin sivi igcindeki konumlari

Bu animasyonlarin amaci, farkh yogunluktaki cisimlerin sivi icinde farkli konumlarda oldugunu kavratmaktir.
Sekil 2' deki animasyonlar; (a) cismin yogunlugunun sivinin yogunlugundan kiguk oldugunda sivida ylizduglnd,
(b) cismin yogunlugunun sivinin yogunlugundan buytk oldugunda siviya battigini, (c) cismin yogunlugunun
sivinin yogunluguna esit oldugunda sivi icerisinde askida kaldigini géstermektedir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde; tanimlayici istatistikler ve bagimsiz t testleri kullanilmistir. Ayrica
animasyon goris Olceginden elde edilen veriler ise frekans ve ylizde dagilim ile sunulmustur. Verilerin
degerlendirilmesi SSPS 16.00 programiyla yapilmistir.

BULGULAR VE YORUM

ilkégretim sekizinci siniflarin hem animasyon hem de kontrol grubuna 6n test, son test ve kalicilik testi olarak
uygulanan FTBT’ nin sorularindan elde edilen verilerin bagimsiz -t testi analiz sonuglari Tablo 1’de verilmistir.
Tablo 1’deki verilere bakildiginda FTBT ‘nin 6n testlerinde deney grubunun aritmetik ortalamasinin kontrol
grubundan yiiksek oldugu ( Xpeney = 32,06, Xiontrot = 29, 25 ), fakat aritmetik ortalamalar arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkliligin olmadigi gériilmektedir (t;3s= 0,925; p=0,361; p>0,05). Bu sonuglar, ayni okulda ayni
programin uygulanmasiyla 06grencilerin akademik basarilari yoéninden bir Gstinliginidn olmadiginin
gostergesidir.
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Tablo1: FTBT-A Sorularinin On-Test, Son-Test ve Kalicilik-Testlerinden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz t-Testi
Analiz Sonuglari.

Testler Gruplar n  Ortalama®(X) ss t p

On test Deney 17 32,06 10,761 0,925 0,361
Kontrol 20 29,25 7,656

Son-test Deney 17 61,76 9,673 5,777 0,001
Kontrol 20 41,75 11,154

Kalicilik testi Deney 17 60,29 17,113 4,168 0,001
Kontrol 20 40,00 17,710

“*Maksimum puan =125

Tablo 1'deki FTBT sorularinin son test analiz sonuglarina bakildiginda deney grubunun aritmetik ortalamasinin,
kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan daha yiiksek oldugu ( Xpeney = 61,76, X¢ontrol = 41,75), aritmetik
ortalamalar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamh bir farkhihgin oldugu gorilmektedir
(t3s5)=5,777; p=0,001; p<0,05). Bu sonuca gére animasyon kullaniminin ilkégretim sekizinci sinif fen ve teknoloji
dersi kuvvet ve hareket Gnitesinde 6grencilerin akademik basarilarina olumlu yonde bir etki yaptigi sdylenebilir.
Tablo 1'deki kalicilik test ile ilgili bulgularinda deney grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubunun
aritmetik ortalamasindan daha yiiksek oldugu ( Xpeney = 60,29, Xcontrol = 40), aritmetik ortalamalar arasinda deney
grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir farkhligin oldugu gorilmektedir ( t(3s5-4,168; p= 0,001; p<0,05). Yine
deney grubundaki 6grencilerin son test puanlariyla kalicilik test puanlari arasindaki fark % 2,43 iken, kontrol
grubundaki 6grencilerin % 4,37’ dir. Bu sonuglara gore, ilkégretim fen ve teknoloji dersi kuvvet ve hareket
Unitesinde animasyon kullaniminin 6grenilen bilgilerin kalici olmasina yardimci oldugunu sdylenebilir.

ilkégretim sekizinci siniflarin hem animasyon hem de kontrol grubuna én test ve son test olarak uygulanan
BSBT’ den elde edilen verilerinin bagimsiz- t testi analiz sonuglari Tablo 2’de verilmistir. Tablo 2’deki verilere
bakildiginda BSBT'nin 6n testlerinde, deney grubunun aritmetik ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik
ortalamasindan yiiksek oldugu ( Xpeney = 58,24, Xkontro = 51, 30 ), fakat aritmetik ortalamalar arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir farkhligin olmadig gériilmektedir (t(3s= 1,384; p=0,175; p>0,05). Bu sonuca gére ayni yasta ve
ayni dizeyde egitim almis olan 6grencilerin, gozlem, siniflama, ¢ikarim yapma, tahmin etme, 6lgme, verileri
kaydetme, sayi-uzay iliskisi kurma, islevsel tanimlama, hipotez kurma, deney yapma, degiskenleri belirleme,
verileri yorumlama ve model olusturma becerilerinin de ayni oldugu séylenebilir.

Tablo 2: BSBT Sorularinin On-Test ve Son-Test -Testlerinden Elde Edilen Puanlarin Bagimsiz t -Testi Analiz
Sonuglari.

Testler Gruplar n  Ortalama® (X) ss t p

On test Deney 17 58,24 14,814 1,384 0,175
Kontrol 20 51,30 15,496

Son-test Deney 17 68,24 11,809 3,226 0,003
Kontrol 20 52,80 16,434

*Maksimum puan =100

Tablo 2’ deki BSBT’nin sorularinin son test analiz sonuglarina bakildiginda deney grubunun aritmetik
ortalamasinin, kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan daha yiiksek oldugu ( Xpeney = 68,24, Xcontrol = 52,80 ),
aritmetik ortalamalar arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamh bir farklihgin oldugu
gorilmektedir (tss)= 3,226; p=0,003, p<0,05). Bu sonuca gore, ilkdgretim sekizinci sinif fen ve teknoloji dersinde
animasyon kullaniminin 6grencilerin bilimsel siire¢ becerisinin artmasina yardimci oldugu séylenebilir.
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ilkégretim sekizinci, siniflarin animasyon grubuna calisma sonunda uygulanan AGO’ niin puan ortalamalari
Tablo 3’te verilmistir

Tablo 3: Animasyon Gériis Olgegi (AGO)’ den Elde Edilen Likertlerin Puan Ortalamalari

ifadeler X
1.Animasyonlarla islenen konular daha fazla ilgimi ¢ekti. 4,65
2. Animasyonlar konuyla ilgili sorulari czmeme yardimci oldu. 4,41
3. Animasyonlarin kullanimi konu hakkinda daha ayrintili distinmemi sagladi. 4,24
4. Animasyonlarin kullanimi beni arastirmaya sevk etti. 3,76
5. Animasyonlar fen ve teknoloji dersini sevmemi sagladi. 4,65
6. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde her zaman kullaniimalidir. 4,65
7. Animasyonlar diger derslerde de kullanilmalidir. 4,59
8. Animasyonlarin kullanimi konuya yogunlasmami sagladi olmami sagladi. 4,35
9. Animasyonlarla islenen konular ¢ok hosuma gitti. 4,59
10. Dersi animasyonlarla islemek ¢ok glizeldir. 4,65
11. Animasyonlarin kullanimi yaratici diisinmeme yardimci oldu. 3,94
12. Animasyonlar ¢ok karmasik oldugundan konulari 6grenemedim. 4,71
13. Derslerde animasyonlarin kullanimi ¢ok faydalidir. 4,59
14. Animasyonlar dersi daha iyi anlamama yardimci oldu. 4,65
15. Animasyonlarla ders islemek sikicidir. 4,88
16. Animasyonlarin kullanimi sinifta diizensizlige yol acti. 4,82
17. Animasyonlarin kullanimi islenen konularin anlasiimasini zorlastirdi. 4,88
18. Animasyonlar fen ve teknoloji dersinde kullanilmamalidir. 4,71
a: Maksimum ortalama puan =5

Bu verilere bakildiginda 6grencilerin animasyon kullanimi hakkinda vermis olduklari gérislerden elde edilen
puan ortalamalari, en dislk 3,76 ve en yliksek 4,88 olarak belirlenmistir. Bu verilere gore ilkogretim sekizinci
sinif 6grencilerinin animasyonlar hakkindaki gorislerinin olumlu oldugu soylenebilir.

SONUC VE ONERILER

Calismaya baslamadan 6nce ilkégretim sekizinci siniflarinda animasyon ve kontrol gruplarina uygulanan FTBT
testlerinin 6on test puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlaml bir farkin olmadigi gorilmektedir (
Tablo 1). Bu sonuca dayanarak deney ve kontrol gruplari arasindaki 6grencilerin homojen oldugu soylenebilir.
Uygulama tamamlandiktan sonra yapilan FTBT testlerinin son test puanlarinin istatistiksel analizleri ise
animasyon ve kontrol gruplarinin akademik basarilari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkin oldugunu
gostermektedir ( Tablo 1). S6z konusu bu farkin animasyon grubu lehine oldugu belirlenmistir ( Tablo 1). Bu
sonuglara dayanarak Fen ve teknoloji dersindeki bilgilerin soyut olmadigi, aksine Ogrencilerin kendi
yasantilariyla direkt olarak iliskisi oldugu (Ayas ve Cepni, 1997) dlstinuldigiinde, animasyonlarin derse karsi ilgi
ve tutumlari olumlu yénde artiracagi, cesitli kavramlarin Ogrencilere goérsel olarak izletilmesine olanak
sagladigindan (Ebenezer, 2001) istatistiksel olarak anlamh farkin olusmasini sagladigi séylenebilir. Deney ve
kontrol gruplarina dort haftalik bir zaman gegtikten sonra FTBT kalicilik testi olarak uygulanmistir. Kalicilik testi
sonuglarinin aritmetik ortalama puanlarinin istatistiksel analizleri animasyon ve kontrol gruplarinin bilgilerinin
kahciliklar arasinda anlaml bir fark oldugunu goéstermistir ( Tablo 1). Bu farkin deney grubu lehine oldugu
belirlenmistir ( Tablo 1). Bu sonuglara dayanarak, animasyonlarin 6grencilerin ders konularini somut olarak
izlemelerine ve yaratici disinmelerine (Arict ve Dalkilig, 2006; Najjar, 1996) yardimci oldugundan fen ve
teknoloji dersinde bilgilerin kalici olmasina yardimci olabilecegi sonucuna varilabilir. Bu ¢alismadan elde edilen
sonuglar (Bunce and Gabel, 2002; Dasdemir, 2006; Doymus et.al. 2009a; Ebenezer, 2001; Venkataraman, 2009;
Yezierski ve Birk, 2006) calismalariyla uyumludur.
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ilkégretim sekizinci sinif dgrencilerinin animasyon ve kontrol grubuna uygulanan BSBT’nin 6n test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farkin olmadigi belirlenmistir (Tablo2). Uygulama bitiminden sonra her
bir sinifa uygulanan BSBT son test puanlarinin istatistiksel analizlerinde ise gruplar arasinda anlamli bir farkin
oldugunu gostermektedir (Tablo 2). S6z konusu bu farkin animasyon grubu lehine oldugu belirlenmistir. Bu
sonuglara dayanarak ilkogretim fen ve teknoloji derslerinde animasyon kullanilmasi, 6grencilerin bilimsel
bilgileri yorumlayabilmelerine ve bilissel yeteneklerine (Mayer ve Anderson 1991; Pekdag, 2005) yardimci
olabilecegi sonucuna varilabilir. Yine bu sonuca dayanarak; animasyon grubundaki 6grencilerin son testlerinin
yuksek olmasina animasyonlarin katki sagladigi, animasyonlarin 6grencilerin diisinme becerilerini artirdigi,
ogrenmelerini kolaylastirdigl, kendi kendilerine 6grenmelerinde sorumluluk alma duygusunu gelistirdigi (
Doymus et al. 2009), fen 6grenmelerinin yaninda mantikh disinmelerini gelistirdigi (Afacan, 2008), makul
sorular sorup cevaplar aramalarina ve glinliik hayatta karsilastiklari problemleri ¢ézmelerinde de etkili oldugu,
Ust dlizey zihinsel becerileri gelistirmesine (Tasker and Dalton, 2006 ) yardimci oldugu sonucuna varilabilir.
Bilimsel siureg¢ beceri testinden elde edilen sonug¢ (Karaca, 2010; Reid ve Serumola, 2007) c¢alismalariyla da
desteklenmektedir

Uygulama sonunda animasyon grubunun &grencilerinin AGO puan ortalamasi 4.54’dir ( Tablo 3). Bu sonuca
dayanarak animasyonlarin ilkogretim sekizinci sinif 6grencilerinin diisinme glicl gelistirdigi, konularin
anlasilmasina yardimci oldugu, fen ve teknoloji dersine karsi ilgilerinin artmasini sagladigi soylenebilir. Bu
calismadan elde edilen sonug ( Karagop, 2010) calismasiyla da desteklenmektedir.

Calisma sonucunda elde edilen veriler gostermektedir ki ilkégretim sekizinci sinif kuvvet ve hareket linitesinde
animasyon destekli 6gretim yapilmasi 6grencilerin akademik basarilarini, 6grenilen bilgilerin kalicihgini ve
bilimsel siire¢ becerilerini arttirmaktadir. Ogrencilerin animasyonlara olan bakis agisi disiinildigiinde,
animasyonlarla islenen konularin 6grencileri daha fazla motive ettigi, daha canli hale getirdigi ve islenen
dersleri daha zevkli bir hale getirdigi sdylenebilir. ilkdgretim fen ve teknoloji dersi acisindan bakildiginda somut
kavramlardan ¢ok soyut kavramlarla karsilasilmaktadir. Bu soyut kavramlarin 6gretiminde animasyon destekli
ogrenci merkezli 6gretim, 6grenci merkezli 6gretimden daha basarili sonuclar ortaya koymaktadir. Calisma
sonunda animasyon destekli 6grenci merkezli 6gretim yonteminin fen ve teknoloji dersinin diger tnitelerinde
ve baska siniflarinda kullanilmasi énerilir.
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