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Ozet

Bu calismada bireylerin yasam boyu 6grenme sireglerindeki 6grenme deneyimlerinin kaydedilebilmesi igin bir
sistem gelistirilmistir. Bu amacla 6grenme deneyimlerinin yasandig fiziksel ve sanal ortamlar gbz 6niine alinmis
ve bu ortamlarda gerceklesen 6grenme deneyimlerinin kendiliginden ve sirekli olarak kaydedilmesi amaciyla
bir yasam gilnlGgl sistemi tasarlanmistir. Tasarim tabanli arastirma yaklasimi kullanilarak, masaustd, diz Ustd,
tablet, akill telefon ve giyilebilir kamera gibi birden fazla cihazda calisabilecek ekran gorintisi yakalama
yazilimlari ile kamera gorintlsi yakalama yazilimlar gelistirilmis ve yakalanan goriintilerin bulut altyapisi
Gzerinden tasinarak ¢alisma bilgisayarinda bir araya getirilmesi saglanmistir. Gelistirilen sistem dokuz ay siireyle
denenmis ve 6grenme deneyimlerini hatirlama ve degerlendirme agisindan etkili oldugu gérilmustiir.

Anahtar Sozciikler: Yasam boyu 6grenme, 6grenme deneyimlerini kaydetme, yasam ginliGga.

DEVELOPMENT OF A MULTI-DEVICE BASED LIFELOGGING SYSTEM FOR CAPTURING
OF LEARNING EXPERIENCES

Abstract

In this study, a system for recording the learning experiences of the individuals during their lifelong learning
processes is developed. With this aim, by considering the physical and virtual environments, at which learning
experiences take place, lifelogging system is designed in order to continuously and automatically capture the
learning experiences occur at these environments. By using design based research approach, with the help of
screen capture software, which can be used on multiple devices such as desktop computers, laptops, tablets,
smart phones and wearable cameras, a camera capture software is developed and the images caught with this
software are brought together on research computer via cloud computing infrastructure. The developed
system has been tried for nine months and it is observed that the software is efficient in terms of retrieval of
learning experiences and evaluation of them.

Key Words: Lifelong learning, capturing of learning experiences, lifelogging.

GiRIS

Ogrenme, bireylerde biitiin hayatlar boyunca fiziksel ya da sanal 6grenme ortamlarinda bilingli ya da bilingsiz
olarak devam eden bir slrectir. Glinimizde 6zellikle sanal ortamlarda gerceklesen yogun bilgi bombardimani
altinda, bireyler 6grenmeye karsi “bilgi koérligl” adi verilebilecek bir duyarsizlasma yasamakta ve 6grenme
deneyimlerini daha sonra fark edebilmeleri, hatirlayabilmeleri ve degerlendirebilmeleri giderek zorlasmaktadir.
Bu calismada giinliik yasamda degisik 6grenme ortamlarinda gerceklesen 6grenme deneyimlerinin daha sonra
hatirlamak ve degerlendirebilmek amaciyla kaydedilmesini saglayacak bir yasam gunlGgl sisteminin
gelistiriimesi amacglanmistir.

YONTEM

Calismada ele alinan problemin ¢6ziimi igin tasarim tabanli arastirma yaklasimi uygulanmistir. Tasarim tabanh
arastirma Wang ve Hannafin (2005) tarafindan “analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama slreclerinin,
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arastirmacilar ve katilimcilar ile isbirligi icinde ve gercek uygulama ortaminda ardisik ve sirekli olarak
uygulandigi, baglama duyarl tasarim ilkelerinin ve kuramlarinin gelistiriimesine yonelik, egitim uygulamalarini
iyilestirme amaciyla yapilan sistematik ve esnek bir arastirma yontemi” seklinde tanimlanmistir. Buna gore ilk
once problemin ¢éziimlenmesi amaciyla literatiir taramasi gergeklestirilmis, problemin ¢dzimiini saglayacak
bir sistem tasarimi gergeklestirilmis, ardindan tasarlanan sistemin probleme ait uygulanabilir bir ¢6zim elde
edilene kadar ardisik iyilestirmelerle gelistirilmesi saglanmis, bu siire¢ boyunca da elde edilen ¢6ziim sirekli
denenmis ve elde edilen bulgular rapor haline getirilmistir.

Problemin Coziimlenmesi

Ogrenme siireci yasam boyu 6grenme, yasam genisliginde 6grenme ve yasam derinliginde 6grenme olmak
izere (i¢ boyutta ele alinabilmektedir (Mutlu, 2013a). Ogrenmenin “yasam boyu” boyutu dogumdan 6liime
kadar gecgen sireyi ifade ederken, 6grenmenin “yasam genisligi” boyutu formel 6grenme, non-formel 6grenme
ve informel 6grenme olarak giinlik yasamin bltinini kapsamaktadir (Clark, 2005). “Yasam derinliginde
O6grenme” ise neye inanilacagi, nasil davranilacagl ve kendini/digerlerini nasil yargilayacagini belirleyen tim
dini, manevi, ahlaki ve sosyal degerleri 6grenmeyi icerir (Banks ve ark., 2007).

Ogrenme deneyimi Mutlu (2013a) tarafindan “6grenme” ve “deneyim” soézciiklerinin ansiklopedik
tanimlarindan derlenerek; “yeni bilgi, davranis, beceri, deger ya da tercihleri kazandiran, degistiren ya da
gliclendiren katildigimiz ya da maruz kaldigimiz fiziksel, zihinsel, duygusal, ruhani, dini, sosyal ya da sanal olay
ya da etkinlik” olarak tanimlanmistir.

Ogrenme deneyimleri yasam deneyimlerinin bir parcasi olduguna gore bireylerin yasam deneyimlerini
gerceklestirdikleri ortamlarin tiimi birer 6grenme ortami olmaya adaydir. Yasam deneyimlerinin gerceklestigi
ortamlar fiziksel ortamlar ve sanal ortamlar olarak iki gruba ayrilabilir. Fiziksel ortamlar bireyin glinlinii gegirdigi
mekanlarin bitinudar. Fiziksel ortamlara aile ve iliskilere ait ortamlar, okul ortamlari, isyeri ortamlari,
profesyonel ¢evre ortamlari, sosyal cevre ve arkadas gevresi ortamlari, sanat ve kiltiir ortamlari, eglence ve
dinlenme ortamlari, saghk ve bakim ortamlari, spor ortamlari, hobi ortamlari, kurum ve kuruluslara ait
ortamlar, ziyaret edilen ortamlar gibi degisik ornekler verilebilir. Sanal ortamlar ise bireyin bir bilgisayarda
gerceklestirdigi etkinliklere ait ekran gorintilerini barindiran iki boyutlu uzaydir. Sanal ortamlar igin, sanal
0grenme ortamlari, sanal arastirma ortamlari, sanal ¢alisma ortamlari, sanal eglence ortamlari, sanal iletisim
ortamlari gibi 6rnekler verilebilir (Mutlu, 2013a).

Bireyler planh ve bilingli olarak bir deneyim baslatmadiklari siirece bir 6grenme deneyimi yasadiklarini ¢ogu
zaman fark edemeyebilirler. Yasanan 6grenme deneyiminin farkina varilmasi o deneyimin hatirlanarak gézden
gegirilmesi ve degerlendirilmesiyle saglanabilir. Ogrenme deneyimlerinin yasam deneyimleri igerisinden
secilebilmesi ve betimlenebilmesi icin yasam deneyimlerinin giyilebilir yasam glnligl kamerasiyla
kaydedilmesi, birey tarafindan degisik zaman dizlemlerinde yorumlanmasi ve kisisel bilgi tabani olusturulmasi
adimlarini iceren bir yaklasim oOnerilmistir (Mutlu, 2013a). Yasanan bir deneyimin ayrintilarinin daha sonra
hatirlanabilmesi igin deneyimin her aninin kaydedilmis olmasi gerekmektedir. Bltiin yasamin gergek zamanli
olarak video ve ses kaydi ile bu sorunun ¢ozilebilecegi distinilebilir. Fakat bu durumda da geriye dénerek tim
kayitlari taramanin getirdigi slire sorunuyla karsilasilir. Bu sorunu asmak amaciyla yasam deneyimlerinin otuz
saniyede bir fotografinin kaydedilmesi 6nerilmistir (SenseCam, 2013). Bir birey glininin uyanik oldugu tim
saatlerinde giyilebilir bir yasam glinltigli kamerasi ile otuz saniyede bir kayit aldigi durumda giinde yaklasik 2000
civarinda bir fotografa sahip olur. Bu fotograflarin bilgisayar ekranina dosenerek taranmasi ayni siiredeki bir
videonun taranmasi gbz 6nline alindiginda hizlica gercgeklestirilebilmektedir.

Bireylerin tim yasaminin dijital olarak kaydedilmesi dislincesi Vannevar Bush’un 1945’de “Memex” adini
verdigi vizyonuyla baslamistir (Bush, 1945). Yasam deneyimlerini kendiliginden ve slrekli olarak kaydeden
yasam glinlGgl sistemleri Steve Mann’in 1980’lerde baslayan giyilebilir bilgisayar denemeleriyle uygulanabilir
hale gelmis (Mann, 2013), 2000’lerde Microsoft tarafindan gelistirilen Microsoft SenseCam giyilebilir
kamerasiyla birlikte yaygin olarak arastirilmaya baslanmistir (SenseCam, 2013). Bu alanda yillar boyunca ginliik
yasamindaki gordigil, yazdigl, okudugu ve duydugu butin bilgileri gercek zamanh olarak kaydeden Gordon
Bell'in “MylLifeBits” isimli projesi bir doniim noktasi olmustur. Kaydedilen bilgiler arasinda gazete ve dergiler,
kitaplar, kartlar, CD’ler, mektuplar, notlar, makaleler, fotograflar, resimler, sunular, ev videolari, videoya alinmis
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dersler, ses kayitlari, telefon goriismeleri, sohbet mesajlari, televizyon ve radyo kayitlari bulunmaktadir.
Gunumuzde Autographer (Autographer, 2013) ve Memeto (Memoto, 2013) gibi 1-2 giin slireyle otuz saniyede
bir cektigi yuksek kalitede ve genis acili fotografin yani sira gesitli algilayicilardan elde edilen verileri de
kaydedebilen ticari sistemler tanitilmaya baslanmistir. Yakin zamanda ticari Griin haline gelmesi beklenen
Google Glass giyilebilir bilgisayari da bir yasam ginligu sistemi olarak kullanim potansiyeli tasimaktadir (Google
Glass, 2013).

Ogrenmenin giiniimizde agirlikh olarak sanal ortamlarda gerceklestigi gz o6niine alindiginda, &grenme
deneyimlerinin kaydedilmesi icin kamera gorintilerinin yani sira kullanilan bilgisayarlarin ekran gortntilerinin
de diizenli araliklarla bilgisayarin kendisi tarafindan kaydedilmesi gerektigi ortaya gikmaktadir. Ogrenme
deneyiminin daha sonra hatirlanmasi igin kullanilabilecek bir anahtar gorintii ile gérintinin elde edildigi tarih,
saat ve dakikadan olusan baglam bilgisinin kaydedildigi bir sistemle birey goriintlleri tarayarak hem 6grenme
deneyimlerini fark edebilecek, hem de deneyimin yasandigl ana ait egitsel icerige erisebilmesini saglayacak
bilgileri de hatirlayabilecektir.

Surekli olarak 30 saniye araliklarla c¢ekilen ekran ve kamera gorintilerinin daha sonra sistematik olarak
taranmasiyla, bireyler ¢cekimlerin gergeklestigi anda yasamis olduklari yasam deneyimlerine ait sadece yer-
ortam bilgisini degil, o anda ayni ortamda bulunan kisileri, o anda ger¢eklesmekte olan bir olayi, o anda yerine
getirdigi bir davranisi, o an sahip oldugu ozellikleri, o anla ilgili fiziksel varliklari ve belki de o an hissettigi
duygulari ya da iginde bulundugu duygu-durumunu da hatirlayabilecek ve fark edebilecektir (Mutlu, 2013a).

Yasam Giinlligi Sisteminin Tasarimi

Problemin ¢o6ziimlenmesi asamasinda daha sonra hatirlamak ve degerlendirmek amaciyla 6grenme
deneyimlerinin kaydedilmesi probleminin fiziksel ortamlar icin yasam ginligii kamerasinin kullaniimasi, sanal
ortamlar icin ekran gorintlisi yakalama vyazilimlarinin kullanilmasiyla ¢ozilebilecegi ortaya c¢ikmistir.
Glnimizde web kameralarindan goriinti almak ya da ekran goriintllerini kaydetmek amaciyla gelistirilmis
yazilimlar bulunmasina ragmen bu hazir yaziimlarin ve uygulamalarin birbiriyle timlestirilmesi daha zor olacagi
icin, arastirma kapsamindaki biitlin yazilimlarin sifirdan gelistiriimesine karar verilmistir.

Yasam giinligl kameralarinin heniliz yaygin olmamasi nedeniyle masalisti bilgisayarlara takilabilen web
kameralari ile diz Ustli bilgisayar, tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlardaki kameralarin bu amacla
kullanilabilmesi 6ngorilmistiir. Bu kameralarin birer yasam giinliglii kamerasi seklinde galisabilmeleri i¢in bu
cihazlarda cahsabilir kamera goérintisi yakalama yazilimlarinin gelistiriimesine gereksinim vardir. Eger
bireylerin giyilebilir yasam giinligi kameralari varsa, gelistirilecek sistem bu kameralarin kullanimina da uyumlu
olmalidir. Diger taraftan sanal 6grenme ortamlarina ait gorintilerin kaydedilmesi amaciyla ayni cihazlarda
calisacak ekran goériuntisi yakalama yazilimlarinin da gelistirilmesi gerekmektedir.

S6z konusu goriintl yakalama yazilimlari icin 6ngoriilen temel gereklilikler ve tasarim prensipleri sunlardir:

a) Otomatik calisma: Kullanici 6zel anlarda gorintl alma islemini kapatma gereksinimi duymadigi sirece
yazilimlar ilgili cihazin agilmasiyla bir kez baslatildiktan sonra cihaz kapatilana kadar kendiliginden her 30
saniyede bir gorinti alabilmeli, kullanicinin kayit alma islemini gdzetlemesi-denetlemesine gerek kalmamalidir.

b) Genisletilebilirlik: Yazilmlar ¢ok sayida cihaza kurulabilmeli, ayni anda ya da ardisik olarak birden ¢ok cihazda
calisabilmelidir.

c) Yonetilebilirlik: Cok sayida cihazdan ayni ya da farkh anlarda elde edilen gérintiler bir birine karismadan
ayirt edilebilmeli, belirlenmis bir cihaza kolayca transfer edilerek bir araya getirilebilmeli, isleyise ait binlerce
gorintiye isletim sisteminin olanaklariyla kolayca erisilebilmeli ve goriintilenebilmelidir.

d) Surdurulebilirlik: Tasarlanacak sistem kullaniciya en az dizeyde is yuki getirmeli, sistemin yillik gereksinim

duydugu depolama ve internet trafigi kapasitesi kabul edilebilir blyukliklerde olmaldir. Boylece sistem yillarca
kullanilabilmelidir.
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Ekran ve kamera gorintisii yakalama islevine odaklanildiginda cekilen fotograflarin goriintli formati ve kalitesi
ile goruntl dosyasi biylkligi 6nem kazanmaktadir. Dosya formati olarak, gorintl kalitesinin ayarlanabilir
oldugu formatlar arasindan JPEG formatinin kullaniimasina karar verilmis ve dosya buydkliklerinin kabul
edilebilir diizeyde tutulmasi icin varsayilan goriinti kalitesinin ekranin gorinti kalitesinin yarisi kadar olmasi
ongorulmistir.

Gelistirilecek sistemin genisletilebilirligini saglamak amaciyla kullanilmasi 6ngériilen yasam glinligl cihazlarinin
masalstl bilgisayarlar, dizistl bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar, akilli telefonlar ve giyilebilir kameralar olmak
lzere genis bir cihaz spektrumuna sahip olmasi gerekmektedir. Diger taraftan bu cihazlarin her tiiri icin birden
fazla isletim sisteminin bulundugu gz oniine alindiginda, bir birine uyumsuz ¢ok sayida yazilim gelistirme
ortaminin ve programlama dilinin bulundugu ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin masaiistii ve diziistii sistemleri igin
Windows ve Mac OS; tablet bilgisayarlari igin iOS, Android ve Windows 8; akilli telefonlar icin Android, iOS ve
Windows Phone gibi isletim sistemi segenekleri bulunmaktadir. Sistemin ekonomikligini saglamak amaciyla
miimkin oldugunca cok isletim sisteminde calisabilecek en az sayida farkli yazilim gelistirme ortaminin
belirlenmesi ve kullanilmasi gerekecektir.

Kamera ve ekran gorlintisl yakalama yazilimlari ¢alisirken 6ncelikle Gzerinde c¢alistigl cihazin adina eriserek,
verilen bir giin icerisinde o cihazda yakaladigi goriintllerin timind bu cihaz ismi ile olusturulacak bir klasorde
biriktirmelidir. Goértntl klasorlerinin biricik olmasini saglamak amaciyla yil, yil-ay, yil-ay-giin ve cihaz ismi
klasérlerinden olusan ig ice gecen klasor yapisinin kullanilmasi éngorilmustir. Bitlin bu klasorler her cihazda
“Resimler\LifeLogging” isimli bir ana klasériin altinda acilacaktir. Diger taraftan belirli bir tarihte yakalanan ve
“cihaz adi-kayit tlri” baglamindaki biricik klasére yerlestirilen fotograflarin isimleri ise “yil-ay-giin saat-dakika-
saniye” seklinde bir zaman etiketi ile olusturulacaktir.

Boylece elde edilecek klasor sistemi ve dosya isimlendirme sistemi Sekil 1’de verilmistir.

Klasor Yapisi
[“Resimler\LifeLogging”\[YII\[YILAY]\[Yil.Ay.Glin]\[CihazAdI-KayitTiru]\[Yil.Ay.Glin Saat.Dakika.Saniye].[“)Jpeg”]

Ornek
Resimler\LifeLogging\
2013\
2013.01\
2013.01.20\
MEMUTLU-CameraCapture\

2013.09.26 17.10.15.jpeg
2013.09.26 17.10.45.jpeg
2013.09.26 17.11.15.jpeg

Sekil 1: Yakalanan Gériintiilerin Saklandigi Klasér ve Dosya isimlendirme Yapisi

Sistemin yonetilebilirligini saglamak amaciyla cihazlarda biriken goriintllerin birka¢ giinde bir 6nceden
belirlenmis bir ¢alisma bilgisayarina transfer edilerek bir araya getirilmesi ve cihazlardaki gorintilerin yerden
tasarruf etmek amaciyla silinmesi 6ngortlmustir. Calisma bilgisayarinda galistirilacak olan bir gérinti transferi
yazihminin diger cihazlardaki gorintilere erisebilmesi icin en basit ve ekonomik yontem bulut altyapisinin
kullanilmasi olacaktir. Bu amagla kullanilabilir Gcretsiz bulut depolama hizmetleri arasinda Skydrive, Dropbox ve
GoogleDrive 6rnek verilebilir. Bu bulut depolama hizmetlerinden birisi tercih edilerek ayni kullanici hesabiyla
hem calisma bilgisayarina hem de yasam glnlugi cihazi olarak kullanilacak cihazlara kurulmasi yeterli olacaktir.
Bu hizmetler kurulum esnasinda bilgisayarda kullanicinin hesabi altinda kendi isimleriyle birer klasér
olustururlar. Eger cihazlardaki gorinti yakalama yazilimlarinin kullandigi “Resimler\LifeLogging” Ust dizey
klasori ilgili cihazdaki Skydrive, Dropbox ya da GoogleDrive klasérlerinden birisi icerisinde olusturulursa,
kullanilan bulut depolama hizmeti tum cihazlar ve calisma bilgisayarinda bulunan “Resimler\LifeLogging”
klasoriini senkronize ederek, yakalanan tiim goriintileri tim cihazlara ve g¢alisma bilgisayarina kopyalayacaktir.
Calisma bilgisayarindaki gortnti transferi yazilimi, kurulu olan bulut depolama hizmetine ait klasérdeki
“Resimler\LifeLogging” klasérinu ¢alisma bilgisayarinin tercihan tasinabilir bir strtclstine kopyalayarak butin
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cihazlardan gelen goriintilerin topluca erisilebilir hale gelmesini saglayacaktir. Bulut depolama hizmetleri
Ucretsiz olarak belirli bir depolama kapasitesi sagladiklarindan dolayi her transfer isleminden sonra gérintilerin
bulut depolama klasoériinden kaldirilmasinda yarar vardir.

Tim cihazlardan elde edilen ve bir ¢alisma bilgisayarina aktarilarak bir araya getirilen gorintiler isletim
sisteminin dosya yonetimi yazilimiyla ya da herhangi bir resim dosyasi goriintileme yazimiyla gorintilenerek
taranabilir. Kullanici her cihazda kendiliginden yakalanan ve birka¢ giinde bir aktarilarak bir araya getirilen
gorlintller Gzerinde gorlntileme ve tarama yaparak gecmis deneyimlerini gézden gecirebilir. Bu gozden
gecirme islemini ekrana ayni anda ¢ok sayida gorintiyl doseyerek hizli bir bicimde yapabilir.

Diger taraftan kullanicilar bu sistemi bir bellek destek sistemi olarak da kullanabilirler. Boylece, lizerinde
calisilan dosya, incelenen belge, girilen web sitesi, izlenen film vb. gibi belirli bir anda gergeklestirmis olduklari
etkinlige ait detaylari hatirlamak amaciyla yasam ginlGgi goriintllerine anlik erisim yapabilirler.

Kullanici gozden gecirme islemi ile farkina vardigi ve hatirladigl 6grenme deneyimleri hakkinda notlar alarak ve
daha sonra bu notlar (zerinde calisarak 6grenme deneyimlerini daha planl ve bilingli bir sekilde yonetebilir
Mutlu (2013b).

Yasam Giinliigi Sisteminin Gelistirilmesi

Ogrenme deneyimlerinin kaydedilmesi problemine ¢6ziim gelistirmek igin gergeklestirilen tasarimin galisan bir
sistem haline getirilmesi amaciyla bir dizi ekran gorlintlsii ve kamera goérintlisi yakalama yaziliminin
gelistiriimesi gerekmektedir. Bu amacla yapilan genel bir inceleme sonucunda masaltistl bilgisayarlardan akilh
telefonlara kadar olan cihaz c¢esitliligi icin yaygin gelistirme ortamlari secenekleri ile kullanilan isletim
sistemlerinin ekran goriintiist yakalama kisithliklari belirlenerek Tablo 1'de 6zetlenmistir.

Tablo 1: Cihazlar Ve isletim Sistemleri

isletim Sistemi

Cihaz Windows (7 ve Mac 0S i0S Android Windows Phone
8)

Masaustu X X X'

Diziisti X X X!

Tablet X X X2

Akilli telefon X3 X3 X3

Giyilebilir Giyilebilir kameralar kapali sistemler olup, ¢ektikleri goriintileri bulut ya da USB

Kamera Gzerinden herhangi bir isletim sistemi altina aktarabilmektedirler.

" Masatistii bilgisayarlar icin Android isletim sistemi Haziran 2013’de duyuruldu.
2 Tablet bilgisayarlarda ekran gériintiisii almak giivenlik nedeniyle isletim sistemi diizeyinde engellenmistir.
* Akilli telefonlarda ekran goriintiisii almak giivenlik nedeniyle isletim sistemi diizeyinde engellenmistir.

Tablo 1 incelendiginde Android isletim sisteminin gelecekte her ortam icin kullanilabilecegi gorilmesine
ragmen, hem isletim sisteminin hem de gelistirme ortaminin proje baslangicindaki yayginhg dikkate alinarak,
goriintl yakalama uygulamalarinin gelistirilmesi amaciyla Windows 8 isletim sistemi tercih edilmistir. Gelistirme
ortami olarak Visual Studio 12, programlama dili olarak Visual Basic secilmistir. Her ne kadar Windows 8 ile
Windows Phone 8 isletim sistemleri bir birine uyumlu olmasalar da (bu nedenle ayni isleve sahip bir uygulama
her iki isletim sistemi igin ayri API’ler kullanilarak yazilmalidir), gelistirme ortaminin ayni olmasi nedeniyle bu
sorunun ¢6zim maliyetine katlaniimistir.

Yapilan incelemelerde tablet ve akilli telefonlarda kurulu bir uygulamanin diger uygulamalara ait ekran
goriintilerini kaydedemedigi, bu islemin glivenlik nedeniyle isletim sistemi diizeyinde engellendigi gortlmustar.
Bu durumun bir istisnasi olarak, yogun denemeler sonunda Windows 8 Desktop i¢in gelistirilen ekran goruntisi
yakalama uygulamasinin Windows 8 Store ortamina gecildiginde de sorunsuz calistigl ve Windows masalisti
uygulamalarinin oldugu kadar Windows Store uygulamalarina ait ekran gorintilerini de kaydedebildigi
gozlenmistir. Projede Windows 8 isletim sisteminin secilmesinde bu olgunun da etkisi olmustur.
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Projede ekran goriintlisii ve kamera gorintisi yazihmi gelistirme etkinlikleri Aralik 2012 — Mayis 2013 aylari
arasinda paralel olarak gerceklestirilmistir. Bu slirede ardisik iyilestirmelerle birbirini izleyen ayri strimler
gelistirilmistir.

Kullanilan cihaza takilabilen ya da godmili olan web kameralarindan gorintl yakalamak (camera capture)
amaciyla LifeLoggingCC, LifeLoggingCCDesktop ve LifeLoggingCCPhone olarak isimlendirilen (g farkl yazilim ile
masalistl, dizisti ya da tablet bilgisayarlarda ekran goriintisi yakalamak (screen capture) amaciyla
LifeLoggingSCWin7 ve LifeLoggingSC olarak isimlendirilen iki farkli yazilim gelistirilmistir.

LifeLoggingCC

LifeLoggingCC yazihmi Windows 8 Store uygulamasi olarak gelistirilmistir ve araylziinde bulunan “Start”
diigmesine basildiktan sonra Windows 8 kurulu Masaisti, dizistli ya da tablet bilgisayarlarda takili ya da
gomiilu kamerayi kullanarak 30 saniyede bir kamera goriintisi almaktadir. Kullanici “Stop” digmesine basarak
islemi sona erdirebilmekte ve kaydedilen goérintileri listeleyebilmektedir. Kullanici kendi hesabiyla SkyDrive
sitesinde oturum acarak gortntileri buluta ylkleyebilmektedir (Sekil 2).

Sekil 2: LifeloggingCC Uygulamasi "Capture", "Images" ve "Upload" Ekranlari

LifeLoggingCCDesktop

LifeLoggingCCDesktop yazilimi Windows 7 ya da Windows 8 kurulu masalstil, dizisti ya da tablet
bilgisayarlarda masaisti ortaminda galismakta, takili ya da gdmili kamerayi kullanarak 30 saniyede bir kamera
goruntlslu almakta ve bilgisayarin “SkyDrive\Resimler\Lifelogging” klasoriine kaydetmektedir. Program “Start”
diigmesine basildiktan sonra “Stop” digmesine basilana kadar ekran goriintiisii almaya devam etmektedir.
Programin ayarlarindan gorinti alma arahigi, gorinti kalitesi ve boyut, cihaz klasériiniin isimlendirilmesinde
kullanilacak olan sonek gibi bilgiler diizenlenebilmektedir (Sekil 3).

beelnggmg Camats Capture Dask, i isle] | [ setings ==

Setinge Settings
Camera Capture

1004 Image Capture Interval: 30
50
50

. CameraCapture

el

Sekil 3: LifeloggingCCDesktop Uygulamasi Araylizii ve “Ayarlar” Penceresi

LifeLoggingCCPhone

LifeLoggingCCPhone yazilimi Windows Phone 8 uygulamasi olarak gelistirilmistir ve Windows Phone 8 kurulu
akilli telefonlarda gomili kamerayi kullanarak “Start” diigmesine basildiktan sonra 30 saniyede bir kamera
gorlintlsl almaktadir. Kullanici “Stop” diigmesine basarak islemi sona erdirebilmekte ve kaydedilen gorintileri
listeleyebilmektedir. Kullanici kendi hesabiyla SkyDrive sitesinde oturum acgarak gorintileri buluta
yukleyebilmektedir (Sekil 4).
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lifelogc

Capture i

2013032315649 g

Sekil 4: LifeloggingCCPhone Uygulamasinda Goruntl Yakalama, Gorlntdleri Listeleme, Skydrive’da Oturum
Acgma ve Gorlntileri Buluta Yikleme Sayfalari.

LifeLoggingSCWin7

LifeLoggingSCWin7 yazilimi Windows 7 isletim sistemi kurulu masadsti, diziistii ya da tablet bilgisayarlarda
masalist.  ortaminda  c¢alismakta, 30 saniyede bir ekran gorintlisi  alarak  bilgisayarin
“SkyDrive\Resimler\Lifelogging” klasoériine kaydetmektedir. Program “Start” digmesine basildiktan sonra
“Stop” digmesine basilana kadar ekran gorlintlisi almaya devam etmektedir. Programin ayarlarindan goriinti
alma arahigi, goriintu kalitesi ve boyut, cihaz klasoriiniin isimlendirilmesinde kullanilacak olan sonek gibi bilgiler
diizenlenebilmektedir (Sekil 5).

M4 LifeLogging Screen Capture Win 7 L=t bt | [ md setings B v =)

Settings Settings

Screen Capture

1005 Image Capture Intenvat: 30
Image Quality: 50

50

Copyright {c) 2012, Mehmet Emin Mutiu
Image Capture Folder.  ScreenCapture

| Stop.
Device: MEMUTLU-FUJITSU |
I User: memutiu I

Exit |

Lo

Sekil 5: LifeLoggingSCWin7 Uygulamasinin Arayizi ve “Ayarlar” Penceresi

LifeLoggingSC

LifeLoggingSC yazilimi Windows 8 isletim sistemi kurulu masalstu, dizistii ya da tablet bilgisayarlarda masaisti
ortaminda c¢alismakta, 30 saniyede bir ekran goruntlist alarak bilgisayarin “SkyDrive\Resimler\Lifelogging”
klasériine kaydetmektedir. Bu yazilim calistirildiktan sonra Windows Baslat ekranina gecildiginde ve bir
Windows Store uygulamasi c¢alistirildiginda da ekran goriintliisi kaydetmeye devam etmektedir. Programin
kullanimi ve ayarlari LifeLoggingSCWin7 ile aynidir (Sekil 6).

4 Lifelogging Screen Capture [

[ settings

Screen Capture
10025

Copyright (c) 2013, Menmet Emin Mutiu
[r——

Device: MEMUTLU-FUNITSU

User: memutiu

=

Sekil 6: LifeLoggingSC Uygulamasi Arayiizi
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Gorintiilerin Buluta Aktarilmasi

Gorlntilerin cihazlardan bulut depolama ortamina ve oradan da cihazlara aktarilmasi SkyDrive hizmeti
tarafindan gergeklestirilmektedir.

Bir bilgisayarda ekran goéruntisi yakalarken, bilgisayari birden fazla kullanicinin kullanmasi durumunda,
kullanicilarin birbirlerinden ayirt edilebilmeleri icin her kullanicinin bilgisayari kendisine ait ayri bir oturumda
kullanmasi gerekmektedir. LifeLoggingCCDesktop, LifeLoggingSC ve LifeLoggingSCWin7 Gorintl yakalama
yazihmlari cihaz adi ve kullanici adina gére kayit yapacak sekilde kodlandilar. Buna goére ornegin “Memutlu-
Fujitsu” bilgisayarini kullanan “Memutlu” kullanicisinin 4 Nisan 2013 tarihine ait ekran gorintileri Sekil 7’deki
klasére kaydedilmektedir.

C:\Users\memutlu\SkyDrive\Resimler\LifeLogging\2013\2013.04\2013.04.04\MEMUTLU-FUJITSU-ScreenCapture

Sekil 7: Ornek Klasor Yapisi

SkyDrive uygulamasi bu dosyalari kendiliginden “http://skydrive.live.com” bulutuna yuklemekte ve kullanicinin
SkyDrive uygulamasi kurulu olan biitlin bilgisayarlarina glincellemektedir.

Fotograf cekmek amaciyla kullanilan LifeLoggingCC ve LifeLoggingCCPhone vyazilimlari ise gorintileri
kullanicinin “http://skydrive.live.com” sitesine SkyDrive uygulamasini kullanmadan dogrudan yiiklemektedir.
Kullanilan Microsoft Live SDK 5.3 ile kullanici SkyDrive'da kendisine ait oturum agabilmektedir.

Gergeklestirilen tasarimin daha genel amagh olmasi amaciyla ekran kaydedici ve kamera gériintlsi kaydedici
cihaz sayisinda bir kisitlama yapilmamistir. Kullanicilar bilgisayarlarini ve telefonlarini uygun bir sekilde
isimlendirmeleri kosuluyla sinirsiz cihaz tanimlayabilirler. Bu asamada tasinabilir yasam glinligli kamerasi heniiz
temin edilmemis oldugundan dolayr bu aygitlarin nasil isimlendirilecegi konusunda bir deneyim
bulunmamaktadir. Denemelerde kullaniimakta olan ve kullanilmasi planlanan cihazlar icin belirlenen cihaz
klasorlerinin isimleri asagidaki gibi olacaktir. Buradaki MEMUTLU is ortamindaki bilgisayarlarin ve MUTLU ev
ortamindaki bilgisayarlarin kullanici adidir (Tablo 2).

Tablo 2: Cihaz isimlendirme Ornekleri

Yazilim ya da Cihaz isimlendirme

LifeLoggingSC & LifeLoggingSCWin7 MEMUTLU-LENOVO-ScreenCapture
MEMUTLU-FUJITSU-ScreenCapture
MEMUTLU-MACBOOK-ScreenCapture
MUTLU-SONY-ScreenCapture
MUTLU-SAMSUNG-ScreenCapture
MUTLU-LENOVO-ScreenCapture

LifeLoggingCCPhone MEMUTLU-NOKIA-CameraCapture

LifeLoggingCC & LifeLoggingCCDesktop MEMUTLU-LENOVO-CameraCapture
MEMUTLU-FUJITSU-CameraCapture
MEMUTLU-MACBOOK-CameraCapture
MUTLU-SONY-CameraCapture
MUTLU-SAMSUNG-CameraCapture
MUTLU-LENOVO-CameraCapture

Autographer MEMUTLU-AUTOGRAPHER-CameraCapture

Memoto MEMUTLU-MEMOTO-CameraCapture

Biitlin cihazlarin goriinti gbndermek amaciyla bulutu kullanmalari 6nemli miktarda veri trafigine yol agacaktir.
Herhangi bir anda bir cihazin kullanilmasi ve giinde ortalama 16 saat aktif olunmasi durumunda ginlik 1 GB
mertebesinde veri aktarimi olusacaktir. Sistemin optimizasyonu daha sonraki calismalarda ele alinacaktir. Bu
amacla akla gelen iyilestirmelerden birisi belirli bir limit icerisinde ayni icerige sahip goriintilerin
aylklanmasidir.
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Gelistirilen sistem, veriler stirekli SkyDrive'da tutularak kullanilabilecegi gibi, “SkyDrive\Resimler\LifeLogging”
klasorlinlin igerigini dizenli aralklarla yerel diske kopyalayarak da kullanilabilir. Bu durumda gorintiler
SkyDrive'dan silinerek SkyDrive'in su andaki lcretsiz kapasitesi olan 7 GB limiti altinda kalinmasi saglanir. Veriler
stirekli SkyDrive'da tutulacak ise yillik 100 GB icin 505 6denerek bu islem gerceklestirilebilir. Ginliimiizde 1 TB
kapasitesindeki tasinabilir disklerin fiyatlarinin 100$ civarinda oldugu distnulirse SkyDrive'in sadece aktarim
icin kullanilmasi, gérintilerin blylk kapasiteli tasinabilir disklerde tutulmasi daha gok tercih edilebilir.

Gelistirilen "SC" sonekli yazilimlarin Microsoft SkyDrive yerine Google Drive ya da DropBox kullanmalarini
saglamak son derece kolaydir. Bu amagla yazilimlara bir "ayar" ekleyerek masatistli Google Drive ya da
masalisti DropBox uygulamalarinin klasorlerini kullanmalarini saglamak yeterli olacaktir. "CC" sonekli
yazilimlarinda ise "online upload" amaciyla Google Drive SDK ve DropBox SDK'lari kullanilarak yeni kodlar
yazilmasi gerekmektedir. Bu nedenle "CC" sonekli yazilimlarin GoogleDrive ve DropBox bulutlarina kayit
yapabilmeleri bu ¢alisma kapsaminin disinda tutulmustur.

LifeLoggingTransporter
LifeLogging goriintl yakalama yazilimlariyla olusturulan ve SkyDrive'da biriken goriintilerin yerel klasorlere
aktarilmasi amaciyla LifeLoggingTransporter isimli bir uygulama gelistirilmistir.

Program kullaniciya ig¢ segcenek sunmaktadir. Bunlardan birincisi LifeLoggingSC, LifeLoggingSCWin7 ve
LifeLoggingCCDesktop uygulamalarinin olusturdugu ve “SkyDrive\Resimler\LifeLogging” klasériine kaydettikleri
ekran goruntileri ve kamera gorintilerinin buradan alinarak yerel “Resimlerim\LifeLogging” klasériine
tasinmasini saglamaktadir. ikinci secenek LifeLoggingCC ve LifeLoggingCCPhone uygulamalarinin olusturdugu ve
dogrudan SkyDrive'a "upload" yaptiklari kamera gorintilerinin yerel klasorlere tasinmasini saglamaktadir.
Uciincii secenek ise giyilebilir yasam giinliigii kameralarinin gériintiilerinin yerel klasérlere aktariimasi amaciyla

rezerv edilmistir (Sekil 8).
- o S .

Mave [nages SkyDave App To Local Falder
Transporter

Sekil 8. LifeLoggingTransporter Uygulamasi "Segeneiler;' ve "ikinci Asama" Ekrani.

Tasima islemleri iki asamadan olusmaktadir. Birinci asamada SkyDrive klasorlerindeki gérintiler belirlenmekte
ve kullaniciya raporlanmakta, ikinci asamada ise goriintller yerel klasére aktarilarak SkyDrive'dan
kaldiriimaktadir.

Giyilebilir Yasam Giinltigii Kamerasi ile Goriintii Yakalama Yazilimlarinin Gelistirilmesi

Autographer ve Memoto giyilebilir yasam ginligi kameralari kendi iglerinde otuz saniyede bir gorinti
kaydetme kodlarini barindirdiklarindan dolayi, bu cihazlar igin ayrica gérintii yakalama programi yazilmasina
gerek bulunmamaktadir. Bu kameralar kaydettikleri goriintileri genellikle giin sonunda USB Uzerinden sarj
olurken bir bilgisayara ya da bulut ortamina yiklerler. Tasarlanan sisteme bu kameralarin dahil edilmesi
durumunda, sistemin isleyisi icin, LifeLoggingTransporter yaziiminda bu amacgla rezerv edilen secenege,
giyilebilir kameralar tarafindan bilgisayara ya da buluta yiklenen gorintilerin buradan alinarak yerel
“Resimlerim\LifeLogging” klasériine tasinmasini ve gerekirse yeniden isimlendirilmesini saglayacak kodlarin
yazilarak eklenmesi yeterli olacaktir.

Proje Kapsaminda Gelistirilen Yazilimlarin Genel Durumu

Ardisik iyilestirmeler sonucunda arastirma kapsaminda gereksinim duyulan yazilimlarin timi temel islevlerini
yerine getirecek diizeyde gelistirilmis oldu. Gelistirilen yazilimlarin genel durumu Tablo 3’de verilmistir:

264



Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi

Journal of Research in Education and Teaching
Kasim 2013 Cilt:2 Sayi:4 Makale No:28 [ISSN: 2146-9199

Tablo 3: Uygulamalar, kullanilan API’'ler ve isletim sistemleri

isletim Sistemleri

Programlar Kullanilan Framework, SDK Windows 7 Windows 8 Windows Window
ve API Masaiistii 8 Store s Phone
8
LifeLoggingSCWin7 .Net 4.0, X
System.Drawing.Imaging
LifeLoggingSC .Net 4.5, " 1 P
System.Drawing.Imaging
LifeLoggingCC .Net 4.5,
Windows.Media.Capture, Live X
SDK 5.3
LifeLoggingCCDesktop .Net 4.0, EMGU SDK (.Net X X
Wrapper for OpenCV)
LifeLoggingCCPhone .Net Phone 8 SDK,
Microsoft.Devices.PhotoCame X

ra, Live SDK 5.3
LifeLoggingTransport  .Net 4.0
er
"Windows 8 Store uygulamalarinin ekran gorintiisi almalari OS diizeyinde engellenmistir.
> Windows Phone 8 uygulamalarinin ekran goriintisi almalari OS diizeyinde engellenmistir.
3 LifeLoggingSC Windows 8 masalistiinde galistirildiktan sonra Windows Store uygulamalarina gegildiginde
de ekran kaydetmeye devam etmektedir.

X X

Gelistirilen sistemin genel yapisi Sekil 9’da 6zetlenmistir.

LifeLoggingSCWin7 LifeLopgingSC LifeLoggingSC LifeLoggingSC | LifeLoggingCCPhone | I Gomilt Yazilimlar |
LifeLoggingCCDesktop LifeLoggingCC LifeLoggingCC LifeLoggngCC
LifeLoggingCCDesktop LifeLoggingCCDesktop LifeLoggingCCDesktop

$ @

Jpeg

Bl B i 5 Tw) ) .
G e e
Y Y Y- |
) [ ) T R L B B
A8 Ol ) e L 1)

Sekil 9: Sistemin Genel Yapisi
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Sistemin Denenmesi ve Degerlendirilmesi

Gelistirilen yazilimlar bilgisayarlara ve akilli telefonlara deneme amaciyla gelistirme ortamlarinin araglari
kullanilarak yuklenmistir. Proje tamamlandiginda LifeLoggingSC, LifeLoggingSCWin7 ve LifeLoggingCCDesktop
birer Microsoft ClickOnce kurulum paketi biciminde dagitilacak, LifeLoggingCC Windows Store’dan,
LifeLoggingCCPhone ise Windows Phone Store’dan indirilebilecektir.

LifeLoggingSC, LifeLoggingSCWin7 ve LifeLoggingCCDesktop uygulamalarinin kisayollari kurulu olduklari
bilgisayarlarda “Baslangi¢c” klasoriine yerlestiriimislerdir. Boylece bilgisayarlar calistirildiginda uygulamalar
kendiliginden galismaya baslamaktadirlar. Uygulama calstirildiktan sonra kullanici “Start” diigmesine tiklayarak
goriantl alma islemini baslatmaktadir. LifeLoggingCC ve LifeLoggingCCPhone ise kurulu olduklari cihazlarin
“Baslat” ekranindan baslatilmalidirlar.

Gorintl yakalama yazilimlarinin ilk denemelerinin basladigi Aralik 2012 tarihinden Eyltl 2013 tarihine kadar
tim strdmler bu bildirinin yazari tarafindan isyeri ve ev ortaminda yogun olarak denenmistir. Denemeler is
yerinde bir Windows 8 is istasyonu (yazihmlar ayni zamanda bu bilgisayarda gelistirilmistir, ayni zamanda
¢alisma bilgisayar olarak da kullaniimistir), bir Windows 7 is istasyonu, bir Windows 8 tablete donusturulebilir
diz st bilgisayarda; ev ortaminda ise bir Windows 8 all-in-one masatsti bilgisayar, bir Windows 8 diz Usti
bilgisayar, bir Windows 8 tablete dénustirilebilir diz Gsti bilgisayarda; giin boyunca da bir Windows Phone 8
akilli telefonda olmak lizere toplam 7 cihazda denenmistir. Denemeler sonucunda yakalanan kamera ve ekran
gorlintileri bulut ortaminda biriktirilmis, bu gortntiler genellikle haftada bir LifeLoggingTransporter yazilimi
kullanilarak c¢alisma bilgisayarindaki yerel klasore tasinmistir. Deneme siresince toplam 125.406 goriintl
dosyasi olusturulmustur (Sekil 10).

Sabah ilk bilgisayarin agilmasiyla baslayan ekran ve kamera goriintlisi kaydetme islemi giin sonunda son
bilgisayarin kapatilmasina kadar kisiyi cihazdan cihaza izleyerek kendiliginden devam etmekte ve daha sonra
geri donilerek o glin tarandiginda gilinlin eksiksiz bir panoramasi elde edilebilmektedir.

g [T T T —— W]
L]

Sekil 10: Yerel “Resimlerim\Lifelogging” Klasérine Kaydedilmis Gorintilerin Windows Gezgi
Gorlntlilenmesi

ni ile
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Sistem denenmeye basladigl ilk andan itibaren fayda lGretmeye baslamis ve kisisel olarak belirli bir tarihte
Uzerinde calisilan isler ve gerceklesen 6grenme deneyimlerini hatirlamak ve gézden gecirmek amaciyla sik sik
kullanilmistir. Ozellikle birden fazla bilgisayardaki gelistirme ortaminda, bir birine paralel olarak ayni anda
birden fazla yazilimin tasarlanmasi, gelistiriimesi ve denenmesi gibi karmasik bir sirecinin sorunsuz
yonetilebilmesi icin yasam glnligu sisteminin varligi etkili olmustur.

Sistem kullanici tanimh oldugundan dolayr yasam gunltgla yazilimlarini bir bilgisayardaki farkh kullanicilar
kendilerine ait oturum acarak kurabilirler ve kullanimlari boyunca kendilerine ait gorintiler kendi SkyDrive
hesabinda tutulur. Boylece farkh kullanicilara ait goriintler bir birine karismamis olur.

Sistemin uygulanmasinda yasanan en blyik sorun sistemin stres testleri esnasinda SkyDrive bulut depolama
hizmetinin ayni anda yedi cihazi senkronize ederken zaman zaman dogru ¢alismamasiydi. Bu sorunu ¢ézmek
amaciyla bulut ortamina elle yapilan midahalelerin sorunu daha da bilyittigli fark edilmistir. Yapilan
denemeler sonucunda bu sorunun bitin cihazlarin kayit yapmadan ayni anda uzun siire (6rnegin bir gece
boyunca) acik birakilmasiyla SkyDrive’in kendisi tarafindan ¢ozildugi gozlenmistir.

BULGULAR

Tasarim tabanli arastirma yaklasiminda analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama asamalarinin her birisinde ayri
ayri bulgular elde edilebilmektedir.

Arastirmanin analiz asamasinda 06grenme deneyimlerinin kaydedilmesinin yasam deneyimlerine ait
gorlintllerin kamera goriintilerinin ve ekran goérintilerinin 30 saniyede bir kaydedilmesiyle gerceklesebildigi,
fiziksel 6grenme ortamlarinin giyilebilir kamerayla, sanal 6grenme ortamlarinin ise ekran goérintilerinin
kaydedilmesiyle 6nemli 6l¢lide kayda alinabildigi belirlenmistir.

Tasarim asamasinda, sisteme ait temel bilgisayar kodlarinin arastirma kapsaminda gelistirilmesinin, benzer
islevlere sahip hazir yazihm ve uygulamalari arastirma gerekliliklerini karsilayacak bicimde tiimlestirmekten
daha etkili olacagl 6ngorilmustiir. Boylece tasinabilir cihazlardaki kameralarin 30 saniyede bir sirekli olarak
gorlintl almasini saglayacak yazilimlarin gelistiriimesiyle birer yasam giinligli kameralarina dénistiirtilmesine,
ayni zamanda kullanilan bilgisayarlardaki ekran gorintilerini slrekli olarak kaydedecek yazilimlarin
gelistiriimesiyle sanal ortamlarin kaydedilebilmesine karar verilmistir. Bu asamada yazilimlarin goriinti
yakalama ve saklama ozellikleri, gériintilerin formati, kalitesi ve isimlendirilme kurallari, goriintilerin transferi
ve bir araya getirilmesi ve kullanimi gibi temel islevler tasarlanmistir. Tasarim asamasinda ayrica sistemin
otomatikligi, genisletilebilirligi, sirdurulebilirligi ve yonetilebilirligine ait temel prensipler belirlenmistir.

Gelistirme asamasinda giniimizde 6zellikle mobil 6grenme konusunda temel olan tablet ve akilli telefon
teknolojilerinin ekran goriintist kaydetme konusundaki kisitlarinin 6grenme deneyimlerini kaydetmede engel
olusturdugu saptanmis, tabletlerde bu kisithhgi asacak uygun isletim sistemi belirlenmistir. Gelistirme silirecinde
kamera goéruntiisi yakalamak amaciyla (g farkli yazihm, ekran gérintiisi yakalamak amaciyla iki farkh yazilim
ve transfer amaciyla bir yazilim olmak tizere toplam alti yazihm gelistirilmistir. Yazilimlarin her birisi 2, 3 ya da 4
siriim sonunda tasarim gerekliliklerini karsilayacak hale getirilebilmistir. Gelistirilen sistemin bireylerin birden
fazla cihazinda ayni anda calisabildigi ve kullaniciya herhangi bir ek yiik getirmeden bu cihazlardan goriinti
yakalayabildigi ve bu goruntileri bulut ortamini kullanarak bir araya getirebildigi gérilmustur.

Sistemin uygulama asamasinda dokuz aylik sitireyle 125 binden fazla gorintiiniin elde edildigi bir deneme
gerceklestirilmis ve bu sirecte lg¢ ayri kullanim deseninin varhigi ortaya ¢ikmistir. Birinci kullanim deseni, az
sayida (tercihan bir bilgisayar) cihaz kullanan kisilere uzun sireli kullanimda saglanan arsiv destegidir. Bu
kullanim biciminde, 6rnegin bir 6grenci diz Ustl bilgisayarinda gercgeklestirdigi butlin 6gretim dénemine ait
egitsel etkinlikleri geri dénlp gdzden gecirebilir. ikinci kullanim deseninde ise ayni anda ¢ok sayida cihaz
kullanan kisilere saglanan organizasyon destegidir. Bu kullanim biciminde ise; 6érnegin bir yazilim gelistiricisi
ayni anda bes bilgisayarda birden gerceklestirdigi etkinliklerin yasam glinliigli kayitlarini her gilin tarayarak,
etkin bir bicimde koordinasyonunu saglayabilir. Ugiincii kullanim deseni ise sistemin acil bellek destegi olarak
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anhk kullanimidir. Bu kullanim biciminde sistem sadece (6rnegin incelenen bir belgenin bulunmasi, birisiyle
yapilan bir yazismadaki bir bilginin lazim olmasi vb. gibi) gereksinim duyuldugunda kullanilir.

TARTISMA VE SONUC

Gelisen teknoloji strekli kayit sistemlerinin maliyetini dislirmekte ve etkinligini artirmaktadir. Artik bir bireyin
dogumdan baslayarak 6lime kadar tiim deneyimlerinin kaydedilmesi ekonomik hale gelmistir. Béyle bir olanak
bireylerin tlim yasamlarini gbzden gecirebilecekleri ve daha dogru degerlendirebilecekleri nesnel bir yontem
saglamaktadir. Ozellikle hafiza sorunu yasayan vyasllarda yasam giinligi sistemlerinin epizodik bellegi
glclendirdigi gosterilmistir (Lee ve Day, 2008). Benzer bellek desteginin tim yasam igin saglanmasi mimkiin
olabilecektir. Bu nedenle yasam ginlGgi sistemlerinin dnlimiizdeki yillarda biyolojik bellegimizi desteklemek
amaciyla yasamimizda giderek daha fazla yer almaya baslayacaklari ve bu sistemlerin 6ncelikle 6grenme
sureglerinde 6nemli etkilerinin olacagi beklenmelidir.

Bu calismada 6grenme deneyimlerini kaydetmek amaciyla gelistirilen yasam giinligli sisteminde sadece ekran
gorlintlsl ve kamera gorintisi verileri kaydedilmistir. Yasam glinlGgl alaninda kisilere ait fiziksel ve biyolojik
kayitlarin strekli kaydedilmesi konusu yogun olarak incelenmektedir. Bu ¢calismalarda fiziksel ve biyolojik bilgiler
ile kamera ve mikrofonla kaydedilen bilgiler ayni anda kaydedilerek, kamera ve mikrofonla kaydedilen bilginin
hatirlanmasi ve erisilmesi icin baglamsal bilgiler olarak kullanilmaktadir. Ornegin Aizawa ve Hori (2004)
tarafindan yapilan ¢alismada bilgisayar, mikrofon, kamera, telefon ve web tarayicindan gelen bilgilerin disinda
beyin dalgalari, GPS verileri, ivmedlcer ve jiroskop verileri de kaydedilmektedir. Rawassizadeh vd. (2012)
tarafindan 6nerilen mobil telefon tabanl yasam ginligli uygulamasinda telefon, SMS, konum, ivme, isi, yon,
Blutooth (yakin cevredeki aygitlar) ve oryantasyon bilgileri kaydedilmektedir. Werkhoven (2005) tarafindan
yapilan calismada bu bilgilere ek olarak viicut hareketleri (jestler), terleme gibi duygusal davranis indeksleri,
kalp atisi, kan basinci, riizgar hizi ve yoni, nem, ginesin parlakligi gibi veriler de ele alinmaktadir. Ryoo ve Bae
(2007) ise ek olarak elektrokardiyogram ve kalp atisi degiskenligi (stres c¢o6ziimlemesi igin) bilgilerini
eklemektedir. Bu tlr verilerin yakalanan fotograflarla birlikte es zamanli bir bicimde kaydedilebilmesi ve daha
sonra erisilebilmesi amaciyla 6zel veritabani uygulamalari gelistirilebilir. Diger taraftan bu tiirden algilayicilarin
sagladig ek verilerin 6grenme deneyimlerini hatirlamak, fark etmek ve yénetmek acisindan anlamli bir
baglamsal destek saglayip saglamadigi ayri bir arastirma konusudur.

Sistemin degisik yas gruplar ve degisik rolleri Gstlenen kisilerce kullanimi test edilerek daha farkli kullanim
desenlerinin elde edilmesi icin ¢alismalar yapilabilir. Bu ¢alismalardan elde edilecek verilerle bireylere yasam
glnligl sistemleriyle yasam boyu 06grenme deneyimlerini degerlendirebilmeleri amaciyla rehberler
hazirlanabilir.

Mutlu (2013b) tarafindan onerilen “6grenme deneyimlerinin yonetimi icin bir yontem” den yararlanilarak
yasam glnlGgu sistemiyle elde edilen gorintilerin yasam boyu 6grenme deneyimlerinin yénetimi amaciyla
kullanimi icin 6zgiin yazihmlar gelistirilebilir. Bu amagla bu bildirinin yazari tarafindan Anadolu Universitesinde
bir bilimsel arastirma projesi yurattlmektedir.

Yakalanan ekran gorintilerinin @ “optik karakter tanima” yaklasimiyla metin haline donustirilerek
indekslenmesi ve kullanicilarin ge¢mis deneyimlerini metin tabanli aramasini saglayacak sistemler gelistirilebilir.
Benzer sekilde kamera goriintilerinin “yliz tanima” ve “yer tanima” oOzellikleriyle ¢dziimlenerek goriintl
bankalarinin olusturulmasi ve kullanici tarafindan etiketlenmis goériintiilerde tarama yapilabilmesine yonelik
arastirma ve gelistirme ¢alismalari yapilabilir.

Diger taraftan gorinti yakalama yazilimlarinin USB belleklerde calisabilecek portatif siriimlerinin gelistiriimesi
durumunda bireyler kendilerine ait olmayan bilgisayarlardaki gegcici c¢alismalarina ait ekran ve kamera
goriintilerini USB belleklere kaydederek ¢alisma bilgisayarlarina aktarabilirler.
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