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Ozet

20.ylzyilin ikinci yarisindan sonra yasanan toplumsal ve ekonomik degisimler, modernizmin 6tesinde yeni bir
doénemin icinde oldugumuzu 6ne siiren ve kendisini modernizmin karsit gorisleriyle ifade eden bir postmodern
soylemin giindeme gelmesine neden olmustur. Bu sdylem zaman icersinde her alana niifuz ederek kendini
gercekei ve gecerli kilmayl basarmistir. Dolayisiyla, yasanan degisimlere ve giderek karmasiklasan diinyaya
uyum saglama siirecinde egitimin hedefleri de degisim gdstermektedir. Bu baglamda, dijital devrimin yasandigi
gliniimiiz bilisim ¢agina uyumlu bir egitim sisteminin, yaratici, girisimci, sorun ¢oziicli, bilgiyi yapilandirici ve
uygulayici bireylerin, hizla gelisen diinyay: izleyebilen vizyon sahibi egitimcilerin ve egitimde yeni yaklasimlarin
gerekliligi glindeme gelmektedir.

Arastirmada, bahsedilen bu gereksinimleri karsilayabilecek nitelige sahip “dijital dykileme” yaklasimi ele
alinarak, bu yaklasimin bireysel farkliliklari dikkate alma, isbirlig§ine dayali sosyal ve aktif bir 6grenme ortami
olusturarak etkili ve kalici bir 6grenme saglama, ayni zamanda, teknolojiyi egitim siirecine entegre edilebilme
gibi 6zellikleri barindirmasi nedeniyle 6nemine ve sanat egitimindeki kullanilabilirligine deginilmistir.

Anahtar Sozciikler: Dijital Oykiileme, Postmodernizm, Olusturmacilik, Sanat Egitimi.

DIGITAL NARRATING TO THE POSTMODERN CONSTRUCTIVISM

Abstract

After the second half of the twentieth century occurrence of economic and public changes caused a
postmodern narrative, which claims us to be in a new era beyond modernism and express itself with an aspect
opposing to modernism. This narrative, in time, made itself valid and realistic by influencing all areas. Hence,
goals of education have also been changing in the process of adapting the ever complicating world and the
occurring changes. In this sense, the necessity of new approaches in education, academicians with vision who
are able to follow the rapidly developing world, configuring and applying information, problem solving,
entrepreneur, creative individuals is becoming a current issue. In this research, by reviewing “digital narrating”
approach which is capable of covering the requirements that had been mentioned, the availability and the
importance of the approach in art education have been emphasized because of having the features like
integrating technology into education process, as well as considering the individual differences, providing a
permanent and effective learning by establishing cooperative, social and active learning environment.

Key Words: Digital Narrating, Postmodernism, Constructivism, Art Education.

GiRIS

Bilginin hizla tlketildigi ve teknolojik gelismelerin ayni hizla artis gosterdigi glinimiz c¢aginda, iletisim
alanlarindaki degisim ve olusan yeni kiiltlirel degerler sonucunda, ¢agin getirisi olarak karsimiza ¢ikan ve hala
Uzerinde tartisilan “postmodern” kavrami modernizme karsit bir séylem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
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soylem beraberinde kendi kiltir ortamini da olusturmaktadir. “Postmodern kiltir, kendi kiltiirel cergevesini
tanimlayacak ya da betimleyecek kiltiirel alanlar icat edip, bu icadini gecerli ve gercek¢i kilmanin mesru
yollarini da ayrica gelistirmektedir” (Eker, 2011: 184).

Postmodern sirecteki degisimi, egitim baglaminda incelemek, bugiiniin ve gelecegin egitim sistemini anlama
noktasinda onemli bir dinamik olarak dislinilmektedir. Dolayisiyla, degisen sosyo-kiiltiirel yapiya uyum
saglama siirecinde egitimde yeni yaklasimlarin gerekliligi de glindeme gelmektedir.

Calismanin baslica amaci, postmodern déneme uyum saglayabilecegi dislintlen dijital 6ykileme yaklasimina ve
bu yaklasimin sanat egitimindeki kullanilabilirligine deginmektir.

YONTEM

Konuya dair ilgili kitaplar, konu ile iliskili hazirlanmis makaleler, kataloglar, internet ortaminda var olan
kaynaklar lizerinde yogunlasarak elde edilen bilgilerin kuramsal-analizi temelli bir arastirma yapilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, yurtdisinda sanat egitimi derslerinde dijital dykileme teknigi kullanilarak hazirlanmis
ornekler olusturmaktadir. Bu calismalarda gegcen ve arastirma konusunu olusturan sanat egitimi ve dijital
oykileme ile ilgili yorum ve 6rnekler ise arastirmanin érneklemi olarak belirlenmistir.

BULGULAR

SANAT EGITiMi

“Egitim; toplumsal yasamin, kiltlrel etkinligin iceriginde yer alan dnemli bir olgudur. Bilgi ve beceri yoniinden
olumlu tavir gelistirme, kisinin ilgi, egilim ve yetilerine, toplumun gelecege donik beklentilerine uygun
gelismeler egitimin genis kapsaminda yer alan etkinliklerdir” (Yildinnm, 1987: 42). Egitim, “giderek karmasiklasan
ve degisen diinyaya en iyi sekilde adapte olmak ve ayakta kalmak icin insanlara glic veren sembolik ve kiltirel
sermayeden ortaya c¢ikar ve daha birbirine bagli, demokratik, esit ve adil bir toplum lretmenin” (Kellner,
2002:127) aracisi haline gelir. Dolayisiyla, egitim icinde bulundugumuz dénemin ve sosyo-kiiltiirel degisimlerin
hem bir yansimasi hem de bireylerin bu degisimlere uyum saglamasinin bir vasitasi olmaktadir. Ayni zamanda
egitim, bilgi, beceri ve kiltiir aktariminin yani sira yapici, yaratici ve Uretici bireylerin yetistirilmesi islevlerine
yonelir. Boylece, 6gretim boyutundan 6te, insani insan yapan degerlerin kazandirilmasina yonelik bir anlam
kazanir. Bu anlamin kazandirilmasinda ve c¢agdas insanin yetistirilmesinde sanat egitiminin énemi giindeme
gelmektedir. Sanat egitimi araciligiyla birey, bakmayi degil, géormeyi 6grenir; olaylara ¢ok yonli bakarak
duslinen, elestiren, sorgulayan ve en 6nemlisi ¢coziimler {ireten, dolayisiyla kendisiyle barisik, mutiu ve saghkli
bir kisilige erisir.

Sanat egitiminin amaci, ne 6grencilere kuru bilgilere dayali kurallar 6gretmek, ne de sanatin zanaat yoniyle ilgili
el becerileri kazandirmaktir. Asil amag, gozleme dayanan disinme egitimi yapmak ve doga-yasam-sanat
bltinselligi icinde ¢ocugu egitmektir. Nitelikli bir sanat egitimi, belirli degerlerin tasiyicisi, ¢cagin gelisen ve
degisen sartlarina gére kendini yenileyebilen bir mifredat (6gretim) programi ile miimkindir. Ogretim
programlari, cocugu taniyan ve alaninda uzman egitimciler tarafindan hazirlanmali, seviyeye uygun, kultirel
degerlerin tasiyicisi, cagin gelisen degerlerini icinde barindiran, yaratici ve lretken gencleri yetistirmeye yonelik
olmalidir. Nitelikli bir sanat egitimi programi ¢ocugu tek yonliu gelistirmeyi hedeflememelidir. Bu hedefler
kapsaminda, oOgretim yontemleri de salt klasik yontemlerden olusmamali, 6grenci merkezli ve c¢agdas
yontemlere de yer verilmelidir. Ogretim programinda, 6grencilerin aktif katihminin saglandigi, arastirma yaptigi,
birbiriyle fikir alisverisinde bulundugu, sorumlulugu paylastigi, sundugu grup projeleri yer almali; 6grencilerin
algisal, yorumsal, ¢oziimsel yetilerini gelistirmeleri hedeflenmelidir. Ders kapsaminda projeler yaptirmali,
seminerler diizenlenmeli, 6grenciler bazen farkli mekanlarda egitim gérmelidir. Boylece dersler monotonluktan
uzaklasir.
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“Sanat egitiminin gelecekgi stratejilerine iliskin bakis agisini gormek icin 6zellikle postmodern déneme bakmak
onemlidir” (Eker, 2011: 192) Clnki bu dénemde, teknolojik gelisimlerle beslenen yeni yaraticilik ortamlari 6n
plana alinir.

Postmodernizm ve Sanat egitimi

20. yy. In ikinci yarisindan sonra yasanan ekonomik ve kiiltirel degisimler sonucunda, modernizmin meta
anlatilarina karsi bir elestiri olarak kendi varligini 6ne siiren “post” on eki ile modernizmden sonrasini ifade
eden bir soylem olarak postmodernizm kavrami tartisilmaya baslanmistir. Bu sdéylem, 6ncelikle sanat alaninda
kendini hissettirmis daha sonra her alana niifus ederek kendini kabullendiren bir distnce halini almistir.
GUnlmiuzde halen tartisiimakta oldugundan belirsizligini stirdirmektedir.

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler sonucunda kiresellesmeyle birlikte, kiiltiirel cesitliligin ve kiltirel
farkhhgin gindeme gelmesi pliralist bir zihniyeti ortaya cikarirken butiinlige karsi g¢ogulculuk ilkesini
benimseyen postmodern kiiltir, iletisim araglarinin destekledigi “evrensel kiltiir” egitimi taleplerini glindeme
getirmistir. Dolayisiyla, bireyin ¢ok kiltlrlii ortamda uyum icinde yasayabilmesi i¢cin donaniml bir egitim
strecinden gegcmesi gerekmektedir. Dinamik bir faaliyet alani olan, degisimin en ¢ok yasandigl ve yasanmak
zorunda oldugu egitim sahasi bireyi bu yeni kiltiirel ortamlara hazirlama noktasinda énemli bir konuma
sahiptir. Bilginin hizla tiketildigi cagimizda, bireysel yetenekler, iletisim becerileri, ekip ¢alisma yeterligi, sezgi,
muhakeme, 6zgliven, 6zdenetim, yaraticilik ve hayal glici gibi yeteneklere sahip farkli distinen, davranan ve
Ureten nitelikli insan faktori deger kazanmaktadir. Bilgi toplumunda iletisim teknolojileri ve yeni temel
teknolojilerin gelisimiyle bilgi sektor, bilgi tGretimi, bilgi sermayesi ve ayni zamanda egitimin sirekliliginin 6n
plana ¢itkmaktadir. Dolayisiyla, egitim yenicagda kendi gbrev tanimlarini yeniden yapmak zorundadir.

Bu baglamda, egitimdeki geleneksel realist yaklasimin savundugu goriislere karsi olarak goreceli bir anlayisa
sahip olusturmacilik/yapisalcilik yaklasimi giindeme gelmektedir. “Olusturmaci yaklasimda bilgi, yaratilan,
kesfedilen ve tecriibe edilen bir sey olarak ele alinir. Birey, yeni enformasyonu onceki deneyimleriyle,
inanglariyla baglanti kurarak kendi fikirlerini anlamli olarak olusturur” (Tezci ve Uysal, 2002: 160).

“Bilme, hem biyolojik hem de sosyal, kiiltlirel ve dile dayah etkilesimlerle meydana gelir. Bilginin dogasi, sosyal
olarak paylasilan deneyimlere, dile ve lzerinde fikir birligine varilan anlamlara dayanir. Dolayisi ile bilgi, sosyal
miizakere, konsensiis ve sosyal etkilesimlerde dilin kullanimiyla, yansitmaci soyutlama ve 6z diizenlemeyle
olusturulur. Ogrenenler bilgiyi zihninde aktif olarak olustururlar. Bireyin olusturmus oldugu bu anlamin, dissal
gerceklik denilen seyle uyusmasi beklenemez. Ciinkl bireysel olarak deneyimlerimiz degistiginden dogrulugun
ya da gergekligin tek bir dogru gortsi yoktur” (Tezci ve Uysal, 2002: 160).Barindirdig1 6zellikler bakimindan
olusturmacihk yaklasimi, cagin egitim anlayisini destekler boyuttadir. Bu yaklasimin teknoloji caginda teknolojiyi
kullanabilen ve bu alanda yeterlilik sahibi bireyler olusturma adina teknolojiyle adapte edilmis bir bicimi olarak
dijital oykileme yaklasimina deginmek uygun olacaktir.

Cagin gereklilikleri dogrultusunda ihtiyaglari karsilayabilen 6gretimde yeni yaklasim ve ozellikle 6gretim
ortamlarinda 6grencilerin aktif katilimini saglayan yaklasimlardan biri olarak dijital oykiileme yaklasimi
karsimiza ¢cikmaktadir.

DiJiTAL OYKULEME

Dijital 6ykileme yaklasimi 6grencilerin gorsel, isitsel ve gorsel-isitsel coklu ortam olanaklarini ve ortamlarini
kullanarak olusturduklari kisa hikayelerdir (Meadows, 2003). Enformasyon veya bilgi ¢cagi olarak da adlandirilan
teknolojiler Uzerine kurulu yeni toplum dizeni cercevesinde, 6zellikle 6gretim ortamlarinda teknolojinin
kullanilmasinda 6grencilerin aktif katilimini saglayan dijital (sanal elektronik ortam) dykiileme yaklasimi yeni bir
bakis agisi olarak bati kiiltiriinde daha yaygin olarak kullaniimaktadir.

Dijital oykiileme anlatiminin her seyden 6nce dijital bicime donistlirilmis hikdyeler oldugunu vurgulamak
gerekir. Dijital alan, hikdaye anlatimi icin dinamik ve yeni bir alandir. Ancak potansiyelinin yeterince farkina
varilmadigl duslintilmektedir. Genel olarak dijital hikdye anlatma; “interaktif dijital bir ortamda, ses, resim,
grafik, hareketli grafik, gorintli, mizik ve metne dayali anlatimin sunulmasi sirecidir” (Figa, 2004). Dijital
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oykdiler goriinti, ses, mizik ve anlatimla birlesen dokunun giiciiyle birlikte karakterlere, durumlara, deneyim ve
kavramalara derin boyut ve akilda kalicilik katilmasiyla meydana gelirler (Rule, 2005).

Dijital 6ykileme, etkilesimli dijital bir ortamda, kullaniciya bu ortamin kontroliini vererek onu aktif kilan, bir
hikaye akisi icerisinde yol alirken kullanicinin zihninde bilgiyi kendince anlamli bir bicimde olusturmasina imkan
veren, kendi bilgisini kesfetmesine, alistirma ve uygulamalar ile bu bilgiyi pekistirmesine olanak taniyan,
edindigi bilgiyi gercek yasam durumlarina uygulamasini saglayan bir yaklasimdir. Ayni zamanda, hikayeyi
anlatanin kendi sesinin yani sira,coklu ortam uygulamalarina dayal bilgi, egitim, eglence vb. gibi bir amag
dogrultusunda hazirlanmis anlatimlarin sunulmasi stirecidir.

Kisacasi dijital dykileme, tim multimedya formlari ile birlikte etkilesimli iletisimin glcind kullanir. Bu yolla,
hikayelerini bir dizi multimedya ile tasarlayan anlaticilar da 6zgiin bir deneyim elde edebilirler.

TARTISMA VE SONUC

Sanat egitimindeki gelenek¢i tutum veya direnclerin ana karakteri, sanatin genel durumu ile paralellik
sergilemistir denilebilir. Ozellikle 17. ve 19. Yuzyillar arasindaki sanat egitimi, temsilin degerlerini islemeye
¢alisan akademik bir tutum ve metod merkezli modeli 6n plana g¢ikarmistir. 20. Yiizyihn baslarinda ise tasarim
elemanlarinin ve estetigin bigim ile iliskisi sanat egitimine icerik olarak yansimistir. 20. Yiizyilin ortalarinda ise
yaraticiigin daha fazla 6nemsendigini ve sanat, sanat¢l ve disavurumsal niteliklerin merkeze alindigini
gormekteyiz (EKER, 2011: 188). Bugun, genis bir bakis acisiyla sanat, salt kendine 6zgl araclarla gercgeklestirilen
bir edim olmanin 6tesinde, farkl disiplinlerle ilgili olan ve onlarla beslenen ¢ogul bir anlam arayisina donliismds
durumdadir.

Degisen toplumsal ve kiiltirel yapilanmalar sonucu geleneksel egitim anlayisinin icerik merkezli, davranisgi,
programli, 6grenenin zihninde 6nceden tayin edilen bilginin yer etmesine dayali anlayisi yerine, 6grenme
sonuglarinin énceden tahmin edilemedigi, 6grenen merkezli, yeni gibi goriinse de temelleri eskiye dayanan
olusturmacilik yaklasimi glindeme gelmistir. Bu baglamda, c¢agin gereklilikleri dogrultusunda ihtiyaclari
karsilayabilen, 6gretim ortamlarinda 6grencilerin aktif katimini saglayan, egitim ve teknoloji entegrasyonunu
saglayabilen yaklasimlardan biri olarak dijital 6ykiileme yaklasimi karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yaklasiminin
Ogretim ortamlarinda geleneksel 6gretim yontemlerine gore farkh olanaklar saglamasi, 6grencilere
kisisellestirilebilen 6grenme deneyimi sunabilmesi, gercek yasama aktarilabilmesi ya da gercek yasamla
iliskilendirilebilmesi, 6grencilerin 6grenme siirecine katilimini ve siirekliligini saglamasi bu yaklasimin 6gretim
ortamindaki Gstlnlukleri olarak siralanmaktadir (Gils, 2005; Meadows, 2003).

Dijital 6ykuleme yaklasiminin 6grencilere yansiyan Ustiinlikleri ise su sekilde siralanmaktadir (Robin, 2006).
Ogrencilerin arastirma becerilerine katkisi

Ogrencilerin yazma becerilerine katkisi

Ogrencilerin organizasyon becerisine katkisi

Ogrencilerin teknoloji kullanim becerisine olan katkisi

Ogrencilerin sunum becerilerine olan katkisi

Ogrencilerin gériisme becerilerine olan katkisi

Ogrenciler arasi isbirligine olan katkisi

Ogrencilerin problem ¢ézme becerilerine olan katkisi

Ogrencilerin degerlendirme becerilerine olan katkisi

e 6 6 o o o o o o

Bitlin bu ozellikler dikkate alindiginda, dijital 6ykileme yaklasiminin 6grencinin kendilerini ifade etmelerine,
arastirma, iletisim, problem ¢6zme gibi yeteneklerine, fikirlerini, yaraticiliklarini, hayal gliclerini ve bilgilerini
anlamh bir bicimde ortaya koymalarina katki sagladigi goriilmektedir. Dolayisiyla, bu yaklasim ¢agin kaliteli ve
nitelikli birey arayisina cevap olabilecek egitim ortamini saglamasi baglaminda énem tasimaktadir. Bu nedenle,
sanat egitimi ortaminda kullanilabilirliginin arttiriimasi gerektigi diistiniilmektedir.

Gunlimiz sartlarinda artik basmakalip egitim sisteminin yeri kalmamistir. Gelismekte olan Ulkeler arasindaki
siralamamiz hi¢ &nemli degildir. Onemli olan gelismis bir iilke statiisiinde yer alip, teknolojiyi egitim sistemimize
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hizla dahil edebilmemiz ve gerektigi gibi kullanabilmemizdir. Bu baglamda, dijital 6ykileme yaklasiminin
ozellikleri dikkate alindiginda gereksinimleri karsilamada etkili bir yontem oldugu diistiiniimektedir.

Dijital oykuleme yaklasiminda 6greneni, etkilesimli bir mifredata dahil ederek, yasini ve yeteneklerini dikkate
alarak farkh bir egitim ortami sunulmasi, egitime farkh bir boyut kazandirabilir. Bu yaklasimin teknoloji ile
birlikte kullanilmasinin, problemleri tanimlama, bilgiyi yapilandirma, sorunlara uygun ¢éziimler Gretmeyi iceren
ylksek diizey diisiinme gibi yetenekleri gelistirmeye yardimci olacagi distiniilimektedir.

Sanat egitimi sirecinde 6grenciler, dijital dykileme yaklasimi sayesinde, teknolojiyi kullanabilme, problem
¢ozmede isbirlikli 6grenme gibi yetiler kazanmaktadirlar. Bilgi 6grenciler tarafindan olusturuldugundan, ilgili ve
anlamh baglamlar kurabilmekte ve 6grenmeyi kendi deneyimleriyle iliskilendirebilmektedirler. Ayrica, sanat
egitimi slrecinde Ogrenciler dijital oykileme uygulamasi kapsaminda, hayallerini, distncelerini ve
yaraticiliklarini 6n plana ¢ikararak olusturduklari gorsel dili tasarim sirecinde kullanmaktadirlar. Boylece,
etkilesimli ortam tasariminin gelistirilmesini saglayan etkili bir 6gretim sireci olusturabilmektedir.

Sonug olarak sanat egitiminde dijital dykileme yaklasiminin kullanilmasi sonucunda sunu 6ngérebiliriz; Dijital
oykileme vyaklasimi, icinde bulundugumuz cagin beklentileri dogrultusunda bir egitim-6gretim modeli
olabilecek 6zelliklere sahiptir. Ayni zamanda ¢agin ihtiya¢ duydugu bu slrece hakim olan niteliklerle donanmis,
maruz kaldigi kodlanmis gorsel-isitsel giktilarin ¢6ziimleyebilen, anlamlandirabilen ve yorumlayabilen, yaratici
bireyleri yetistirmede katki saglayacagi disinilmektedir. Dolayisiyla, bu yaklasimin, egitim alaninda gelecegi
bicimlendirecek olan yeni nesil i¢cin daha farkli, yaratici, islevsel bir yaklasim oldugu distnilmektedir.

Not: Bu calisma 25-27 Nisan 2013 tarihlerinde Antalya’da 28 Ulkenin katilimiyla diizenlenen “ International
Conference on New Trends in Education — ICONTE — 2013 “da so6zl bildiri olarak sunulmustur.
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