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Ozet

Bu arastirmanin amaci, okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyuna iliskin algi ve goruslerini belirlemektir. Arastirmanin
drneklemi istanbul il Milli Egitim MUdirligi biinyesindeki anaokullarinda gérev yapan 63 okul dncesi egitim
o0gretmeninden olusmaktadir. Arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin verileri
arastirmacilar tarafindan hazirlanmis olan yari yapilandirilmis gériisme formundaki sorularin yiiz ylize gériisme
yontemi ile 6gretmenlere sorulmasi ile elde edilmistir.

Ogretmenlerin goriisleri icerik analizine gore degerlendirilmistir. Bulgulara gére dgretmenlerin oyuna iliskin
tanimlamalari ile iliskili olarak alti ana tema belirlenmistir: 6grenme ve gelisime etki, cocugun kendini ve
potansiyelini 6zglrce yansittigl ortam, eglenceli olma, yasama hazirlik, cocuklar tarafindan yapilan her sey ve
cocuk icin degerli olma. Ayrica 6gretmenlere gbre ¢ocuklar oyun oynamazlarsa bazi olumsuz duygular ve
gelisimsel problemler yasarlar ve yaraticiliklarini gelistiremezler.

Anahtar Sozciikler: Oyun, 6gretmen gorisleri, okul dncesi, gocuk.

PRESCHOOL TEACHERS OPINIONS ABOUT PLAY

Abstract

The purpose of this study is to determine preschool teachers’ opinions and perceptions regarding play. The
sample of the research consists of 63 preschool teachers working in kindergartens affiliated with Istanbul
Province Ministry of National Education. The qualitative research design was used in the study. Data were
collected with semi-structured interview method with preschool teachers in face to face manner. Semi-
structured interview form was prepared by the researchers. Content analysis method was conducted to
analyse the data.

According to the findings, the following six main themes were determined definitions of the teachers regarding
to the play: Impact on learning and development, environment that child's reflect their potential and self
freely, to be fun, preparation for life, everything done by children and be valuable for the child. Also, the
findings showed that teachers think that, if children do not play, they have some negative emotions and
developmental problems and do not improve their creativities.

Key Words: Play, teachers opinions, preschool, child.
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GiRiS

Oyun Nedir

insanlik tarihi kadar eski olan oyun her ¢agda ve her toplumda var olmustur ve var olmaya da devam edecektir.
Cocugun oldugu her yerde mutlaka oyun vardir. Diinyanin her yerinde ¢ocuklar her kosulda oyun oynar, bu
acidan oyun evrensel bir dil ve ¢cocugun hayattaki en énemli isidir denilebilir. Oyun ¢ocuk icin yasamin anlami;
cocuklarin gereksinimi, ilgisi ve hakkidir (Tugrul, 2010; Tugrul, 2013).

Oyun ve oyuncaklar ¢ocuklar icin eglenceli, keyif verici araglardir, ancak onlari yalnizca keyif vericiler olarak
diisinmek oyunun gelisimsel ve egitimsel degeri agisindan haksizlik olur. Oyun, arastirma bulgulari veya teoriler
kapsaminda ¢ok yonli tanimlanmis bir kavramdir; ‘eglendirici’ ve ‘egitici’ olmak Uzere iki yoni oldugu
vurgulanmaktadir (Youngquist ve Pataray-Ching, 2004). Oyunla ilgili yapilan pek ¢ok tanimin ortak noktasi,
oyunun c¢ocugun 6grenme dili ve kisisel kesif alani, cocuklugun glicli; cocuk icin dnemli ve gerekli oldugudur.
Dogal olan ¢ocugun oyun oynamasidir (Tugrul, 2010).

Oyun, ¢ocugun gelisimi ve egitiminde ¢cok 6nemli bir yere sahiptir. Oyun gelistirir, 6gretir ve saghkli olarak
blylmeyi garantiler. Cocuklar diinyaya geldikleri ilk andan itibaren 6grenmek ve kesfetmek icin biiyik bir heves
duyarlar, ¢evrelerindeki insanlar ve nesneler ile duyulari yoluyla etkilesime girerler. Cocuk i¢in oyunun anlami
ve amacl arastirmak, bulmak, tanimak, yeni bilgiler edinmek, bilgilerini yeniden diizenlemek ve yapilandirmaktir
(Ramazan, 2013). Oyun, en etkili ve en kolay 6grenme yoludur (Mistrett ve Bickart, 2009).

Oyun, bitin gelisim alanlarina ait becerileri de etkileyecek glictedir, yani ¢cocugun tiim alanlarda gelismesini
saglar. Oyun; gelisimin kendisi, ayni zamanda da gelisimin destekleyicisidir. Bu durum, oyunun pedagojik
degerine dikkat cekmek agisindan ¢ok 6nemlidir (Ramazan, 2013). Oyun; ¢ocuklari motor, dil ve bilissel, sosyal,
mekansal beceriler acisindan destekler; pek c¢ok farkh alana katki saglar (Morrison, 2007; Honig, 2006;
Landreth, Homeyer ve Morrison, 2006):

e Bilgi, beceri ve davranisa ulasma

e Kavramlari 6grenme

e Neden-sonug iliskilerini 6grenme

e Yasamla basa ¢ikma

e Dilsel sureglerle ilgili pratik kazanma

»  Ozgiiveni arttirma

*  Yetiskin yasamina ve rollerine hazirlama

¢  Cinsiyet rollerini 6grenme

Oyun-Okul Oncesi Egitim Programi iliskisi

Oyun kavrami, ilk anaokulunu kurmus olan Frobel'in de etkisi ile hem Universitelerdeki egitim programinin hem
de okul 6ncesi egitim kurumlarinda uygulanan programlarin bir pargasi haline gelmistir (Morgan, 2007;
Morrison, 2007; Saracho ve Spodek, 2003b). Oyun ile egitim programlarinin ¢ok yonli bir iliskisi vardir. Bu iliski,
‘programdan (retilen oyun’ veya ‘oyundan (retilen program’ seklinde olabilir. Programdan iretilen oyunda
ogretmen belirli alanlardaki kavram ve becerileri kazandirmak amaci ile oyun deneyimleri saglar. Oyundan
Uretilen programda ise 6gretmen konu ve ilgiler g¢ergevesinde cocuklarin oyunlarinda sergileyebilecekleri
6grenme deneyimleri diizenler (Hoorn, Nourot, Scales ve Alward 1993; akt: Johnson, Christie ve Yawkey, 1999).

Farkli Ulkelerin Okul Oncesi Egitim Programlarinda Oyunun Yeri

Tirkiye’de okul 6ncesi dgretmenleri egitim fakiiltelerinin Okul Oncesi Ogretmenligi Anabilim Dalinda dért yil
egitim alarak yetismektedir. Bu egitim siiresince oyun kavrami pek ¢ok ders kapsaminda ele alinmakla birlikte
’Cocukta Oyun Gelisimi’ ile ‘Beden Egitimi ve Oyun Ogretimi’ dersleri oyunun teorik temelleri, farkli kiiltiirlerde
oyun, cocugun gelisiminde ve 6grenmesinde oyun, olumsuz davranislarin oyunla giderilmesi, ¢ocuklarda
hareket egitimi gibi konu basliklari altinda oyun kavramini ayrintili sekilde irdelemektedir.

Ayrica Ulkemizde Milli Egitim Bakanhgi’'na bagh okul 6ncesi egitim kurumlarinda uygulanmakta olan egitim
programinda “Okul éncesi egitim programi oyun temellidir. Cocuk oyun araciligiyla 6grenir, kendini ve iginde
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yasadigi diinyayi oyunla tanir ve kendini en iyi oyun sirasinda ifade eder, kritik diisiinme becerilerini oyun icinde
kazanir. Diger bir deyisle oyun, ¢cocugun isidir. Bu gercekten hareketle, programda kazanim ve géstergeler ele
alinirken oyunun bir yéntem ve/veya etkinlik olarak kullaniimasi é6zellikle 6nerilmektedir. Oyun araciligiyla
6grenmek bu programin ve okul éncesi egitimin ayrilmaz pargasi olarak gériilmektedir” ifadeleri yer almaktadir
(Milli Egitim Bakanlig Temel Egitim Genel Miidiirligii Okul Oncesi Egitim Programi, 2013).

Benzer sekilde farkh Glkelerin okul oncesi egitim programlarinda da oyuna 6nem atfedildigi gorilmektedir.
Ornegin: ingiltere’nin okul éncesi egitim mifredatinda “cocuklar en iyi oyun yoluyla 6grenirler, bu nedenle
mifredat oyun firsatlari ile zenginlestirilmelidir” ifadesi yer almaktadir (Yelland, 2011). Avusturya’nin okul
oncesi egitim programinda “cocuklar dncelikli olarak akademik baski olmadan uygun oyun aktiviteleri yoluyla
deneyim kazanma sansina sahip olmalidir” denmektedir (Europedia, 2012). isve¢ okul ©ncesi egitim
programinda ise “oyun ¢ocugun gelisim ve O6grenmesinde 6nemlidir’ ifadesi gorilmektedir (Plowman ve
Stephen, 2005). Yukaridaki bilgilerden farkl Glkelerdeki okul 6ncesi egitim programlarinda oyunun g¢ocuklar
acisindan degeri ve "oyunla 6grenme" vurgusunun ortak oldugu anlasiimaktadir.

Oyunda Ogretmenin Rolii

Oyun, 6gretmenlerin egitimsel amaglara ulasmasinda 6nemli bir faktordir (Saracho ve Spodek, 1995). Ayni
zamanda cocuklarin oyundan yeterli 6l¢lide faydalanabilmesinde ve oyunu yoénlendirmede Ogretmenlerin
onemli roll vardir (Saracho, 2002; Jones ve Reynolds, 1992; akt: Sandberg, Lillvist, Sheridan ve Williams, 2012).
Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyunlari {izerindeki etkisi dogrudan veya dolayli yollarla olabilmektedir (Bodrova ve
Leong, 2006). Ogretmenin oyunun cocuk icin ne ifade ettigi, cocuk gelisiminde nicin dnemli oldugu, hangi
alanlarda 6nemli oldugu, oyunun nasil gelistirilecegi, oyunda yetiskinin rolli, oyun ortamlarinin diizenlenmesi
gibi konularda bilgilenmesi ve uygulamaya aktarabilecek diizeyde bir anlayis gelistirmesi gerekmektedir. Clinki
O6gretmen oyunun ve oyun ortamlarinin ¢ocukta gelisim ve 6grenmeyi en Ust diizeyde nasil destekleyebilecegi
konusunda yeterli bilgi ve deneyime sahip olursa ancak ¢cocuklara da bu olanaklari sunabilir, oyunu ‘6grenme’
amach kullanabilir (Tifekgioglu, 2001).

Bu bilgiler ve anlayis ile donanmis bir 6gretmen, sorumlulugundaki cocuklar igin

= Ne tir 6grenme yasantilari diizenleyebileceginin farkina varir.

= Oyun konusunda bilgili bir gdzlemci olarak ¢cocugun oyununa karisip karismayacagini, bir katkisi olabilmesi
icin ne zaman ve nasil bir girisimde bulunacagini 6grenir.

= Cocuga belirli konulara iliskin bilgi ve becerilerin kazandirilmasi sirecinde oyundan nasil
yararlanabileceginin, bunun icin nasil bir planlama ve girisim yapmasi gerektiginin farkina varir
(Thfekgioglu, 2001).

Farkli kiltlrlerde gergeklestirilmis olan arastirmalar, oyunun 6nemi ve yetiskinin oyundaki roliine iliskin
gorislerin 6gretmenlerin sahip olduklari kiltir, inang, ideoloji (Saracho ve Spodek, 2003c) ve bazi bireysel
dzellikler (cinsiyet vb.) temelinde (Sandberg ve Samuelsson, 2005) farklilastigini géstermektedir. Ogretmen ve
cocuklarin oyuna iliskin algilamalarinin farkli oldugunu gosteren arastirma bulgulari (Ceglowski, 1997) oldugu
gibi cocuklarin 6gretmenin iginde bulundugu etkinlikleri oyun olarak kabul etmediklerini ortaya koyan
arastirmalar da dikkat gekicidir (Howard, Jenvey ve Hill, 2006).

Cocuklar icin yasami 6grenme araci olan oyun, egitimin her alaninda kullaniimakla birlikte erken c¢ocukluk
egitiminin temelini olusturur. Oyun araciligiyla egitim daha kolay gerceklesir. Bu nedenle ¢ocuklara oyun
olanaklari verilmeli, verilecek egitim oyunla zenginlestirilmelidir. Uygun ve etkili oyun uygulamalari, okul 6ncesi
cocuklarin basarili bir sekilde gelismeleri ve blylumeleri icin gerekli becerilerin kazandiriimasinda kritik bir
oneme sahiptir (Emslie ve Mesle, 2009). Okullarin ‘cocuk dostu’ olabilmesi igin ‘oyun temelli 6gretim’ yollarinin
kullanilmasi ve c¢ocuklarin gelisimlerini destekleyecek oyun materyalleri ile zenginlestirilmis ortamlarin
cocuklarin hizmetine sunulmasi gerekir (Ramazan, 2013).

Ogretmenlerin ¢cocuk-oyun iliskisindeki rolii dikkate alinarak bu arastirmada okul éncesi égretmenlerinin oyun
kavramina iliskin gorislerinin incelenmesi amaclanmistir.
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YONTEM

Arastirma Deseni

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma, problem durumlarini kendi dogal
ortamlarinda agiklamaya cahlsir (Creswell, 1998). Nitel arastirma yontemleri, arastirmanin gerceklestirildigi
dogal ortami anlamaya, tanimaya ve sonuglara olan etkilerini aciklamaya duyarh oldugundan egitsel gercekleri
¢ok boyutlu olarak ortaya koyma olanagi tanir (Istkoglu, 2005).

Calisma Grubu

Bu arastirma, istanbul’'un Kadikéy ilcesinde bulunan, Milli Egitim Bakanligina bagl devlet bagimsiz anaokullar
ile ilkogretim binyesindeki anasiniflarina devam eden 48-72 aylk gocuklara 6gretmenlik yapan toplam 63
dgretmen ile gergeklestirilmistir. Bu calismada ‘Amacl Orneklem’ yaklasimi kullanilmistir. Amagl 6rneklemenin
mantigi ve glcd, bir calisma icin ‘zengin bilgi iceren’ durumlari saptamaktir (Patton, 1990).

Hepsi kadin olan &gretmenlerin 57’si 22-35 yas, 4’ 36-46 vyas, 2’si ise 47-57 yas arasindadir. Ogretmenlerin
36’sinin hizmet stiresi 1-5 yil, 16’sinin 1 yildan az, 16’sinin 21 yil ve Ustl, 7’sinin 6-10 yil, 2’sinin 11-15 yil, 2’sinin
ise 16-20 yildir.

Gegerlik ve Giivenilirlik

Nitel arastirmada gecerlik icin goruslilen bireylerden dogrudan alintilara yer vermek ve bunlardan yola c¢ikarak
sonuglar agiklamak 6nemli olmaktadir (Yildirnrm ve Simsek, 2005; akt. Erbay ve Saltali, 2012). Glvenilirlik ise
olaylarin farkli gézlemciler tarafindan ayni kategoriye baglanmasi ya da gozlemci tarafindan farkli zamanlarda
ayni kategori ile iliskilendirilmesidir (Altinisik vd., 2008). Bu arastirmada ham verilerin kodlara ve kategorilere
donisturtlmesi islemi iki arastirmaci tarafindan ayri ayri yapiimistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin nitel verileri ‘yapilandiriimis gértisme’ formu kullanilarak elde edilmistir. Gorlisme; sosyal bilimler
alanindaki arastirmalarda en yaygin olarak kullanilan veri toplama yontemidir, ¢linkl bireylerin deneyimlerine,
tutumlarina, gorislerine, sikayetlerine, duygularina ve inanglarina iliskin bilgi elde etmede oldukc¢a etkilidir
(Yildirim ve Simsek, 2005; akt. Erbay ve Saltali, 2012).

Gortismede 6gretmenlere sorulmak tzere iki farkli amaca yonelik toplam yedi soru hazirlanmistir. Birinci amag
kapsamindaki sorular genel olarak 6gretmenlerin oyuna ve oyun-gocuk iliskisine doniik goruslerini belirlemeyi
hedeflemektedir. Bu grupta yer alan 4 soru ‘oyun nedir?’, ‘cocuklar neden oyun oynar?’, ‘cocuklar oyun
oynamazsa ne olur?’, ‘cocuklar kac¢ yasina kadar oyun oynamalidir?’ seklindedir. ikinci amag kapsaminda yer
alan 3 soru ise 6gretmenlerin oyun-cinsiyet iliskisi temelindeki gézlemlerini ve sinifta oyuna yénelik kisitlama
davranislarmin olup olmadigini belirlemeye déniktir. Bu gruptaki sorular ‘sinifta kizlarin tercih ettigi/tercih
etmedigi oyunlar nelerdir?’, ‘sinifta erkeklerin tercih ettigi/tercih etmedigi oyunlar nelerdir?’, ‘sinifta cocuklarin
oynamasina izin vermediginiz oyunlar var mi, varsa nelerdir?’ seklindedir.

Arastirmanin verileri, Marmara Universitesi Okul Oncesi Egitimi Ogretmenligi Anabilim Dali dérdiincii sinifindaki
7 Ogrenci tarafindan Arastirma Projesi dersi kapsaminda 63 6gretmenle yaptiklari gériismeler yoluyla elde
edilmistir. Gorismelerin ortalama siiresi 10-15 dakikadir. Uygulamacilar o6gretmenlerin verdikleri yanitlari
ayrintil sekilde yazarak kaydetmislerdir.

Verilerin Analizi

Gortsme verilerinin degerlendirilmesinde ‘icerik analizi teknigi’ (Denzin ve Lincoln, 1998) kullaniimistir. Analiz
asamasinda ilk olarak uygulamacilar tarafindan Ogretmenlerin yanitlarindan anahtar-odak olarak segilen
ifadeler kelime/kisa cumle seklinde, ilgili yanitlar alt alta getirilerek exel dosyasina kaydedilmistir. Yanitlar
arasinda birbiri ile iliskili olanlar, ayni anlama gelenler, ortak ozellikleri yansitanlar renk kodlari kullanilarak
gruplandiriimis, daha sonra iki arastirmaci tarafindan ayri ayri degerlendirilmistir.
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Birinci amag kapsamindaki dért soruya verilen benzer yanitlari kapsayacak kategoriler olusturulmustur. iki
arastirmacinin ayri ayri yapmis oldugu analizler tGzerinde konusularak ortak bulgulara ulasiimistir.

Bu arastirma kapsaminda elde edilen veriler giivenilirligi arttirmak, yanhhg azaltmak, kategoriler arasinda
karsilastirma yapabilmek amaci ile sayisallastirilmistir. Sayisallastirma, kategorilerde yer alan kelime-ciimle
sikliklari belirtilmek suretiyle yapilmistir (Weber, 1985; akt: Yildirim ve Simsek, 2003).

BULGULAR

Oyuna ve oyun-¢ocuk iliskisine donik 6gretmen gorislerini belirlemeyi hedefleyen birinci amag kapsamindaki
dort soruyla ilgili bulgular soyledir:

Ogretmenlerin ‘oyun nedir?’ sorusuna vermis olduklari yanitlarin analizi sonucunda alti farkh kategoriye
ulasiimistir.

Kategoriler Yanitlar

Ogrenme ve gelisime etki etme Eglenerek 6grenme (9). Gelisimi saglama, gelisimi destekleme (2).
Ogrenme ve kesfetme yolu (2). Dogal 6grenme ortami (1). Kalici
o6grenme (1). Cocugun 6grenmesinde en 6nemli sey (1). Egitim 6gretimin
yapildigi yer (1). En iyi 6gretim yontemi (1). Amag ve kazanimla verilen
etkinlikler (1).

Cocugun potansiyelini ve kendini | Kendilerini 6zgiirce ifade etme (8). Hayal giciinii, hayallerini 6zglrce
Ozglrce yansitma ortami kullanma (2). Enerjiyi 6zglirce harcama, bosaltma (2). i¢ dinyayi,
yasantilari yansitma (2). Yaraticiliklarini ortaya c¢ikaran (1). Duygu,
diisuncelerini anlatma (1). Goérduklerini anlatma (1).

Eglenceli olma Eglenceli etkinlik (6). Eglenme (2). Eglence (1). Mutluluk (1). Haz (1).
Zevk (1).
Yasama hazirlik Yasam deneyimi kazanmak (1). Yasam rollerini 6grenme (1). Yasama

hazirlama (1). Hayatin provasi (1). Dinyayi kesfetme (1). Hayati tanima
(1). Hayata bakan yon (1).

Cocuk tarafindan vyapilan tim | Her sey oyundur (5)

eylemler
Cocuk icin degerli olma Cocuklarin hayatindaki isi gictu her seyidir (1). Cocuk icin yasamin
olmazsa olmazi (1). Cocuklar igin en 6nemli etkinlik(1).

Ogretmenlerin verdikleri yanitlarin benzer olanlarinin olusturdugu alti kategori, yanitlarin tekrar sayisina gére
siralandiginda birinci kategori oyunun 6grenme ve gelisimi destekledigi yoniinde yanitlarin yer aldigi ‘6grenme
ve gelisime etki etme’; ikinci kategori oyun sayesinde g¢ocugun kendini 6zglirce ortaya koyabildigine iliskin
yanitlarin yer aldigi ‘cocugun potansiyelini ve kendini yansitma ortami’; lglnci kategori oyunun eglenceli
olduguna yonelik yanitlarin yer aldigi ‘eglenceli olma’; dordiinci kategori oyunun diinyayr tanima ve yasama
hazirlanma yolu olduguna dair goruslerin yer aldig1 ‘yasama hazirlik’; besinci kategori her seyin oyun oldugunu
duslinen 6gretmenlerin yanitlarindan olusan ‘cocuk tarafindan gerceklestirilen tiim eylemler’; altinci kategori
ise oyunun cocuk icin degerli bir eylem olma ozelligi ile iliskili ifadelerin yer aldigi ‘cocuk icin degerli olma
kategorisidir.

Ogretmenlerin ‘cocuklar neden oyun oynar? sorusuna vermis olduklari yanitlarin analizi sonucunda bes farkl
kategoriye ulasiimistir.
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Kategoriler Yanitlar

Dogal ihtiyag/gereksinim ihtiyac-icgtidiisel ihtiya¢ oldugu icin (6). Cocugun isi oldugu icin (3).
Dogalari geregi oynarlar (2). Gelisimleri igin (2). Yemek kadar gerekli
oldugu icin (1). Hareketi sevdikleri i¢in (1). Cocuklugun onemli bir
parcasi oldugu icin (1).

Kendini ifade etme (duygu, | Kendilerini ifade etmek igin (7). i¢ diinyasini disa yansitmak icin (2). ig
diisiince, hayal v.b) yolu diinyalarini disa yansitmak igin (2). Hislerini disa vurmak icin (1). Duygu
ve duslncelerini ifade etmek icin (1). Paylasmak icin (1). Hayal
diinyasini ortaya ¢ikarmak icin (1).

Eglenmek icin Eglenmek-zevk almak-eglenceli vakit gecirmek icin (12). lyi vakit
gecirmek igin (1).

Rahatlama, enerji bosaltma yolu Enerji atabilmek-yansitmak-bosaltmak icin (8). Rahatlamak igin (5).

Hayati O0grenme, kesfetme, | Hayati 6grenmek, yasamak, kesfetmek icin (3). Deneyim kazanmak igin

anlama yolu (2). Sosyallesmek icin (2). Diunya ile iletisim kurmak igin (1).

Cevresindekileri anlamak icin (1). Ogrenmek icin (1).

Ogretmenlerin verdikleri yanitlarin benzer olanlarinin olusturdugu bes kategori, yanitlarin tekrar sayisina gére
siralandiginda birinci kategori oyunun cocugun ihtiyaci, isi, dogasi oldugu gibi yanitlarin yer aldigi ‘dogal
ihtiyag/gereksinim’; ikinci kategori cocugun hayallerini, duygu ve dlsiincelerini ortaya koymak icin oyun
oynadigina dair yanitlardan olusan ‘kendini ifade etme yolu’; (glncl kategori ¢ocuklarin eglenmek icin oyun
oynadiklarina yonelik yanitlarin yer aldigi ‘eglenmek igin’; dordiincii kategori oyunun rahatlamak ve eneriji
harcamak icin oynandigini belirten yanitlardan olusan ‘rahatlama, enerji bosaltma yolu’; besinci kategori
cocuklarin oyun oynama nedenlerinin hayati anlama, 6grenme ve kesfetme oldugu dislincelerini iceren
yanitlarindan olusan ‘hayati 6grenmek, kesfetmek, anlamak igin’ kategorisidir.

Ogretmenlerin ‘cocuklar oyun oynamazsa ne olur? sorusuna vermis olduklari yanitlarin analizi sonucunda dért
farkli kategoriye ulasiimistir.

Kategoriler Yanitlar

Olumsuz duygular yasar | ice déniik-kapanik olur (10). Mutsuz olur (4). Kendini ifade edemez (2). Sikilir (1).
Hirgin olur (1). Siddete egilim olur (1). Bunalir (1). Dinya ile iletisimleri kopar (1).
ifade etme vyetisini kaybeder (1). Kendilerini iyi hissetmezler (1). Dislanma
hisseder (1).

Farkli gelisim | Ruhsal ve/veya sosyal gelisimleri eksik kalir (5). Gelisimleri olumsuz etkilenir-eksik
alanlarinda ve | kalir (4). Ogrenme gerceklesmez-6grenemez (3). Deneyim yasayamazlar (2).
d6grenmede sorunlarla | Hareket gelisimleri eksik kalir (1). Her agidan eksik bir birey olur (1). ileride
karsilasir sorunlarla karsilasir (1). Koéti olur (1). Ozgiiven eksikligi olur (1). Kritik dénemleri

basariyla atlatamaz (1). Yasama hazirlanamaz (1). Ogrenmeye kapali birey olur
(1). Uyum sorunu yasarlar (1).

Yaraticilk ve hayal glici | Hayal glici-diinyasi gelismez (6). Yaraticilhg gelismez (3).

gelismez
Cocuk olamazlar Cocuk olamazlar (1). Cocuk degil, yetiskin olurlar (1). Cocugun dogasina aykiri olur

(2).

Ogretmenlerin verdikleri yanitlarin benzer olanlarinin olusturdugu dért kategori, yanitlarin tekrar sayisina gére
siralandiginda birinci kategori oyun oynamamanin g¢ocuklar Gzerindeki etkilerinin saldirganlik, mutsuzluk,
siddet, dislanma gibi olumsuz duygular olusturacagi yoniindeki yanitlardan olusan olumsuz duygular yasar’;
ikinci kategori 6gretmenlerin oyun oynamamanin c¢ocuklar Uzerindeki etkilerini cesitli gelisim alanlari ve
ogrenmeye iliskin olumsuz etkiler agisindan acikladigi ‘farkli gelisim alanlarinda ve 6grenmede sorunlarla
karsilasir’; Gguncl kategori oyun oynamamanin c¢ocuklar (zerindeki etkisinin yaraticilik ve hayal gicinin
gelisememesi olabilecegi yoniindeki goriislerden olusan yaraticilik ve hayal giicii gelismez’; dordiinci kategori
oyun oynamamanin ¢ocukluk dénemine aykiri bir durum olduguna iliskin yanitlardan olusan ¢ocuk olamaziar’
kategorisidir.
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Ogretmenlerin ‘cocuklar kac yasina kadar oyun oynamalidir?” sorusuna vermis olduklari yanitlarin analizi
sonucunda iki farkli kategoriye ulasiimistir.

Kategoriler Yanitlar

Oyunun yasi-siniri yok Oyunun yasi yoktur, sinirsiz, her yasta, hayat boyu, élene kadar, hangi
yasa kadar doyum sagliyorsa (54)

Oyunun yasi-siniri var Cocuga birakilmali (2). 10-12 yasina kadar (2). Ergenlige kadar (1).
ilkokulda bile oynamali (1). ilkégretim sonrasi (1). Cocuktan cocuga
degisir (1). Oyun cagi sona erene kadar (1).

63 6gretmenden 54’U oyun oynamanin yasi olamayacagini ifade eden yanitlar vermislerdir.

Ogretmenlerin oyun-cinsiyet iliskisi temelindeki gézlemlerini ve sinifta oyuna yénelik kisitlama davranislarinin
olup olmadigini belirlemeyi hedefleyen ikinci amag kapsamindaki ti¢ soruyla ilgili bulgular séyledir:

Ogretmenlerin ‘kiz cocuklarin sinifta oynamayi tercih ettikleri ve etmedikleri oyunlar nelerdir?’ sorusuna vermis
olduklari yanitlar asagidaki gibidir:

Kiz Cocuklar

Tercih ettikleri oyunlar Tercih etmedikleri oyunlar

Evcilik (52). Bahge oyunlari (3). Bebek (2). Halka | Araba ile oynanan oyunlar (25). Yok-bilmiyorum (18).
oyunlari (2). Beceri oyunlari (1). Muzikli oyunlar (1). | Siddet iceren vurdulu-kirdilh-savasmali oyunlar (10).
Hamur (1). Kukla (1). Grup oyunlari (1). Tamir kosesi oyunlari (1). Erkeklerin kurdugu oyunlar
(1). Degisiyor (1). Futbol (1). Gece-giindiiz oyunu (1).
Yap! insa oyunlari (1). Benim g¢ocuklarim hepsini
sever (1). Lego (1).

Ogretmenlerden alinan yanitlar dogrultusunda kiz cocuklarin sinifta cogunlukla evcilik oyununu tercih ettikleri
goriilmektedir. Diger yanitlar degerlendirildiginde kiz cocuklarin sinifta 6zellikle araba ile oynanan oyunlari
tercih etmedikleri anlasiimaktadir. Ogretmenlerin bir kismi ise kiz gocuklarin sevmedigi/sinifta oynamayi tercih
etmedigi oyunlara iliskin soruyu ‘yok-bilmiyorum’ seklinde yanitlamistir.

Ogretmenlerin ‘erkek cocuklarin sinifta oynamayi tercih ettikleri ve etmedikleri oyunlar nelerdir?’ sorusuna
vermis olduklari yanitlar asagidaki gibidir:

Erkek Cocuklar

Tercih ettikleri oyunlar Tercih etmedikleri oyunlar

Araba-tasit (30). Lego (9). Blok oyunlari (7). Hareketli | Yok-bilmiyorum (42). Evcilik-bebeklerle oynanan
oyunlar (5). Yapi-insa oyunlari (4). Polis-asker taklit | oyunlar (11). Kukla kosesi (3). Dansli oyunlar (3).
oyunlari (3). Savas oyunlari (2). Bahge oyunlari (2). | Halka oyunlari (1). Kuralli oyunlar (1). Taklit oyunlar
Tamir kdsesi-tamirci rolleri (2). Rekabet oyunlari (1). | (1). Degisiyor (1).

Hayvan taklit oyunlari (1). Futbol (1).

Ogretmenlerden alinan yanitlar dogrultusunda erkek gocuklarin sinifta gogunlukla araba ve tasitlarla oynanan
oyunlari tercih ettikleri gériilmektedir. Ogretmenlerin ¢ogunlugu erkek cocuklarin sevmedigi/sinifta oynamayi
tercih etmedigi oyunlara iliskin soruyu ‘yok-bilmiyorum’ seklinde yanitlamistir.
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Ogretmenlerin ‘sinifta cocuklarin oynamasina izin vermedidiniz oyunlar var mi, varsa nelerdir?’ sorusuna vermis
olduklari yanitlar

Yok (22). Savas temali oyunlar (19). Arag olarak silah kullanilan oyunlar (11). Cocuklarin birbirlerine zarar
verebilecekleri oyunlar-tehlikeli oyunlar (8). Siddet iceren oyunlar (4). Cok hareketli oyunlar-kosmacall
oyunlar (3). Topla oynanan oyunlar (3). Doévis (2). Bazi gizgi film (Ben Ten, sihirli gigleri olan gizgi film
karakterleri) oyunlari (2). Bireysel oyunlarin siirekli oynanmasi (1). Bahge oyunlarinin sinifta oynanmasi (1).
Sinif diizenini bozan oyunlar (1). Cok temasli oyunlar (1).

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin yaklasik Ugte biri, c¢ocuklarin sinifta herhangi bir oyununa yasak
getirmediklerini belirtmistir. Ogretmenlerin ¢ogunlugunun izin vermedigi oyun tiriiniin ise savas temal
oyunlar, arag¢ olarak silahin kullanildigi oyunlar, siddet igceren oyunlar ve c¢ocuklarin birbirlerine zarar
verebilecekleri oyunlar oldugu goriilmektedir.

SONUGC VE TARTISMA

Arastirmanin birinci ve ikinci amaci kapsamindaki sorular ve 6gretmenler tarafindan verilen yanitlar ayri ayri
sunulmus ve tartisiimistir.

Oyun nedir?
Bu soruya iliskin 6gretmen yanitlari ve bunlarin tekrar sayisi dikkate alindiginda oyunun ozelliklerini ifade eden
kategoriler sirasiyla soyledir: “Cocuklarin gelisim ve 6grenmesi Uzerinde etkili olan, onlara potansiyellerini
yansitma firsati saglayan; eglenceli, yasama hazirlayan, ¢ocuk icin degerli olan, ¢cocuk tarafindan yapilan tiim
aktiviteler”.

Cocuklar neden oyun oynar?

Bu soruya iliskin 6gretmen yanitlari ve bunlarin tekrar sayisi dikkate alindiginda gocuklarin oyun oynama
nedenlerini ifade eden kategoriler sirasiyla séyledir: “Dogal ihtiya¢ /gereksinim, kendini ifade etme (duygu,
duslince, hayal v.b) yolu, eglenmek igin, rahatlama/enerji bosaltma yolu, hayati 6grenme/kesfetme/anlama
yolu.

Cocuklar oyun oynamazsa ne olur?

Bu soruya iliskin 6gretmen vyanitlari ve bunlarin tekrar sayisi dikkate alindiginda c¢ocuklarin oyun
oynamamasinin yaratacagl sonuglari ifade eden kategoriler sirasiyla séyledir: “Olumsuz duygular yasar, farkh
gelisim alanlarinda sorunlarla karsilasir, yaraticilik ve hayal glicli gelismez, cocuk olamazlar.

Bu arastirmada birbiriyle iliskili olan ve benzer yanitlarin alindigi bu (i¢ soruya okul 6ncesi 6gretmenlerinin
verdikleri yanitlardan olusan sonuglar ile ilgili literatiirde yer alan gesitli arastirmalarin sonuglarinin benzerlik
gosterdigi saptanmistir. Izumi-Taylor ve arkadaslari tarafindan Japon ve Amerikali 6gretmenlerin oyuna bakis
acilarini ortaya cikarmak icin yapilan nitel bir arastirmada oyunun ne oldugu ile ilgili yasam giicii, 6grenme ve
gelisme firsati, edglenceli aktiviteler, ¢cocugun isi ve dogay! kesfetme firsati olmak Ulizere bes tema ortaya
cikmistir. Japon 6gretmenlerin  oyun taniminda en ¢ok tekrar edilen ifadeler sirasi ile eglenceli aktiviteler,
6grenme ve gelisme firsati iken Amerika’l 6gretmenlerin oyun taniminda yer alan ifadeler ise sirasi ile 6grenme
ve gelisme firsati ile eglenceli aktivitelerdir (Izumi-Taylor vd., 2004). Bu g¢alismadaki Tiirk 6gretmenlerin oyunla
ilgili olarak belirttikleri 6zelliklerin Japon ve Amerikali 6gretmenlere benzemesinin yanisira 6zellik siralamasinda
ise Amerikali 6gretmenler ile ayni gortsi paylastiklari belirlenmistir.

lzumi-Taylor, Samuelson ve Rogers (2010)'in ¢ farkh kiiltirdeki (Japonya, Amerika, isveg) dgretmenlerle
yaptiklari arastirmanin sonuglarinda 6gretmenlerin oyun tanimlarindan hareketle “6grenme siireci, firsatlarin
kaynagi, gii¢clendirme, yaraticilik, cocugun isi ve eglenceli aktiviteler” olmak Uzere alti farkli kategori ortaya
¢ikmistir. Gana'da yapilan bir arastirmada okul oncesi 6gretmenlerin “oyun nedir?” sorusuna verdikleri
yanitlardan hareketle “cocuklar tarafindan yapilan aktivite, oyunun okul éncesi egitim programi igin bir arag¢
oldugunda israr ve oyunun program igin bir ara¢ oldugunu destekleme” olmak lizere (i¢c ana temaya ulasiimistir.

Alt temalarin kapsami incelendiginde oyunun “memnuniyet verme”, “6grenme ve gelisimini destekleme” gibi
ozelliklerinin vurgulandig1 gérilmektedir (Mavis, 2008). Ahn (2008) tarafindan yapilan arastirmada okul dncesi
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ogretmenleri oyunu tanimlarken “kisinin kendi iradesi ile yaptigi aktivite”, “amag¢h olmayan” ve “pozitif
duygular iceren” seklinde U¢ 0Ozellige vurgu yapmislardir. Ayrica 6gretmenler cocuklarin dogalari geregi
icgidusel olarak oyun oynadiklarini belirtmislerdir. Bir baska arastirmada arastirmacilar, 6gretmenlerin
tanimlarindan yola ¢ikarak “6grenme ve bilgi”, “dil gelisimi”, “arastirma ve kesif”, “cocugun isi”, “eglence ve
zevk”, “sosyal etkilesim”, “yaraticilik ve hayal”, “cocugun baslattigi davranis” seklinde kategoriler elde

etmislerdir (Brett, Walle-Riesstra, Fischer, Rothlein ve Hughes, 2002).

Guines ve Tugrul (2012) tarafindan yapilan arastirma, 6gretmenlerin oyun oynamamanin ¢ocuklarda duygusal,
bilissel olumsuzluklara yol acacagini dislindiiklerini gostermistir. Tekin ve Tekin (2007), okul 6ncesi
o0gretmenlerinin oyunun anlamina iliskin degerlendirmelerini inceledikleri nitel arastirmada, 6gretmenlere “siz
cocukken oyun ne anlama geliyordu?” sorusunu yoneltmistir. Alinan yanitlar sonucunda “oyun ¢ocuklarin dogal
ihtiyacidir’, “oyun genellikle pozitif duygularla (mutluluk, 6zgiirliik, rahathk, heyecan) iliskilidir” gibi temalara
ulasilmistir. Tekin ve Tekin’in arastirma bulgulari, bizim arastirmamiz cercevesinde 6gretmelerin oyun
tanimlarindan elde edilen kategorilerle paralellik gostermektedir.

Cocuklar kag yasina kadar oyun oynamalidir?
Ogretmenlerin biiyiik cogunlugu oyun oynamanin belirli bir yasi olmadigini ve hayat boyu siirebilecek bir
etkinlik oldugunu belirtmistir.

Kiz ve erkek gocuklarin sinifta oynamayi tercih ettigi ve etmedigi oyunlar nelerdir?

Ogretmenlere bu soru kiz cocuklar ve erkek cocuklar icin ayri ayri sorulmustur. Alinan yanitlar; kiz cocuklarin
sinifta cogunlukla evcilik oyununu, erkek ¢ocuklarin ise araba ve tasitlarla oynanan oyunlari tercih ettiklerini;
bunun tam tersine kiz cocuklarin araba ve tasitlarla oynanan oyunlari, erkek ¢ocuklarin ise evcilik ve bebeklerle
oynanan oyunlari tercih etmediklerini gostermektedir. Bazi 6gretmenler ise kiz ve erkek cocuklarin oyun
konusunda ayrim yapmadiklarina isaret eden “yok” ya da “bilmiyorum” seklinde yanit vermislerdir. Bu
arastirmanin sonuglariyla benzer sekilde Liss (1981), yaptigl arastirmada kizlarin ve erkeklerin cinsiyete 6zgi
oyuncaklarla (erkekler kamyon, kizlar bebek) oynama egiliminde olduklarini ortaya koymustur.

Sinifta ¢ocuklarin oynamasina izin vermediginiz oyunlar var mi, varsa nelerdir?

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin Ugte biri sinifta ¢ocuklarin herhangi bir oyununa yasak getirmediklerini
belirtmis; geri kalan 6gretmenlerin ¢ogunlugu ise savas temali oyunlarin, ara¢ olarak silahin kullanildigi
oyunlarin, siddet iceren oyunlarin, ¢ocuklarin birbirlerine zarar verebilecekleri oyunlarin sinifta oynanmasini
yasakladiklarini belirtmislerdir.

Not: Bu calisma 24-26 Nisan 2014 tarihlerinde Antalya’da 21 Ulkenin katilimiyla diizenlenen 5™ International
Conference on New Trends in Education and Their Implications — ICONTE’ de so6zli bildiri olarak sunulmustur.
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