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Ozet

Bu calismanin amaci fizik 6gretiminde dijital 6ykilemelerin 6grencilerin 21.yy becerilerine etkisini 6grenci
gorusleri agisindan incelemektir. Calisma, 2013-2014 egitim 6gretim yilinda, Van Merkez Vangoli Teknik ve
Endustri Meslek Lisesi'nde 32 6grenciyle, 6 haftalik siireyle yiritilmustir. Ogrencilerden, olusturduklari dijital
dykiileri sosyal medyada paylastiktan sonra, dijital dykilemeler ile ilgili gdrisleri alinmistir. Ogrenciler dijital
oykuleme sirecinde; (a) belirledikleri konularda arastirma yaptiklarindan 6grenme ve yenilenme becerilerinin,
(b) arastirdiklari bilgileri ve coklu ortam materyallerini (video, ses, muzik) hikaye panosu vb gorevler igin birbiri
ile iliskilendirdiklerinden bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin, (c) surecte farkli gérevleri (senaryo yazmak,
seslendirme yapmak, degerlendirme gibi) bulundugundan ve gergeklestirilen etkinliklerde aktif bir rol
aldiklarindan yasam ve meslek becerilerinin gelistigini belirtmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Dijital Oykiileme, Fizik Ogretimi, 21.yy Becerileri.

DIGITAL STORYTELLING FOR DEVELOPING 21°* CENTURY SKILLS:
FROM HIGH SCHOOL STUDENTS' POINT OF VIEW

Abstract

The purpose of this study is to examine high school students' views about the effect of Digital Storytelling on
developing the 21% century skills. The study was applied to 32 students from Van Goli Vocational High School
during six weeks in 2013-2014 academic year in the district of Van. After students created and shared digital
stories in social media, views from students about digital stories were obtained via structured interviews. The
descriptive analysis was used for data analysis. Students stated that during this process, (a) They searched for
topics and gathered data and thus improve their learning and innovation skills, (b) They combined multimedia
materials such as video, sound, music and visuals etc. with the data that they gathered and thus improve their
ICT skills, (c) They highlighted that they were actively engaged in activities like commenting, evaluating and
voiceover and thus improve their life skills.

Key Words: Digital storytelling, Physics Instruction, 21% century skills.

GiRIS

Toplumda, bilgide ve teknolojide son yillarda meydana gelen hizli ve kokli degisimler bircok kisi ve kurumu
etkilemektedir. Egitim de bu kurumlardan biridir. internet, bilgi ve teknolojide hizli bir degisim ve gelisimin
vasandigl cagimizda, egitim sistemlerinde bireylerden beklenen nitelikler de degismektedir. Yasanan degisimler
egitsel acidan da bazi degisimleri meydana getirmektedir. Dijital ¢cag diye adlandirilan bu ¢agda 6grencileri is
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ortamlarina ve hayata hazirlamak icin gerekli olan yeni beceriler ve yeterlilikler hem egitim hem de is
diinyasinin odak noktasini olusturmaktadir (Lemke, Coughlin, Thadani & Martin, 2007).

Bu hizli degisimlerden sonra bireylerden beklenen bilgi ve beceri su an igin farklilasmis durumdadir. Artik
sadece bilgiyi 6grenmek yeterli degildir. Bilginin nasil 6grenildigi, icerigi ve gercek hayatta pratige dokiilmesi
hayati 6nem tasimaktadir. Ogrenilen bilgi bireylere yaraticilik, yenilikgilik, girisimcilik, liderlik gibi beceriler
kazandirilabilmelidir. Bu beceriler 21. yy ihtiyaglarini karsilayabilecek diizeyde olmalidir. Bu sebeple de neyi
nasil 6grettigimizin degeri tim dinyada 6nem kazanmis ve 21.yy becerilerinin neler oldugu veya neler
olabilecegi farkl cevrelerce tartisiimaktadir.

Son vyillarda tiim diinyada egitim alaninda en c¢ok tartisilan, Uzerinde arastirmalar yapilan, konferanslar
dizenlenen konulardan birisi 21.ylzyil becerileri ve bu becerilerin egitim yoluyla kazandiriimasidir (Turk
Sanayicileri ve isadamlari Dernegi [TUSIAD], 2012). Bu amagla birgok kurum ve kurulus bireylere kazandirilmasi
gereken 21. yiizyil becerilerinin neler oldugu veya olabilecegi konusunda arastirmalar yaparak bu becerileri
belirlemeye calismislardir (Partnership for 21st century skills [P21], 2006; EnGauge, 2003; Assessment and
Teaching of 21st Century Skills [ATCS], 2007; National Educational Technology Standards [NETS or ISTE], 2007;
"Technological Literacy Framework for the National Assessment of Educational Progress [NAEP]", Organization
for Economic Cooperation and Development [OECD], 2005; European Uninon [EU], 2002).

Farklh Kurum ve Kuruluslarca Belirlenen 21.yy Becerileri

Ogrencilerin/bireylerin 21.yiizyilda sahip olmalari gereken 21.yy becerilerinin neler oldugu, bu dogrultuda
egitim programlarina eklenmesi, programlardan ¢ikarilmasi ve programlarda gelistirilmesi gereken durumlarin
neler oldugu konusunda kurum ve kuruluslarin ¢alismalarinda farkliliklar ve benzerlikler bulunmaktadir (Dede,
2010). Fakat calismalarda 6zellikle Gzerinde durulan bazi 21. yy becerileri bulunmaktadir. Farkli kurum ve

kuruluslarca belirlenen 21. yy becerileri Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1: Farkh Kurum ve Kuruluslarca Belirlenen 21.yy Becerileri

P21 EnGauge ATCS ISTE/ NETS EU OECD
Ogrenmeve Kesfedici Diisiinme  Diisiinme Yaraticilik ve Yenilik ~ Ogrenmeyi Heterojen
Yenilik 1. Uyumluluk, Yollari 1.Yaratici diisinme, Ogrenmek Gruplarla
Becerileri karmasiklik 1. Yaraticihk bilgi insasi, trin iletisim Etkilesim

1. Elestirel yonetimi ve 6z- ve Yenlik gelistirme ve 1. Anadilde 1.Baskalariyla
disiinme ve yonetim 2. Elestirel teknoloji kullanma iletisim iyi iliskiler
problem 2. Meraklilik, diisinme, suregleri 2. Yabanci 2. isbirligi ve
¢6zme yaraticilik ve risk problem 2.Elestirel diisiinme, dilde takimla

2. Yaraticihk alma ¢6zme, karar problem ¢ézme ve iletisim calisma

ve Yenilik 3. Ust diizey verme karar verme Dijital 3. Catisma
3.lletisimve  disiinme ve mantik 3. Liderligi iletisim ve isbirligi Yetenekler ¢Ozme ve
isbirligi ylritme O0grenme, Ogrencilerin isbirligi Kiiltiirel yonetme
Bilgi, Medya  Etkili iletisim Ustbilis icinde galismasi ve Farkindalik Araglarin
ve Teknoloji 1. Takim ruhu, Calisma iletisim kurmasi igin ve ifade interaktif
Becerileri isbirligi ve Yollari dijital medya ve Sosyal ve Kullanimi
1. Bilgi kisilerarasi 1.iletisim ortamlari kullanmasi  yurttaghkile 1. Dilin,
okuryazarlig; yetenekler; 2. isbirligi Teknoloji islemleri ve ilgili sembollerin
2. Medya 2. kisisel, sosyal ve (takim Kavramlan yetkinlik ve yazinin
okuryazarhgi; yurttas sorumluluk galismasi) Teknoloji inisiyatif ve  interaktif

3. Teknoloji 3.interaktifiletisim Calisma kavramlarini, girisimcilik kullanimi
okuryazarhg  Dijital Cag Araclan sistemlerini ve hissi 2. Bilgi ve
Yasam ve Okuryazarhgi 1. Bilgi islemlerini anlama bilimin
Kariyer 1. Temel, bilimsel, okuryazarhgi Arastirma ve Bilgi interaktif
Becerileri ekonomik ve 2. Bilgi ve Akisi kullanimi

1. Esneklik ve  teknoloji iletisim Dijital araglarla 3.

Uyum okuryazarligi Teknolojileri bilginin toplanmasi, teknolojinin
2. Girisimcilik 2. Gorsel ve Bilgi (1CT) kullanimi ve interaktif
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ve Oz- okuryazarligi okuryazarligi degerlendirilmesi kullanimi
YOnetim 3. Cok kaltarlaluk Diinyada Dijital Vatandashk Bagimsiz-
3. Sosyal ve okuryazarligi ve Yasam Teknoloji ile ilgili Ozerk
Kiltirlerarasi  kiiresel farkindalik 1. Yerel ve toplumsal ve kiiltirel Davranma
Beceriler Yiiksek Uretkenlik kiresel sorunlari anlama 1. 'Biiytik
4. Uretkenlik 1. Sonuglar vatandaslik resim'iginde
ve yonetme, planlama 2. Yasam ve davranma
Sorumluluk ve Ooncelik verme kariyer 2.Yasam
5. Liderlik ve 2. Glnlik yasam 3. Bireysel ve planlari ve
Sorumluluk araclarinin etkili sosyal kisisel
kullanimi sorumluluk projeler
3. Uretimle ilgili olusturma ve
yetenek, yiiksek yonetme
kaliteli Grin 3. Haklarini,
savunmak,
One siirmek

Farkli kurum/kuruluslarca 21.yy becerileri kapsamina alinan ve tim calismalarda deginilen ortak 4 beceri
bulunmaktadir. Bunlar; iletisim, isbirligi, bilgi-medya-teknoloji (ICT) okuryazarlgi, sosyal ve kiiltiirel
yeteneklerdir. Bununla birlikte yaraticilik, elestirel diisiinme, problem ¢ézme, (ireticilik becerileri yine lzerinde
en cok durulan (P21, EnGauge, ATCS ve NETS/ISTE) beceriler olarak gériilmektedir. Ogrenmeyi éGrenme (ATCS,
EU), 6z-denetim (P21, En Gauge, OECD), planlama (En Gauge, OECD), esneklik ve uyumluluk (P21, EnGauge) gibi
beceriler ise birden fazla kurum/kurulusca 21.yy becerileri kapsamina alinmistir.

21.yy becerileri ile ilgili tablo incelendiginde gilinlimizde bireylerden etkili bir iletisime sahip olmalari, takim
ruhuyla ve isbirligi icinde esnek ve uyumlu calismalari, bilgi-medya ve teknoloji okuryazari olmalari, yaratici-
elestirel dislinmeleri, problem ¢6zmeleri, Gretim yapmalari, sosyal ve kiltirel yeteneklerini gelistirmeleri,
ogrenmeyi 6grenmeleri, 6z-dlizenleme yapabilmeleri beklendigi anlasiimaktadir.

Egitim sistemleri deginilen bu becerilere sahip bireyler yetistirmelidir. Bu amagla egitim programlar bu
becerileri kazandiracak sekilde gelistiriimeli, sinif ortamlarinda egitim-6gretim faaliyetleri bu yonde
dizenlenmelidir. Kullanilacak yoéntem ve teknikler bu amaca hizmet etmeli, 6grenmeyi etkili hale getirmek icin
o6grenci merkezli yaklasimla, etkilesimi ve isbirligini destekleyen, teknolojik ara¢ ve yazilimlar ile zengin
6grenme ortamlarinin hazirlanmasini saglayacak yeni yaklasim, kuram, yontem ve teknikler kullaniimahdir. Bu
yaklasimlardan biri de dijital 6ykiileme yontemi olabilir.

Dijital Oykiileme

Literaturde dijital oykileme ile ilgili bircok tanim bulunmaktadir: Dupain & Maguire (2005) dijital oykiilemeyi
gorsel, ses, video ve animasyon gibi ¢coklu ortam 6gelerinin bir araya getirilerek bir oyki olusturulmasi olarak
tanimlarken, Chung (2007) metin, gorsel, video ve ses gibi dijital 6gelerin bir butiin seklinde bilgisayar
ortaminda ¢oklu ortam sunumu olarak tanimlamistir. Ancak genel anlamda dijital 6ykiileme, bir konu hakkinda
miiltimedya araglarini kullanarak hikaye olusturmak ve bu hikayeyi ¢oklu ortamlarda paylasmak olarak
tanimlanir (Robin, 2008; Nguyen, 2011). Tum dijital oykuler belirli bir konu ile ilgili grafik, metin, seslendirme,
video ve miizik gibi 6gelerin bir araya getirilmesi ile olusturulur.

Dijital Oykiileme Siireci

Dijital 6ykulemede bireyler/6grenciler bir konu seger, bu konu tzerinde arastirma yapar, konu tizerinde yapilan
arastirmalardan elde edilen bilgileri kullanarak bir metin yazar ve timiini bir bitln haline getirir. Daha sonra
bu senaryoyu grafik, resim, ses, metin, video ve mizik gibi degisik tlirdeki ¢coklu ortam 06gelerini bir araya
getirerek bir video olusturur ve kendi sesiyle hikayeyi anlatir. Son olarak videolar bilgisayarda ya da web
ortaminda izlenebilir kisa filmler haline getirilir (Robin, 2008). Hazirlanan 6ykiler 6grenciler tarafindan izlenilir
ve 6grenciler izledikleri dijital dykileri degerlendirir.
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Dijital Oykiileme ve 21.Yiizyil Becerileri

Dijital 6ykuleme ve 21.yy becerileri ile ilgili olarak Robin (2008), dijital 6yki olusturma sirecinin 6grencilerin 21.
ylzyill becerilerinin gelisimine katki sagladigini; Jakes (2006) bu yéntemin 21. yiizyill becerilerinden gogunu
kazandirdigini; Jakes & Brennan (2005) dijital éykilemenin 21. yizyil'da toplumun beklentilerini karsilayan
ogrenciler vyetistirmek icin gerekli olan becerileri 6grencilere kazandirabildigini belirtmektedir. Niemi,
Harju,Vivitsou, Viitanen, Multisilta & Kuokkanen (2014), 6grencilerin dijital dykuler hazirlarken birgcok 21.yy
becerilerini kazandiklarini ifade etmektedir. Ancak Tirkiye'de dijital oykilemelerin Ogrencilerin 21.yy
becerilerine etkisine yonelik Karakoyun (2014) tarafindan ilkogretim 6grencileriyle yapilan ¢alisma disinda bir
calismaya rastlanmamistir. Genelde fen bilimleri 6zelde ise fizik 6gretiminde dijital dykilemelerin 6grencilerin
21.yy becerilerine etkisine yonelik bu ¢alismanin yapilmasi ihtiyaci olusmustur.

Amag

Bu g¢alismanin amaci 21.ylzyil ihtiyaglarini karsilayabilecek nitelige sahip oldugu ifade edilen "dijital éykileme"

yontemini ele alarak fizik 6gretiminde dijital dykilemelerin 6grencilerin 21.yy becerilerine etkisini 6grenci

gorisleri agisindan incelemektir. Bu amacla asagida yer alan alt sorulara cevap aranmistir:

1. Dijital 6ykiileme sirecini 6grencilerin bilgi-medya-teknoloji okuryazarligi becerilerinin gelisiminde etkili
midir?

2. Dijital 6ykiileme siirecini 6grencilerin iletisim-isbirligi-yardimlasma becerilerinin gelisiminde etkili midir?

3. Dijital 6ykiileme siirecini 6grencilerin planlama-sorumluluk-tiretkenlik becerilerinin gelisiminde etkili midir?

4. Dijital 6ykiileme sirecini 6grencilerin problem ¢dzme-elestirel disiinme becerilerinin gelisiminde etkili
midir?

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu calisma nitel arastirma yéntemlerinden biri olan durum galismasi olarak desenlenmistir. Durum ¢alismasi
ozellikle egitim alaninda ."nasil" ve "nigin" sorularini temel alir ve arastirilan olay veya durum kendi dogal
kapsaminda galismaya katilan kisiler, calismanin yapildigi yer ve zamanla sinirh olarak arastirilir. Katihmcilarin
actklamalari ve gérismelerden elde edilen bilgilerle ¢alisilan durum hakkinda karar verilir (Hancock & Algozzine,
2006; Yildirim ve Simsek, 2013). Bu ¢alismada da ¢alisma grubundaki 32 6grenciden dijital 6ykiler hazirladiktan
sonra dijital oykileme sireci hakkinda gorisleri alinarak dijital oykiilemelerin 21.ylzyil becerilerine etkisi
incelenmistir.

Calisma Grubu

Bu calisma 2013-2014 egitim-6gretim yilinda Van ili merkezinde bir lisenin 10.sinifinda okuyan 32 6grenci ile
yuritilmistir. Ogrencilerin 14 tanesi kiz 18 tanesi erkektir. Ogrencilerin sosyo-ekonomik diizeyi distktir.
Ogrencilerden 15 tanesinin evinde bilgisayar 8 tanesinin evinde internet baglantisi bulunmaktadir.

Veri Toplama Araglari

Bu calismada veriler gériismeciye esnek bir bakis agisi, kisisel goriis ve yargilarin kdkenlerine inmeyi saglayan
yapilandiriimis goriismeler ile toplanmistir. Bu tir gortismelerde katilimcilara sorulacak sorular 6nceden
hazirdir. Arastirmaci bu sayede konunun farkli noktalara gitmesini engeller (Karasar, 2005; Yildirim ve Simsek,
2013).

Gorismede sorulacak sorularin belirlenmesi icin arastirmanin amacina uygun olarak 21.ylzyil becerilerine
iliskin literattr taranmistir. 20 tane acgik uglu soru igeren taslak form olusturulmustur. Arastirmacilarin ve
uzmanlarin incelemeleri ardindan 10 soruluk gériisme formu hazirlanmistir. Son asamada 4 6grenciyle gériisme
yapilarak pilot ¢alisma gercgeklestirilmistir. Pilot ¢alismada amaca ulasildigindan bu formun son haliyle
kullanilmasina karar verilmistir. Gériisme formunda 'Dijital 6ykii olusturma siirecinde fizik, bilgisayar ve internet
ile ilgili neler 6grendiniz?', 'Dijital 6ykii olusturma slrecinde ne tiir problemler yasadiniz? Bu problemlere
yonelik neler yaptiniz?" gibi sorular yer almistir.
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Uygulama Siireci

Uygulamadan once okulda gorevli fizik 6gretmenine 6 hafta sireyle dijital 6yki hazirlama egitimi verilmis
ardindan siire¢ baslamistir. Ogrencilerle yapilan tiim uygulamalar ders saatleri icerisinde yapilmistir. Fizik
ogretmeni dersin ilk 10 dakikasinda konuyu kendi anlatmistir. Dersin kalan 30 dakikalik boliminde ise
ogrenciler dijital oykilerini hazirlamiglardir. Ayrica okulda c¢alismanin basindan sonuna kadar yapilan tim
uygulamalarda arastirmacilar 6gretmene siirekli rehberlik etmistir. Yritilen ¢alismanin uygulama siireci Tablo

2' de verilmistir.

Tablo 2: Ogrencilerin Dijital Oykiiler Hazirlama Siireci

1.hafta Siire¢ Hakkinda Bilgi Dijital Oykiilemenin Tanitiimasi, Windows Movie Maker
Verilmesi Ornek Videolarin izletilmesi programinin tanitilmasi
2.hafta Ogrencilerin Modern Fizik Secilen Konunun Segilme Secilen Konuyla ilgili icerik
Unitesinden ilgilerini Ceken ~ Nedenlerinin Agiklanmasi Taramasi
Bir konu Se¢mesi
3.hafta Senaryolarin Diizenlenmesi  Senaryolarin Gruplar igerisinde Gorseller icin Tarama
Tartisiimasi Yapilmasi
4.hafta Gorsellerin Diizenlenmesi Senaryo-Gorsel Uyumu Tartismalart  Fon Miizigi icin Tarama
Yapilmasi
5.hafta Gorsel-Mizik-igerik Fon Miiziklerinin ve Ogrencilerin Olusturulan 3-5 Dakikalik
Uyumunun Saglanmasi Seslerinin Videolara Yiiklenmesi Dijital Oykilerin Web
Ortamina Yiiklenmesi
6.hafta Web Ortaminda Yer Alan Web Ortaminda Yer Alan Her Bir Video Sahiplerinin

Her Bir Videonun Diger
Ogrenciler tarafindan
izlenmesi

Videonun Diger Ogrenciler
Tarafindan Yorumlanmasi,
Degerlendirilmesi

Elestirilere DOn(it
Vermelerinin Saglanmasi
Dizeltmeler Yapmasi

Alti haftalik uygulama sirecinin ardindan her bir 6grenci kendisine ait bir dijital 6yki olusturmustur. Dijital
oykulerin sureleri 1,41 saniye ile 4,42 saniye arasinda degismektedir. Dijital dykulerde 6grencilerin arastirdigi,
mizik ylkleyerek seslendirdigi konularin dogrulugu fizik 6gretmeni tarafindan bilimsel bir slzgecten
gecirilmistir. Youtube' de "VAN GOLU TEKNIK EML DST" adi altinda bir kanal olusturulmus ve égrencilerin bu
kanalda oykilerini yayinlamalari ve arkadaslarinin éykilerini (toplamda 32 dijital oykii) ses tonunun etkililigi,
ses-muzik-gorsel uyumu vb. agidan degerlendirmeleri saglanmistir. Uygulama siireci sonunda galismaya katilan
32 ogrenciyle dijital éykilemeler ile ilgili gérismeler yapilmis ve 6grencilerin gorisleri kayit altina alinmistir.

Verilerin Analizi

Ogrenciler ile yapilan gériismelerden elde edilen verilerin analizi icin betimsel analiz yapilmistir. Bu yaklasimda
amag goriisme sonucu elde edilen verilerin diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde okuyucuya sunulmasidir.
Verilerin yorumlanmasinda, 6grencilerin gorisleri aynen kullanilmistir. Verilerin yorumlama esnasinda
goruslerin aynen sunulmasi, okuyucuya varilan sonugla, elde edilen verileri karsilastirma olanagi saglamaktadir.
Ayrica betimsel analizde veriler daha 6nceden belirlenmis temalara gore siniflandirilir, 6zetlenir ve yorumlanir
(Yildirrm ve Simsek, 2013). Bu calismada da veriler 6nceden belirlenen; a) Bilgi-medya-teknoloji becerileri, b)
Planlama-sorumluluk-iiretkenlik becerileri, c) iletisim-isbirligi-yardimlasma becerileri ve d) Problem ¢ézme-
elestirel distinme becerileri temalari altinda incelenmistir.
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Arastirmacilarin Rolii

1. Arastirmaci her hafta ders saatinden ©6nce okulda bulunmus ve o gilin yapilacaklarla ilgili 6gretmeni
bilgilendirmistir. Ders saatlerinde sinifta yer almis, ders siiresince sinifta gézlem yapmis ve 6grencilerin
gruplarinda sirasiyla yer almistir. Ogrencilerin neler yaptigini ve karsilastigi sorunlari bu sorunlara yénelik
gelistirdikleri coziimleri not almstir.

2. Calisma sonunda 6grenciler ile calismanin genel degerlendirmesini yapmis ve her biri ile yaklasik 30 dakika
siiren 32 gorisme vylrutmastlir. Bu slrecte ses kayit cihaziyla gorismeler kayit altina alinmis,
goriismelerden sonra kayitlar arastirmaci tarafindan yaziya dékilmis ve yazilar analiz edilmistir.

BULGULAR

Calismada elde edilen bulgular baslangicta belirlenen bilgi-medya-teknoloji becerileri, iletisim-isbirligi-
yardimlasma becerileri, planlama-sorumluluk-tUretkenlik becerileri ve problem ¢6zme-elestirel disiinme
becerileri temalari altinda sunulmustur. Ogrencilerin goriisleri ad ve soyadlarinin bas harfleri kodlanarak
verilmistir.

Bilgi-Medya-Teknoloji Becerileri

a) Fizik Bilgisi

Dijital éykilemeler ile 6grenciler fizik dersinde modern fizik konusu ve fizik bilim adamlari ile ilgili cok farkli ve
yeni bilgiler 6grendiklerini, bu yontemin farkli ve ilgi ¢ekici oldugunu, arastirma becerilerinin gelistigini,
konunun daha iyi anlasildigini belirtmislerdir. Bazi 6grencilerin gorisleri asagida verilmistir.

"Fizigin dodgusu, klasik fizik ve modern fizik arasindaki fizigin degisim siireci, fizige katkida bulunan bilim
adamlarini ve onlarin gergeklestirdigi deneyleri ve deneylerin sonuglarini bu sonuglarla da fizigin yorumunu
o6grendim."(N.K)

"Olusturdugumuz dijital éykiiler konunun daha anlasilir olmasini ve iyi 6grenmemizi sagladi. Konunun daha
derinine indik diger konular gibi sadece deftere yazip 1 veya 2 soru ¢éziip gecmedik' (A.Y)

b) Bilgisayar-internet Teknolojileri

Ogrenciler baslangicta bilgisayar kullanmayi bilmediklerini bu sayede 6grendiklerini bazilari ise bilgisayar
kullanmayi bildigini fakat bu tiir arastirma amacl kullanmadigini belirtirken, internete girmeyi, internette sosyal
paylasim siteleri ve eglence disinda ilk defa derslerle ilgili arastirma yapmayi, hazirlanan dijital 6ykiyle ilgili ses-
gorsel uyumu saglamayi, Windows movie maker programini, video hazirlamayi 6grendiklerini belirtmislerdir.
Bazi 6grencilerin gorisleri asagida verilmistir.

"DST olusturma stireci bilgisayar kullanma becerimi, modern fizik initesini gercekten iyi anlamami ve kendi
6ykim olusturmama yardimci oldu' (N.K)

"Bilgisayari daha iyi kullanmayi nasil arastirma yapilacadini yeni bilgilerin nasil égrenilecegini gmail nasil
kuruldugunu DST kurmayi vb. daha bir ¢cok seyi 6grendim ve 6grendigim igin de cok mutluyum." (Z.A)

"Bilgisayari daha énce facebook veya twitter amach kullaniyordum bazen de arastirma ama bu dst (dijital
oykiileme) sonucu bilgisayari daha ¢ok arastirma yapmak icin kullanmam gerektigini 6grendim (S.P)

"internetle hi¢ aram yoktu ama DST sayesinde éGrendim. Hayatimda ilk defa video hazirladim."(B.M)

"Oncelikle DST icin neler yapmam gerektigini, resim miizik gibi kavramlari nasil DST de kullanacagimi 6§rendim.
Bilgisayari daha etkili kullanmasini ve program indirmesini ve kurmasini 6grendim. Videoda resim miizik ve ses
uyumunun nasil olmasi gerektigini 6grendim." (H.D)

iletisim-isbirligi-Yardimlasma Becerileri

Dijital oykileme siirecinin 6grencilerin iletisim-isbirligi-yardimlasma becerilerinin gelisimine etkisi hakkinda
ogrenciler; problem yasadiklari konularda arkadaslarindan yardim aldiklarini, birbirleriyle iletisim halinde
olduklarini siirekli birbirlerine soru sorduklarini, daha 6nce aralarinda bu denli bir iletisim ve isbirligi olmadigini,
birbirlerinin deneyim ve arastirmalarindan faydalandiklarini, dijital oykiileme siirecinde 6zellikle video
seslendirirken Tarkgeyi etkili bir sekilde kullanmaya calistiklarini belirtmislerdir. Bazi 6grencilerin goérusleri
asagidaki gibidir.

"ilk duydudumda endiseye kapildim cok korktum gercekten ama arkadaslarla yapip bitirdigimizde ¢ok kolay
geldi."(S.A)
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"ilk énce nasil yapildigini bilmedigim icin cok problem yasadim fakat daha sonra birilerinin yardimiyla
istesinden geldim "(S.D)

"Grup ¢alismasi ve dayanisma ile biitiin bilgileri 6grendik."(F.T)

"Arkadaslarim o kadar severek ¢alisiyordu ki ben de ¢alismak istedim." (H.0)

"Konuyla ilgili resimler bulmaya ¢alisinca sorun yasadim fakat hocalarima danisarak ve arkadaslarin
yardimlariyla bu sorunumu ¢ézdiim'(Z.A)

"Kendi sesimi dinlemek ¢ok farkli bir sey, videodaki sesin kendi sesim olduguna inanmiyorum béyle bir sey ¢cok
tuhaf oluyor sesin miizikle ve fotograflarla uyumlu oldugunu gérmek baska bir duygu'(S.A)

Planlama-Sorumluluk-Uretkenlik Becerileri

Dijital oykiileme sirecinin 6grencilerin planlama, sorumluluk ve Uretkenlik becerilerinin gelisimine etkisi
hakkinda 6grenciler; siirecin basinda endise duyduklarini ancak siregle birlikte her asamayi planlayip ilerleme
sagladiklarini, asamali ve planli ilerlediklerini, yaptiklari yanhslari dizelttiklerini, slirecin tamaminda sorumluluk
aldiklarini, sirekli aktif olduklarini ve siire¢ sonunda da trettikleri oykiilerden mutlu olduklarini belirtmislerdir.
Bazi 6grencilerin gorisleri asagidaki gibidir.

"...daha sonra bir konu se¢ip o konuyla ilgili adim adim arastirma yaptim. Videomu iyi kétii bitirdigim de ¢ok
sevindim ve baska videolar yapmayi diistindiim."(F.A)

"Her arkadasim kendi sesiyle ve kendi sectigi miizik ve fotograflarla videosunu olusturdu. Bu videolar herkes
tarafindan izlendi bu da bize mutluluk ve bir seyler liretme duygusu verdi"

"Kendi basima bir is yaptigim igin kendime olan giivenimi bir kat daha arttirdi. Buda artik kendi basima béyle bir
6devi yapabilecegimi gésterdi "(N.K)

"Artik istedigim zaman kisa film yapabilirim'(A.B)

"internette videom olunca giizel bir duygu hissettim giizel bir etkinlik oldu benim igin" (M.P)

"ilk énce nasil yapildigini bilmedigim icin cok problem yasadim fakat daha sonra asama asama planladik ve
tistesinden geldim"

"Simdi bir videom var evet hem de benim. "(H.D)

Problem C6zme-Elestirel Diiglinme

Dijital 6yklleme sirecinin 6grencilerin problem ¢dézme ve elestirel disiinme becerilerinin gelisimine etkisi
hakkinda 6grenciler; baslangicta ¢cok zorlandiklarini, yapamayacaklarini diisiindiiklerini ancak sirecle birlikte
karsilastiklari tiim problemlere ¢oziimler Gretmeye calistiklarini, basarili ¢éziimler bulduklarini, bu sekilde
‘zorluk' kavraminin Ustesinden geldiklerini, ugrasinca ve isteyince her problemin c¢ozilebilir oldugunu,
arkadaslarinin  hazirladiklari videolari degerlendirdiklerini, hazirlanan videolari birbirlerinin videolariyla
kiyasladiklarini, videolarda ses-gorsel-miizik-icerik uyumuna dikkat ettiklerini belirtmislerdir. Bazi 6grencilerin
gorusleri asagidaki gibidir.

"jlk giin ¢ok zor geldi nasil yapacagim dedim! ...hi¢ bir seyin zor olmadigini sadece biraz ugrasilmasi gerektigini
anladim. Siire¢ sonunda oturup 31 diger videoyu kendi videomla karsilastirdim."(S.Y)

"Bastan sona video kurmada sorun yasadim éncelikle bir tiirlii metine karar veremedim metin tamamlandiktan
sonra sesim hi¢ olmadi, ses ile gorsel arasinda bir tiirlii uyum saglayamadik, ¢éziimler bulduk' (P.C)

"ilk 6nce kitaptan konulari okuduk. Senaryoyla ilgili ses kaydi yaptim. Buldugum resimlerle ses kaydiyla bir video
hazirladim bunlari yaparken bazen yapamayacadim diye korktum heyecanlandim bitirdigimde de ¢ok mutlu
oldum."(Z.A)

"En biiyiik sorunum sesimdi. Ona bir ¢6ziim getiremedim tekrar yeni bir miizik buldum, sesimi kaydetmeye
basladim. Resimlerim alakasizdi yeni resimler bulmaya basladim. Hep ugrastim" (S.Y)

TARTISMA VE SONUG

Arastirma sonunda 32 6grencinin tamami dijital oykilerini olusturmustur. Tim 6grencilerden gorisler
alinmigtir. TUm gorisler 21.yy becerileri agisindan incelenmistir.

Ulasilan bulgulara gore, 6grenciler modern fizik, modern fizikteki konular ve fizik ile ugrasan bilim adamlari ile
ilgili arastirma yaptiklarini, konularla ve bilim adamlariyla ilgili yeni bilgiler 6grendiklerini (bilgi), bilgisayar,
Google-Gmail hesabi kullandiklarini, internetten ses-gorsel-miizik-grafik arastirmasi yaptiklarini ve Youtube
ortaminda video paylastiklarini (medya) ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullandiklarini (teknoloji) belirtmislerdir.
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Bu durum dijital oykilerin 21.yy becerilerinden bilgi-medya-teknoloji becerilerinin gelisimine etkisini
gostermektedir. Bu calismada oldugu gibi Gakhar (2007) da dijital 6ykilemelerin 6grencilerin arastirdiklari
konulara yonelik bilgilerini arttirmada etkili oldugunu, Robin (2008) ve Ohler (2006) de dijital oykuler ile
ogrencilerin medya becerilerinin gelistigini ve Dogan (2012) da dijital oykulerin 6grencilerin teknoloji
becerilerini gelistirdigini belirtmektedir.

Dijital oykiler hazirlanirken 6grenciler hazirladiklari videolarina kendi sesleriyle seslendirme yapiklarini,
birbirlerinin videolarini izledikten sonra oykiilerine Youtube Uzerinden yorum yaptiklarini ve slirecte daha 6nce
hic olmadigi kadar birbirlerinin fikirlerine basvurduklarini (iletisim); strecte surekli birbirlerine yardimci
olduklarini (isbirligi-yardimlasma) belirtmislerdir. Bu durum dijital oykilerin 21.yy becerilerinden iletisim-
isbirligi-yardimlasma becerilerinin gelisimine etkisini gostermektedir. Bu calismadaki bulgulara benzer sekilde
Sadik (2008) da dijital 6ykulerin 6grencilerde iletisim ve isbirligini arttirdigini belirtmektedir.

Ogrenciler dijital dykiileme etkinliklerinde &ykiileri adim adim olusturduklarini (planlama), sirasiyla her hafta bir
adim ilerleyerek oykl olusturma sirecini tamamladiklarini ve siiregte aktif olduklarini (sorumluluk) ve yeni bir
GrGn ortaya koyduklarini (Uretkenlik) belirtmislerdir. Bu durum dijital dyktlerin 21.yy becerilerinden planlama-
sorumluluk-tretkenlik becerilerinin gelisimine etkisini gostermektedir. Benzer sekilde Jakes (2006) da dijital
oykulerin bireylerde lretkenlik becerisini gelistirdigini, Robin (2008) de dijital dykiileme sirecinde 6grencinin
sirecte aktif oldugunu, sorumluluk aldigini ve sire¢ sonunda kendine ait bir Griin olusturarak Gretkenlik
becerisinin gelistigini belirtmektedir.

Dijital oykileme etkinliklerinde 6grencilerin arkadaslarinin éykilerini degerlendirdiklerini, degerlendirirken ses-
gorsel uyumu, sesin hizi ve siddeti, gorsellerin ilgi ¢ekiciligi ve konuyla uyumu gibi kriterlere dikkat ettiklerini ve
¢O6zum Onerilerini sunduklarini (elestirel distinme), dijital 6ykileri hazirlama stirecinde karsilastiklari sorunlari
¢6zmeye calistiklarini (problem ¢6zme) belirtmislerdir. Bu durum dijital oykiilerin 21.yy becerilerinden problem
¢6zme-elestirel distinme becerilerinin gelisimine etkisini gostermektedir. Benzer sekilde Yang & Wu (2012) ve
Robin (2008) de dijital oykiilerin diger kisiler tarafindan degerlendirilmesiyle elestirel dislinme becerisinin
gelistigini, Dupain & Maguire (2005) ve Yuksel, Robin & Mcneil de (2011) de dijital dykiler ile 6grencilerin
problem ¢ozme becerilerinin gelistigini belirtmektedir.

Bu calismada oOgrencilerin bilgi-medya-teknoloji becerilerinin, iletisim-isbirligi-yardimlasma becerilerinin,
planlama-sorumluluk-tiretkenlik becerilerinin ve problem ¢6zme-elestirel diisiinme becerilerinin dijital oyki
hazirlama siirecinde yapilan uygulamalara bagh olarak gelistigi belirlenmistir. Bu durum dijital 6ykiilemelerin
21.yuzyil becerilerinin gelisiminde olumlu etkisini ortaya koymaktadir. Benzer sekilde Karakoyun (2014) da
dijital oykulerin 6grencilerin 21.yy becerileri diye adlandirilan becerileri kazandirmakta etkili bir yéntem
oldugunu vurgulamaktadir. Niemi ve digerleri (2014) de 6grencilerin dijital dykiiler hazirlarken bircok 21.yy
becerilerini kazandigini ifade etmektedir.

Dijital oykd hazirlama siirecinde, bu ¢alismada yapildigi gibi 6grencilerin konuyu se¢meleri, bu konu (izerinde
arastirma yapmalari, elde edilen bilgileri kullanarak bir metin yazmalari ve tiimin{ bir bitin olarak ilging bir
oyku haline getirmeleri, daha sonra bu oyku ile grafik, resim, ses, metin, video ve miizik gibi degisik tirdeki
ogeleri birlestirerek 6yki olusturulup bilgisayarda ya da web ortaminda izlenebilir kisa film haline getirmeleri
21. yuzyll becerilerinin kazandirilmasinda etkili uygulamalar olabilir. Clinkli bu slre¢ 6grencilerin 6grenme
sirecine katilmalarini, 6grenmelerinden sorumluluk almalarini, arastirma yapmalarini ve teknolojiyi aktif bir
sekilde kullanmalarini, birlikte ¢calismalarini ve problemleri ¢cozmelerini gerektirmektedir.

Dijital oykileme ile ilgili bu slrecler 6grencilere 21.yy becerilerini kazandirmakta etkili olabilmektedir.
Dolayisiyla egitim programlarina bu yontemin eklenmesi ve 6gretmenlerin bu yontemi kullanmalari derse olan
ilgiyi arttirabilir, 6grencileri siirece aktif olarak katabilir ve 6grencilerde 21.ylzyilda beklenilen becerileri
gelistirebilir. Ancak dijital dykiilemeler ile ilgili 6zellikle Glkemizde daha fazla galismaya ihtiya¢ vardir. Bu
calismada 6 hafta siire icerisinde ve sadece bir konuda (modern fizik) dijital dykiilemeler yapilmistir. ileride
dijital dyktleme ile ilgili yapilacak ¢alismalarda siirecin farkh konularda ve daha uzun siireli olacak sekilde
planlanmasi, dijital dykiilemenin etkisi hakkinda daha etkili sonuglara ulasiimasini saglayabilir.
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Not : Bu ¢alisma 24-26 Nisan 2015 tarihlerinde Antalya’da 16 llkenin katilimiyla diizenlenen 6" International
Congress on New Trends in Education- ICONTE’ de szl bildiri olarak sunulmustur.
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