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Ozet

Ogretmenlerin, yeni 6lcme degerlendirme tekniklerinin islevselligi konusunda olumlu bir diisiinceye sahip
olmalarinin yaninda 6lgme ve degerlendirme yontemlerinin kullanimini olumsuz yonde etkileyen faktorleri
“sinif mevcudu, zaman faktor, bilgi eksikligi” seklinde ifade ettikleri gorilmektedir. Bununla beraber, egitim
kurumlarindaki teknik yetersizlikler, sinirh ders saatleri, pahali ders materyalleri, mifredatta deneyler igin
ayrilan zaman yetersizligi gibi etkenlerinde alan yazinda rapor edildigi gorilmektedir.

Yukarida anlatilan sebeplerden; 6gretmenlerin alternatif 6lcme degerlendirme ara¢ yontem ve tekniklerini
kullanmada sorun yasadiklari ve etkinlik temelli fen egitimi materyallerinin hazirlanmasinin gerekliligi savi 6n
plana ¢ikmaktadir. Bu sebepler dogrultusunda hazirlanan materyalin olusturulmasinda, 6gretimin 6nceden
sistematik olarak planlanmasi ile birlikte materyal se¢ciminde ve kullaniminda verimi arttirmayi hedefleyen
ASSURE 6gretim tasarimi modeli kullanilmistir. Ortaokul altinci sinif “Vicudumuzda Sistemler” Ginitesine yonelik
gelistirilen web materyalinin kullaniimasiyla, 6grencilerin 6grenme giicliklerinin giderilmesi hedeflenmistir.

Anahtar Sozciikler: Alternatif 6lcme degerlendirme, web destekli fen 6gretimi, ASSURE.

ACTIVITY BASED AND WEB SUPPORTED MEASUREMENT
AND ASSESSMENT MATERIAL DEVELOPMENT

Abstract

Teachers have positive thoughts about the functionality of the new assessment techniques but it is seen that
they are expressing negative factors in usage of measurement and assessment methods as class size, the time
factor, and lack of knowledge. At the same time, it is observed that there are some negative factors in the
educational institutions reported by teachers. These negative factors can described as technical deficiencies in
institutions, limited class hours, expensive course materials, and the lack of time left for experiments in the
curriculum. For the reasons described above, ideas come to the fore that teachers have some trouble in the
usage of alternative measurement and assessment tools, methods and techniques and it is a requirement that
preparing of activity based science education materials. In accordance with these reasons, ASSURE instructional
design model that it aims improving efficiency in material selection and use with the pre-planned systematic
teaching is used in the creation of prepared material. With the usage of web material about “the systems in our
body” for secondary school sixth grade students it aimed that to eliminate the learning disabilities of students
in learning process.

Keywords: Alternative measurement and assessment, web supported science teaching, ASSURE.
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GiRiS

Etkili degerlendirme tekniklerini kullanma, web ortaminda etkin 6gretme ve 6grenmenin dnemli bir pargasidir.
Fen egitiminde, 6grencinin 6grenmesinin oOlgllebilmesi dnemli bir role sahiptir. Sadece zorunluluk sebebiyle
yapilan yazili yoklamalar ile 6grenci degerlendirmeleri tam anlamiyla ne kadar 6grendiklerinin yaninda nasil
ogrendikleri hakkinda bilgi vermez. Egitimciler, nitelikli degerlendirmelere ulasabilmek icin, degerlendirmenin
amacini, 6lgim kriterlerini ve planlanan sonucu tespit etmelidirler (Gaytan, 2002; Gaytan ve McEwen, 2007).

Ulkemizde benimsenen degerlendirme faaliyetlerinin yillardan beri Bloom’un tam &grenme kurami ve
taksonomisine dayandirilarak yapiimaya calisildigi bilinmektedir. Bu tiir lgme degerlendirmelerde vurgu siirece
degil sonuca dayali olarak yapilmaktadir. Boyle bir yaklasimda, 6grencilerin sahip olduklari yetenekler ve
gelisme potansiyelleri genelde dikkate alinmaz. Bununla birlikte, diinyada ve llkemizde son zamanlarda
gelistirilen egitim programlari daha ¢ok yapilandirmaci, ¢oklu zeka, problem ¢ézme, proje tabanh 6grenme ile
bilimsel slire¢ becerilerinin gelistiriimesi gibi kuram ve yaklasimlara dayandiriimaktadir. Bu yeni yaklasimlar,
yeni 6lcme degerlendirme tekniklerinin kullanilmasini zorunlu hale getirmistir (Cepni ve Ayvaci, 2014).

Geleneksel 6lgme araglar ile 6grencilerin ¢ogunlukla bilissel 6grenme alaninda sahip olduklari 6zelliklerin
miktarini tespit etmek mimkin olmaktadir. Halbuki 6grencilerin G¢ 6grenme alanindaki bilgi, tutum, yetenek
ve becerilerini geleneksel 6lgme araglarinin disindaki 6lgme arag, yontem ve teknikleri ile etkili bir sekilde
olgmek mumkin olmaktadir. Saglikli, dogru, gecerli ve glvenilir bir degerlendirme yapilabilmesi igin
ogrencilerin farkli 6zelliklerinden ¢ok sayida 6lcme sonucu alarak yapilan degerlendirme daha isabetli olacaktir.
Bunu saglayabilmenin yolu uzun sireli 6lgme etkinligi yapmaktan gecmektedir. Alternatif 6lgme ve
degerlendirme arag, yontem ve teknikleri bu ihtiyaci karsilayabilecek durumdadir. Bu araglarin kullaniimasi
sadece 6lgme etkinligi yapmakla kalmaz, ayni zamanda 6grencilerin fen derslerinde konu ve kavramlari anlaml,
kalici ve kavramsal 6grenmelerine 6nemli katkilar sagladigi ile ilgili pek ¢ok arastirma mevcuttur (Gaytan ve
McEwen, 2007; Stears ve Gopal, 2010; Gwo-Jen Hwang, Wu, ve Ke, 2011; Kirikkaya ve Vurkaya, 2011; Oztiirk ve
Sahin, 2014).

Bu calismada, ortaokul altinci sinif “Viicudumuzda Sistemler” linitesine yonelik gelistirilen etkinlik temelli 6lgme
degerlendirme materyali ile 6grencilerin 6grenme giigliiklerinin 6l¢lilmesi ve giderilebilmesi hedeflenmistir.

Etkinlik Temelli Olgme Degerlendirme Materyali Gelistirilmesi

Web destekli alternatif dlgme degerlendirme tekniklerine yer verilerek hazirlamis oldugumuz materyalinin
tasarlanmasinda, ASSURE Tasarim Modeli kullanilmistir. Etkili ve verimli bir sekilde materyal ve teknolojiden
yararlanmak isteniyorsa, sistemli bir planlama gerceklestiriimelidir. Assure modeli boyle bir plan yapmak icin en
uygun yontemlerden birisidir. Assure modeli, modeli olusturan alti asamanin bas harfleri ile adlandirilmistir
(Sekil 1). Ogrencilerin karakteristik 6zelliklerinin yani sira 6gretim hedefleri dogrultusunda uygun yéntemler ve
materyaller secilerek hazirlanan 6gretim tasarim modelidir. Bu modelin 6gretim programlarinda kullaniimasiyla
en uygun yontem ve materyaller belirlenebilir, buna bagli olarak da 6grencilerin yiiksek 6grenme performansi
gostermeleri saglanabilir. Teknolojiden faydalanilan 6gretim ortamlarinda, kullanilacak olan arag-gereg¢ ve
materyaller hangi amaglar icin kullanilacak sorusu cok iyi cevaplanmalidir. Assure modelinde, 6grenenlerin
ogrenme etkinliklerine katilmalarina blyiik 6nem verilmektedir (Uysal ve Gilrcan, 2004).
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A Ogrenen Analizi (Analize Learners)

S Hedef ve Kazanimlarin Belirlenmesi (State Objectives)

Yontem, Medya ve Materyallerin Se¢imi
(Select Methods, Media and Materials)

Medya ve Materyallerin Kullanimi
I (Utilize, Media and Materials)

{
R Ogrenen Katiliminin Saglanmasi

(Required Learner Participation)

E Degerlendirme ve Revizyon (Evaluate and Revise)

Sekil 1: ASSURE Tasarim Modeli
Materyalin tasarlanmasi ile ilgili, ASSURE modelinin agsamalari gére hazirlanan plan asagidadir.

e Ogrenen Analizi
a) Genel Ozellikler;
i 11- 12 yas,
ii. Sinif mevcudu 20-30 kisi arasi,
iii. Soyut islemler dénemi
e Timdengelim, tiimevarim gibi zihinsel islemleri yapabilir,
e Sembollerle diistiniir ve genelleme yapabilir.

b) Giris yetenekleri;
i “Vicudumuzun Bilmecesini Cozelim” Unitesinin 4. ve 5. siniflarda gérmuslerdir,
ii. Fen derslerine karsi olumlu tutum.

c) Ogrenme Stilleri;
i Gorsel, sozel karma,
ii. Kinestetik.
e Hedef ve Kazanimlarin Belirlenmesi
“Vlicudumuzda Sistemler” Unitesine ait; destek ve hareket sistemi igin 7, dolagim sistemi i¢in 10, mikroplarla
savas i¢in 5 ve solunum sistemi konusu igin 5 olmak lizere toplam 27 kazanim bulunmaktadir (Tablo 2).
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Tablo 2: Viicudumuzda Sistemler Unitesi Konularinin Kazanim Sayilari

Unite Konular Kazanim Sayilan

Destek ve Hareket Sistemi 7
Dolasim Sistemi 10
Mikroplarla Savas 5
Solunum Sistemi 5

e Yontem, Medya ve Materyallerin Segimi

Ogrencilerin 6zellikleri ve sayilari, kazanimlarin igerigi, Gnite konulari ve zaman faktorleri gz éniine alindiginda,
“gosteri” ve “anlatim” 6gretim yontemlerinin kullanilmasinin uygun olacagi distinilerek Adobe Flash yazilimi ile
interaktif etkinlikler hazirlanmistir.

e Maedya ve Materyallerin Kullanimi

Hazirlanan materyalde yer alan etkinliklerin, konu anlatimi esnasinda farkli bir ara yizle sadece web destekli
interaktif etkinliklerinin kullanilabilmesi saglanmistir. Bunun igin, 6gretmen projeksiyon cihazini kullanmistir.
Ayrica, Ogrencilerin bireysel olarak kullanabilmeleri igin bilgisayar laboratuvarindan faydalanmaktadirlar.
Bireysel kullanimda, sorular ve cevaplara gore gerekli olan durumlarda etkinliklere yonlendirmeler
gerceklesmektedir.

e  Ogrenen Katiliminin Saglanmasi
Ogrencilerin aktif katilimin saglanacagi bir ortamda; soru cevap ydntemi ve web destekli gretim kullaniimustir.

e Degerlendirme ve Revizyon
Ogrencilerin kazanim diizeyindeki degerlendirmeleri icin, gelistirilen etkinlik temelli dlcme degerlendirme
materyali kullanilacaktir. Materyalin igerigi ve hazirlanma asamalari asagida ayrintili olarak anlatilmistir.

Materyalin hazirlanmasinda Adobe Flash CS6 programi kullanilmis ve web ortaminda kullanilabilmesi igin de
Adobe Dreamweaver CS6 web editoriinden faydalaniimistir. Adobe Flash CS6; videolar, grafikler ve
animasyonlarla desteklenen ilgi ¢ekici uygulamalar olusturmak icin yaygin sekilde kullaniimaktadir. Statik ve
dinamik metinlerle ¢alismak, video ve ses dosyalarini aktarabilmek, animasyonlar olusturabilmek gibi zengin ve
etkilesimli icerik yaratma ortamlarinin en gelismis programlarindan bir tanesidir. Basit ve ¢ok hizli animasyonlar
tasarlayabilmenin yaninda, ileri seviye etkilesimli animasyonlari da Adobe Action Script yardimiyla olusturmak
mumkuinddar.

Genel basari diizeyinin yani sira bireysel basari diizeylerine de erisebilmesi yoniinden materyalin mevcut web
destekli 6gretim araclarina gore farkliliklari 6n plana ¢cikmaktadir. Tanilayici dallanmis agag teknigi ile benzerlik
gosteren o6zelligi ile bir 6grencinin sonucuna bakarak 6grencinin bu sonuca tam olarak hangi yollardan gecerek
ulastigini  gosterebilme 06zelligi tasimaktadir. Materyalin web destekli olarak kullaniimasindan dolayi
ogrencilerin, tnite ile ilgili her bir kazanima yonelik ayri ayri basarilari 6l¢tilmekte ve sonuglar program aracilig
ile fen ve teknoloji ders 6gretmenine elektronik posta seklinde iletilmektedir. Elektronik posta yoluyla elde
edilen tim veriler, Microsoft Excel 2010 programina aktarilmakta ve analiz edilmektedir. Sonuglar 6gretmen
tarafindan incelenip, 6grencilerin bireysel basarilari degerlendirilirken bir yandan da her bir kazanim igin sinifin
genel basarisinin goriilmesi saglanmaktadir. Ogrencilerin anlamakta zorluk cektikleri kazanimlar analiz
sonuglarindan belirlenmekte ve bu durum, Unite ile ilgili son tekrarini yapacak olan 6gretmene fayda
saglamaktadir.

Hazirlanan materyal ile “Vicudumuzda Sistemler” Unitesine ait 27 kazanim, yenilenmis Bloom taksonomisine

gore kategorize edilmis ve bu kazanimlarin dahil oldugu 6grenme alanlarina gére sorular hazirlanmistir. Her bir
kazanim i¢in U¢ adet soru olusturulmustur. Literatlir taramasi yapilarak Unite ilgili kavram yanilgilar tespit
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edilmis ve sorular icerisinde bu tirden ifadelere de yer verilmistir. Ayrica, Unite ile ilgili ¢esitli cevrimici dergiler
taranarak soru cesitleri ve yapilari incelenmis ve c¢alismada kullanilmistir. Hazirlanan sorular, arastirmanin
yapildig1 U¢ ortaokulda gorevli fen ve teknoloji 6gretmenleri ve 19 Mayis Universitesi Fen Bilgisi Egitimi
Anabilim Dalinda gérevli 2 &gretim (iyesi ve bir alan egitimcisi ile incelenerek son halini almistir. Ogrencilerin,
materyali kullanirken ilk soruya dogru cevap verememeleri durumunda ayni kazanim igin daha kolay olan ikinci
soru karsilarina ¢ikmakta, yine dogru cevap verememeleri durumda ise ayni kazanim icin en kolay Gginci soru
ile karsilasmaktadirlar. Ona da dogru cevap veremeyen 6grenciler varsa, 6grencinin ilgili kazanima ulasamadigi
kanisina varilmaktadir. Bu durumda oOgrenci ilgili kazanim i¢in hazirlanmis olan interaktif etkinlige
yonlendirilerek etkinligi web ortaminda kendi kendine yapmasi saglanmaktadir. Ogrencinin basarisiz oldugu
kazanimla ilgili olarak etkinligi yaparken kendi kendine 6grenebilmesi ile bireysel basarisinin arttiriimasi
hedeflenmektedir. Etkinligi tamamlayan 6grencinin, bir ist kazanimin ilk sorusuna yonlendirilerek teste devam
etmesi saglanmaktadir. Sekil 3’"de materyal icerisinde yer alan sorularin sorulma sekilleri ve gerekli durumlarda
ogrencilerin etkinliklere yonlendirilmeleri gérilmektedir.

Kazanim 1
Soru 1. Soru 1.1. Soru 1.2.

Yanhi| Yanllil Yarﬂlﬁ> Etkinligi yap ve

kazanim 2'ye git

Dogru Dogru Dogru m
Q Kazanl_fn 2'ye I(azamfﬁ 2’ye
4 git! git!
Kazanim 2
Soru 2. Soru 2.1. Soru 2.2.
Yanlli Yanlli Yanh Etkinligi yap ve
kazanim 3’e git
Dogru Dogru Dogru )
.t I(azanvllm 3’e I{azan_l-m 3'e
git! git!

Sekil 3: Materyal ile Sorulan Sorularin Hazirlanis Plani

Bir 6gretim yontemi olan goris gelistirme tekniginden esinlenerek hazirlanan sorular 6nerme seklinde ifadelere
dénistirilmistir. Ogrencinin karsisina gelen bir 6nermeye katilmasi ya da katilmamasi; daha sonra karsisina
baska bir 6nerme geldiginde bu goérusi lGzerine odaklanarak 6nceki gortsini kabul etmek ya da reddetmek
yoniinde diisinme siireglerini yasamasi amaglanmistir. Materyalin soru-cevap niteliginde olmasini yumusatmak
amaclyla, 6grencilerin materyalde sorularla degil ifadelerle karsilasmasi saglanmis; bunlara yénelik de “Dogru”,
“Yanlis” gibi bir soruya cevap belirten degil, “Katiliyorum” veya “Katilmiyorum” seklinde 6zgtir bir sekilde goris
bildiren bir durumla i¢ ice olmasi saglanmaya calisiimistir. Bu sekilde, 6grencilerin lnitenin kazanimlarina
yonelik basarilarinin arttirilabilecegi dislinGlmustir. Sekil ‘de, materyalde yer alan Unitenin lglincli kazanimi
icin olusturulan bir 6nerme goriilmektedir.
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VUCUDUMUZDA SISTEMLER UNITESI

SORU-4

Yandaki sekilde kas cesitleri dogru olarak

otarak aynir verilmistir.

- r 'q_
Iskelet Kasi Cizgili Kas Kalp Kasi

13

Sekil 4: Materyalde Yer Alan Sorulardan Bir Tanesi

Ogrenci, kazanima ait sorulara dogru cevap verememesi durumunda bir sonraki kazanima ait sorulara
gecmeden once ilgili kazanim igin hazirlanmis olan etkinlige yonlendiriimektedir. Bu asama ile 6grencinin
etkinligi yaparak kazanimla ilgili eksiklerinin farkina varmasi beklenmektedir. Sekil 4’de, hazirlanan materyalde
6grencinin etkinlige yonlendirilmesi gérilmektedir.

VUCUDUMUZDA SISTEMLER UNITESI

1.4. Kazanima Ait Etkinlik

Kas Cesitleri

Sekil 4: Kazanima Ait Sorulara Cevap Veremeyen Ogrenciler Etkinlik Yapmaya Yénlendiriliyorlar

Materyal icerisinde kullanilan etkinliklerin olusturulmasinda, ders kitabinda yer alan etkinlikler géz oniline
alinarak benzer ya da alternatif etkinliklere yer verilmistir. Hazirlanan tiim etkinlikler 6grencilerin etkilesimli
olarak kullanabilecekleri sekilde olusturulmustur. Etkinliklerin olusturulmasinda web destekli olarak kavram
haritalari, anlam ¢6ziimleme tablolari, bosluk doldurma, bulmaca, kelime eslestirme, yapilandiriimis gridler,
deneyler, videolar ve animasyonlar kullanilmistir. Hazirlanan etkinliklere 6rnek olarak Sekil 5'da kas cesitleri ile
ilgili olarak hazirlanmis anlam ¢dziimleme tablosu etkinligi gériilmektedir. Ogrencilerin etkinligi yaparken,
tablonun altinda yer alan ifadeleri uygun yerlere siirlikleyerek birakmalari istenmektedir. Sirikleyerek biraktig
alanda, 6grenci “dogru yerlestirdiniz” ya da “yanlis yerlestirdiniz” seklinde uyarilmaktadir. Yanls yerlestirme
vaptigi takdirde eslesme gerceklesmeyerek tekrar tablonun altinda yer alan alana gitmektedir. Dogru
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yerlestirme yapinca dogru yerlestirdiniz ifadesiyle 6grenci yénlendirilmektedir. Ogrencinin tim ifadeleri dogru
yerlestiriimesiyle etkinlik tamamlanarak bir sonraki kazanima ait soruya ge¢mesi saglanmaktadir.

VUCUDUMUZDA SISTEMLER UNITESI

Kas Cesitleri Anlam Coziimleme Tablosu
Bosluklara Uygun ifadeleri Siiriikleyip Birakiniz.

Ozellikleri
LE
— ) Bulundugu
Cesitleri Calisma Sekli | Yorulma Durumu : Yapisi
Bazi Organlar
wares [ | |
Istegimizle I I Diiz
Kalp Kasi | | Kalp —,
Cabuk Yorulur Cizgili Bacak ve Mide ve Diiz istem Dis1
istegimizle Kollarimiz Bagirsaklar Vorahnas

Sekil 5: Materyalde Yer Alan Etkinliklerden, Anlam Coziimleme Tablosu.

Ogrencilerin verdigi tim cevaplar program tarafindan soru numaralarina gére kodlanmakta ve bu kodlar test
bitimine kadar takip edilmektedir. Bir nevi 6grencinin ilk sorudan test bitimine kadar bir yol haritasi
cikarilmaktadir. Program tarafindan tiim sonuglar her bir 6grenci icin ayri ayri olmak {izere rapor edilmektedir
(Sekil 6). Programin o6gretmene vyolladigi donitler sayesinde, viicudumuzda sistemler (nitesine yonelik
kazanimlarin hem bireysel hem de sinif geneli bazinda algilanma basarisinin takibi saglanabilmektedir.

VUCUDUMUZDA SISTEMLER UNITESI

Adinz

TEST BITTI!!
[Murat |
Litfen yandaki formdaki génderen kismina
Soyadimz adimz soyadimizi yazin ve okulunuzun ismini segin, daha sonra
[(;ETI'NM‘M | giinder butonuna basimiz.

Okulunuzun Ismini Seciniz:

Seyfi Demirsoy Oraokulu |l

Sonugiar:

basla (start) 7 11-12-13-21-31-32-41-42-4 3-etkinlik4-61-71-81-82-83-
91-22-93-etinlikg-111-112-121-131-122-133-141151-161171-172-
son{end}192-son(end}211212-son(end)221-231232-son{end)251-252-
son({end)etkinlik25-27 1-son{end)

|’ Gander -]

Sekil 6: Tiim Sorularin Tamamlanmasi ile Olusan Raporun Génderilme Ekran Goriintiisi

TARTISMA VE SONUGC

2004 yihinda uygulamaya koyulan fen ve teknoloji programinda 6lgme degerlendirme uygulamalarin birtakim
yenilikler getirilmistir. Olgme ve degerlendirme yaklasimindaki yenilikler ile derinligi olmadan ¢ok sayida kavram
ve ilkeyi 6grenme, ezber bilgi ve yazili materyallerden bilgiyi aynen aktarmanin dnemi azalmistir. Yenilenen

27



Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi

Journal of Research in Education and Teaching
Subat 2016 Cilt:5 Sayi:1 Makale No: 03 ISSN: 2146-9199

6lgme ve degerlendirme etkinlikleriyle 6grencilerin Ust bilissel becerilerinin gelistirilmesi 6n plana ¢ikmistir
(MEB, 2006). Ogrencilerin (st bilissel yeteneklerini gelistirmesine yardimci olunmasina yénelik, hazirlamis
oldugumuz materyalin 6lgme degerlendirme boyutunun etkili oldugu dislintilmektedir. Soyle ki, kazanimlar i¢in
sorulan sorulara verdigi cevaplarin program tarafindan analiz edilerek yanlis 6grenmelerinin farkinda olmalari
ve bunu gidermeleri icin ilgili etkinlikleri yapmaya yonlendirilmektedirler. Yapilan gézlem, 6gretmen ve 6grenci
gorismelerinden, galismamizda kullandigimiz web destekli materyalin 6grencilerin kendi 6grenmelerini kontrol
etmede farkindalik olusturacak bir yapida oldugu séylenebilir. “Viicudumuzda Sistemler” Unitesi i¢cin hazirlanan
bu calisma, Fen Bilimleri dersinin farkli diizey ve (niteleri icin de kazanim diizeyinde soru ve etkinlikler
hazirlanarak 6gretim sireci ve 6grenciler lzerindeki etkilerini tespit etmek amaciyla tekrarlanabilir.

Bu etkinlik temelli 6lgme degerlendirme materyali, Gilkemiz 6grencilerinin egitim teknolojileri ve yontemlerinin
etkili bir sekilde kullanilmasiyla bireysel basarilarinin arttiriimasina yénelik bir calismadir. FATIH projesinin bes
ana bileseninden birisi olan, Egitsel e-igerigin Saglanmasi ve Yonetilmesi kapsaminda kullanilabilecek olan bu
materyal, tablet bilgisayarlarla ve akilli tahtalarla uyumlu olarak gelistirilmistir. Bu calisma, Fen Bilimleri dersine
yonelik olmakla beraber diger tiim disiplinlerde de uygulanabilir bir calismadir.

Not: Bu calisma, Dr. Murat Cetinkaya’nin doktora tez ¢alismasinin bir bélimini icermektedir. 9-11 Eylil 2015
tarihlerinde Karadeniz Teknik Universitesi'/nde gerceklestirilen 3. Uluslararasi Ogretim Teknolojileri ve
Ogretmen Egitimi Sempozyumu - ITTES 2015’de sozlii bildiri olarak sunulmustur.
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