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Ozet

Gunumiuzde 6grenci-6gretmen etkilesiminden, 6grenci-igerik etkilesimine dogru bir gé¢ yasanmaktadir. Bu gog
arastirmacilari 6grenci-icerik etkilesimini saglamada yeni yollara itmektedir. Alanyazina bakildiginda 6grenci
icerik etkilesiminde sanal mize uygulamalarindan vyararlanilabilecegi gorilmektedir. Bu arastirmada
o6gretmenlerin sanal miize uygulamalarina yonelik gorisleri incelenmistir. Arastirmaya cesitli branslarda gorev
yapmakta olan 15 6gretmen katilmistir. Veri toplama araci olarak, arastirmacilar tarafindan olusturulan
vapilandiriimis gérisme formlari kullaniimistir. Uygulama oncesi veriler toplandiktan sonra, Moodle ortamina
aktarilan 6grenme igerigine kullanicilarin ayri zamanh olarak erisimlerine izin verilmistir. Uygulama sonrasinda
yeniden veriler toplanmistir. Calismanin sonucunda, 6gretmenlerin ¢ogunun sanal mize uygulamalarinin
farkinda olmadiklar gériilmistiir. Ogretmenlerin uygulama ©ncesinde sanal miizenin tanimini yapmakta
zorlandiklari gorilirken, uygulamadan sonra bu konuda daha derin aciklamalar yapabildikleri ve
farkindaliklarinin arttigi tespit edilmistir. Ozellikle Matematik ve Bilisim Teknolojileri 6gretmelerinin, basta sanal
miizelerin kendi branslariyla ilgili olmadigl yoniindeki diislincelerinin, uygulama sonrasi olumlu yénde degistigi
gorilmistar.

Anahtar Sozciikler: E-6grenme, etkilesim, 6grenci-icerik etkilesimi, sanal mizeler.

AN INVESTIGATION OF TEACHERS’ OPINIONS ABOUT VIRTUAL MUSEUMS

Abstract

Nowadays, there has been a migration from learner-instructor interaction to learner-content interaction. This
migration has been making the researchers find new ways to provide learner-content interaction. According to
the literature, virtual museum applications can be used for learner-content interaction. In this research, the
views of teachers about the virtual museum applications were investigated. The sample consisted of 15
teachers who were working in various branches. Data were collected with structured interview forms which
prepared by the researchers. After collecting pre-application data, learning content delivered via Moodle and
then allowed users to access asynchronously. Data were collected after the application again. As a result of
study, it was observed that, most of teachers were unaware about the virtual museums. It was determined that
before the application teachers have difficulty in making the virtual museums definition but after the
application they could make detailed explanations about virtual museums and get awareness about them.
Especially, the Math and Information Technologies Teachers’ opinions that virtual museum is not related to
their branches was changed after the application.

Keywords: E-learning, interaction, learner-content interaction, virtual museums.
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GiRiS

Gectigimiz yillarda bircok Ulke kamusal kaynaklarin 6nemli bir miktarini, egitim kurumlarina bilgisayar,
etkilesimli tahta, ag baglantisi ve yaziim gibi bilgi ve iletisim teknolojileri araglari saglamaya harcamistir ve
harcamaya devam etmektedir (Haelermans ve De Witte, 2012). Tiirkiye’de de 2010’da baslatilan FATIH Projesi
ile egitimde firsat esitligi saglama ilkesi dogrultusunda bilisim teknolojileri araglarinin derslerde etkin
kullanimini saglamak amacglanmaktadir (Milli Egitim Bakanhg [MEB], 2012). Firsat esitligini saglamak igin
okullara teknolojik arag-gere¢ gondermek, 6gretim yontemi ve 6gretim programini degistirmek yeterli degildir.
Ogretmenlerin yapilan bu degisimler konusunda hazir hale getirilmesi, yapilan degisimleri uygulayacak bilgi ve
becerilerle donatilmasi gerekmektedir (Ozden, 2013).

Loveless ve Ellis (2001), 6zellikle ingiltere’de 1988 yilinda yapilan egitim reformu ile okullardaki satin alma
islerine okul yonetimleri karar vermeye baslamasiyla, 6gretmenlerin potansiyel birer bilisim teknolojisi
misterisi haline geldigini belirtmektedir. Bu reformdan sonra, bilisim teknolojilerinin egitimle ilgili ve sosyal
problemlere ¢6zim oldugu disincesi hakim oldugu icin bilisim teknolojileri pazarlayan sirketler 6gretmenlere
satis yapabilmek icin gesitli girisimlerde bulunmaya baslamistir. Londra’da her yil diizenlenen BETT (British
Education, Training and Technology — ingiliz Egitim, Ogretim ve Teknoloji) Fuarinda 6gretmenlere yeni bilisim
teknolojilerinin egitimdeki potansiyeli ve 6gretmenlerin bunlari egitimde kullanmalarinin 6nemine yonelik
tanitimlar yapilmasi bu girisimlere 6rnek olarak verilebilir.

Yurtdisinda oldugu gibi llkemizde de egitim politikasi zamanla degismekte ve 6gretmenlerden bu degisime
hizla ayak uydurmalari beklenmektedir. Okul dncesinden lisansistiine kadar, daha kaliteli egitim saglamak
amaciyla teknolojik olanaklari gelistirmek igin bilisim teknolojileri alanina ciddi bir bltge ayrilmaktadir. Bilisim
teknolojilerinin yaratici etkinlikler olusturma, fikir tiretme, baglantilar kurma, isbirligi, iletisim ve degerlendirme
gibi yaraticihgr destekleyici amaglarla kullanilabilecegini belirten Loveless (2002) 6gretmenlerin bu konularda
egitilmesi gerektigini ve arastirmacilarin bu konuya egilmesi gerektigini vurgulamistir.

Teknolojinin egitim ortamlarina getirdigi yeniliklerden birisi de sanal mizelerdir. Sanal miuzeler egitim
ortamlarinda etkilesimi artirmak icin kullanilabilecek faydali bir teknolojidir (Horton, 2006). Diinyanin herhangi
bir yerinden zaman ve mekan engeline takilmadan istenilen miizeye erisimi saglayan bu teknolojinin (Fahy,
1995) egitimde kullanimi (zerine Ulkemizde yapilan galisma sayisinin az olmasi dikkat ¢ekmektedir. Bu
calismalara Bingol (2008), Demirboga (2010) ve Ermis’in (2010) gorsel sanatlar dersinde; Egiiz (2011), Karakaya
(2015), Peker (2014) ve Ustaoglu’nun (2012) sosyal bilgiler dersinde ve Durmus’un (2012) fen bilgisi dersinde
yapmis olduklari calismalar 6rnek olarak verilebilir. Alanyazin incelendiginde calismalarin daha ¢ok sosyal
bilgiler ve gorsel sanatlar alaninda oldugu goérilmektedir. Ancak 6zellikle yurtdisinda matematik, bilgisayar,
biyoloji vb. bircok alanda sanal miize 6rneklerine rastlanmaktadir.! Bu noktada farkli branslardan 6gretmenlerin
sanal mizeler hakkindaki gorislerinin, bu teknolojiyi kullanip kullanmadiklarinin belirlenmesi gerektigi
soylenebilir.

Tum bu bilgiler 1si8inda bu calisma, 0Ogretmenlerin, 6grenme ortamlarinda etkilesimi saglamak icin
kullanilabilecek etkili araglardan biri olan sanal miizelere dair goruslerini belirlemek agisindan anlamlidir.
Arastirmanin kapsamini daha iyi anlayabilmek icin sonraki bolimde sanal mize ve etkilesim kavramlari daha
ayrintili olarak ele ahinmustir.

Sanal Miize

Egitim, sadece okul sinirlari icinde kalmamali hatta biyik bir kismi okul disi etkinliklerle gergeklestirilmelidir.
Okul disinda gergeklestirilebilecek en giizel etkinliklerden birisi ise miize ziyaretleridir. Ogrencilerin her zaman
okulca toplanip miizeye gitmeleri mimkin olmasa da miuzeler bilisim teknolojilerinin olanaklarindan
faydalanarak eserlerini web siteleri Gizerinden yayinlamaya baslamislardir. Bu durum da 6grencilerin miizelere

1 . .. . . o
Bu sanal miize ornekleri sanal miize bashgi altinda yer almaktadir.
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ulasimini kolaylastirmistir. Sanal mizeler sayesinde 6grenciler, sanatgilara, tasarimcilara, mihendislere vb.
ulasabilir hale gelmislerdir. Bunun yaninda sanal mizelerde gordikleri seyler 6grencilerde arastirmaya yonelik
bir istek de uyandirabilmektedir (Loveless, 2002).

Gergek mizelerin eserleri sergilemede, sergilenen eserin ¢ok blyik olmasi, eserin heniz tamamlanmamis
olmasi, glvenliginin saglanmasinin zor olmasi, uygun c¢evre kosullarinin olusturulmasinin zor olmasi, eserleri
sergilemek icin bir alana veya binaya ihtiyag olmasi, ziyaretgilerin miizeye pahalilik, uzaklik vb. sebeplerle gitme
olanagi bulamamasi, eserlerin pasif olmasi (insanlarin eseri gérdiigu halde rahatca etkilesimde bulunamamasi)
gibi dezavantajlari bulunmaktadir (Tsichritzis ve Gibbs, 1991). Ancak internetin gelisen olanaklari ve iletisim
teknolojilerinin  kullanimi gercek miuzelerin koleksiyonlarini, ziyaretgilerin evlerinden, is yerlerinden,
okullarindan, kitiphane ve benzeri yerlerden de erismelerini saglayacak sekilde sergilemelerine dolayisiyla
miizelerine dijital bir boyut kazandirmalarina olanak saglamistir (Schweibenz, 1998; Bowen, 2000). Britanicca’ya
gore (2014) sanal muzeler; dijital resim, ses dosyalari, metinlerle tarihi bilimsel ve kiltirel alanlarda elektronik
ortamda olusturulan koleksiyonlardir. Sanal sergiler, halkin ve her yastan 6grencinin farkli ve uzak yerlere
dagilmis ¢ok sayida esere erisimini, eserlerle etkilesime girmelerini ve bu eserler hakkinda bilgi edinmelerini
saglar (Walczak, Cellary ve White, 2006).

Sanal mize insa etme fikrini 6ne siiren kisi Nicholas Pioch; 1994'te heniiz 6grenciyken tek basina WebLouvre
isimli sanal miizeyi kurarak "The Best of Web" 6dilini almistir (Nicholas Pioch, 1996; WWW94, 1994). 1990
yilinda Jeffrey Shaw tarafindan Landes Miizesi'nin sanal ortama aktarilmasiyla olusturulan sanal mize projesi
(Jeffreyshawcompendium, 2015), ilk sanal mize denemelerindendir. Bilgisayar tarihini konu alan ve 1993
yilinda kurulan Museum of Computer Art (MOCA, 2016) ile 1994 yilinda kurulup bilgisayar programlama ile ilgili
baglantilari barindiran “Virtual Museum of Computing” (Ilcom, 2007) bilgisayar ile ilgili sanal muzelerin de
bulundugunu gostermektedir. Bunlarin yaninda Paris’in tanitimini yapan, 1994 yilinda kurulan “Web Museum
Paris” (lbiblo, 2007); yine ayni yil icinde gorsel sanatlari tanitim amach olusturulan “Lin Hsin Hsin Virtual
Museum” (lhham, 2015); 1995’te sanal mizelerin kitliphanesini yapmis olan “Virtual Library Museum Pages”
(lcom, 2006) diinyada sanal mizelerin ilk 6rneklerindendir.

Tirkiye, dinyada sanal mize c¢alismalarinin oncilerinden olmustur. 1990’da Topkap! Sarayi’’ndaki bazi
koleksiyonlarin CD ortamina aktarilmasiyla olusturulan “Topkapi Saray Miizesi” Turkiye'de sanal mizeciligin ilk
orneklerindendir. Ardindan 1993 yilinda istanbul Resim ve Heykel Miizesi’'nin eserleri de web ortamina
aktarilarak sanat alaninda bir sanal miize olusturulmustur. Bunlari Sakip Sabanci’ya ait olan “Sabanci Resimleri
ve Heykel Koleksiyonu”nun internet ortamina aktarilmasiyla olusturulan ayni adli sanal miize; 1996’da son on
yilin Tiirk sanatgilarinin ¢alismalarini tim arastirmacilarin erisimine agan “Borusan Kultlr ve Sanat Merkezi” ve
1997’de olusturulan “Rahmi Kog Miizesi” takip etmistir (Atagdk ve Ozcan, 2001; Bowen, 2000; Sagdig, 2008).

2000’lere kadar olan sirecte, bilim, tarih, sanat, bilgisayar, tanitim vb. alanlarda sinirli sayida sanal muzeler
bulunmaktayken, diinya ¢apinda internetin yaygin hale gelmesiyle sanal mize 6rnekleri artmistir. Glinlimuzde
cok cesitli alanlarda, gezi, tanitim, egitim vb. cesitli amaclarla kullanilabilecek bir¢cok sanal miize 6rnegi
bulunmaktadir. Sanal miizeler, gercek miizelere erisemeyen bireylerin faydalanabilecekleri eglenceli
uygulamalar olarak disliniilmemelidir. Horton (2006) sanal mizelerin e-6grenmede 6grenci-igerik etkilesimini
artirmak igin kullanilabilecek bir arag oldugunu vurgulamistir. Ayrica sanal mize adi itibariyle sadece e-6grenme
ortamlarinda etkilesimi artirmak amaciyla kullanilan bir arag olarak da algilanmamalidir. Gergek sinif ortaminda
kullanilan etkinlikler, sanal ortama uyarlanarak kullanilabilmektedir. Ayni sekilde gerektiginde e-6grenme
ortamlarinda kullanilan etkinlikler de gercek sinif ortaminda kullanilabilir. Asagida, tlkemizde sanal miizelerin
egitimde kullanimina dair yapilan ¢alismalardan bazilari incelenmistir.

Bingdl (2008) fotografta sanal gergeklik (FSG) teknigini kullanarak, sanat egitimi alan 6grencilerin gorislerine
basvurdugu calismasi sonucunda, bu teknigin kullanildigi sanal mizelerin gorsel sanatlar egitimine olumlu
katkilarda bulundugunu tespit etmistir. Arastirmaci, mizelerin FSG teknigi ile kendilerini sanal ortama adapte
etmelerinin muzelerin egitim islevini daha genis kitlelere ulastirabilecegini belirtmektedir. Ayrica sanal miizeler
ile uzak noktalardaki kullanicilar da miuzeleri etkilesimli olarak ziyaret etme olanagi bulabileceklerdir. Benzer
sonuglara sanal mizelerin 6grencilerin duyussal ve bilissel kazanimlari izerindeki etkilerini belirlemek amaciyla
8. sinif 6grencileriyle yaptigl ¢calismasinda Demirboga (2010) da ulasmistir. Ermis (2010) tarafindan 6. sinif
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o6grencilerinin gorsel sanatlar dersinde sanal mize kullanimina yonelik géruslerinin belirlendigi calismada da
benzer tespitlerde bulunulmustur.

Eglz (2011) tarafindan 10 farkh okulda gorev yapan 10 sosyal bilgiler 6gretmeni ve 20 6grenci ile yapilan
gorismeler sonucunda o6gretmenlerin sanal miizeler hakkinda yeterli bilgi sahibi olmadiklari, sosyal bilgiler
dersinde sanal miize ziyaretlerini bilingli olarak yaptirmadiklari belirlenmistir. Arastirmaci ilkégretim
programlarinda miize ile egitimi daha etkin hale getirmenin ve Ogretmenlerin uygulamadaki zorluklarinin
giderilmesinin gerekliligini vurgulamistir. Ustaoglu (2012) ise sosyal bilgiler dersinde sanal mize kullaniminin
ogrencilerin basarisini anlamh sekilde etkiledigini belirlemistir. Peker’in (2014) calismasina gore sosyal bilgiler
o6gretmen adaylari, sosyal bilgiler egitiminde sanal mize kullanimina yénelik tutuma sahiptir. Arastirmaci,
Uiniversitelerde sanal mizelerin dnemine dikkat ¢ekilmesi ve sanal miize uygulamalarina yonelik calismalar
yapilmasi gerektigini belirtmektedir. Ayrica mizeler de kendi sanal mizelerinin olusturulmasi ve tanitilmasi
konusunda gerekli 6zeni gdstermelidir. Ogrencilerin sosyal bilgiler dersinde miize kullanim durumlarini
belirlemek amaciyla yapilan bir baska ¢alismada ise (Karakaya, 2015) hem gergcek hem de sanal miizelerin
derste 6grenciler tarafindan pek sik kullaniimadigi belirlenmistir. Bu ¢alismada goze carpan bir baska nokta ise
okullarin mizelere gezi dizenleme durumlarinin yerlesim birimine gore degisiklik gosteriyor olmasidir.
Mizelere daha yakin olan okullar, daha sik miize ziyareti diizenlemektedir.

Durmus (2012) sadece sanal mizenin etkisini 6lgmekten bir adim oteye gecerek, sanal mizeye egitsel ajan
islevini dahil etmistir. Calismada, egitsel ajan bulunan sanal mize ile egitsel ajan bulunmayan sanal mizeyi
kullanan 6grencilerin gorislerini incelemistir. Arastirmanin sonuglarina gére 6grencilerin her iki sanal miizedeki
memnuniyet diizeyleri yiksek olmakla beraber egitsel ajan bulunan sanal miizedeki memnuniyet ortalamasinin
daha yiksek bulunmustur. Ayrica, egitsel ajan bulunan ortamda calisan 6grencilerin basari dizeyinin, diger
gruptan anlamli diizeyde yliksek oldugu tespit edilmistir.

Calismalar incelendiginde, sanal muizelere dair Glkemizde yapilan galismanin belirli bir alanda sinirh kaldigi ve
yeterli sayida c¢alisma bulunmadigl, bir baska deyisle bu konudaki arastirmalarin artirilmasi gerektigi
gorilmektedir. Hem e-6grenme ortamlarinda hem de web destekli sinif ortamlarinda kullanilabilecek sanal
miizeleri daha iyi anlayabilmek icin, bu uygulamalarin hizmet ettigi etkilesim kavraminin daha ayrintili olarak ele
alinmasi faydali olacaktir.

Etkilesim

Egitim kuramcilari, etkilesimin egitimde pedagojik, motivasyonel ve ekonomik yonden kritik dGneminin oldugu
konusunda hemfikirdir (Anderson, 2003). Wagner etkilesimi; en az iki nesne ve iki olay gerektiren karsilikh
durumlar olarak tanimlamistir (Wagner, 1994). Etkilesim kavramini ilk defa Moore (1989) Ogrenci-igerik,
o0grenci-6gretmen ve 6grenci-6grenci olmak lizere lg kategoriye ayirmistir. Moore’un ardindan bazi arastirmaci
ve kuramcilar cesitli etkilesim tirleri tanimlamistir. Arastirmacilarin odaklandiklari noktaya gore degisiklik
gosteren bu kategoriler (Einfeld, 2014) Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1: Uzaktan Egitimde Etkilesim Tirleri
Fikir Sahibi Etkilesim Tiirii/Tiirleri
Moore (1989) Ogrenci-Ogretmen
Ogrenci-Ogrenci
Ogrenci-icerik

Hilman, Wills, Gunawardena (1994) Ogrenen-Arayiiz Etkilesimi

Burnham ve Walden (1997) Ogrenen-Cevre Etkilesimi

Anderson, Garrison (1998) Ogretmen-Ogretmen
Ogretmen-igerik
icerik-icerik

Sutton (2000) Dolayli (Vicarious) Etkilesim

Tablo 1 incelendiginde, alanyazinda Ogrenci-6gretmen, 6grenci-6grenci, 6grenci-icerik (Kaya 2006) 6grenci-
arayliz; 6grenci-cevre, 6gretmen-6gretmen, 6gretmen-igerik, icerik-icerik etkilesimi ve dolayli etkilesim gibi
etkilesim tdrlerinin tanimlandigi gorilmektedir (Karatas, Karatas ve Kaya: 2012: 355-356). Bu calismada,
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o6grenci icerik etkilesimini artirma amach kullanilan; sanal mizelere yogunlasildigi icin, Tablo 1'deki etkilesim
tirlerinden “6grenci-icerik” etkilesimi detayl olarak incelenmistir.

Ogrenci-icerik etkilesimi, dgrencilerin 6grenme igerigini incelemesi ve igerikle galismasi sonucunda meydana
gelen etkilesim tiiriidiir (Thurmond, 2003). Ogrencinin zihinsel yapilarinda degisim saglayabilmesi, kendi
bilgisini olusturabilmesi ve yeni elde ettigi bilgileri var olan bilissel yapilarinda yeniden sekillendirebilmesi igin,
icerik ile etkilesimde bulunmasi gerekir (Moore ve Kearsley, 1996). Ogretmenlerin igerikleri hazirlama ve
se¢mede etkilesim diizeylerini bilmeleri ve etkilesim tirlerine asina olmalari; e-6grenme ortamina Ust diizeyde
baglanmalari agisindan dnemlidir (Karatas, Ustiindag ve Giines, 2009). Ogretmenlerin &grenci-icerik
etkilesimini saglamada faydali bir uygulama olarak gosterilen sanal mizelere yonelik goriislerinin belirlenmesini
amagclayan bu calismada izlenen yontem sonraki bélimde ele alinmistir.

YONTEM

Bu kisimda arastirmanin modeli, calisma grubu veri toplama araglari ve verilerin analizi ele alinmistir.

Arastirmanin Modeli

Bu calismada nitel arastirma yaklasimindan vyararlanilmistir. Nitel arastirma; sayilardan ¢ok metinlerden
yararlanarak arastirmanin detaylandirilmasini amaglamaktadir (Creswell,2013). Calismada 6gretmenlerin sanal
mize ile ilgili gorislerinin ele alinmasi amaciyla durum calismasi deseni kullanilmistir. Durum ¢alismasi
deseninde veri toplama ve veri analiz araci olarak arastirmaci gorilebilir (Merriam,2013). Calismada da veri
toplama, uygulama ve analiz slrecleri yazarlar tarafindan yiritiimistir. Durum ¢alismalarinda bulgularin
mimkin oldugunca katihmci gorisleri ile zenginlestirilerek verilmesi gerektiginden (Patton,1990), ¢alismada
dogrudan katiimci gorlslerine yer verilmistir. Sinirli bir sistemin derinlemesine inceleme imkani veren durum
calismalarinda (Merriam,2013) glincel bir kavram derinlemesine ele alinmaya ¢alisiimaktadir. Calismada giincel
kavram, sanal miize betimlenmek istenen husus ise 6gretmenlerin buna iliskin gorusleridir.

Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubu farkh branslarda ve farkh okullarda gérev yapmakta olan 15 6gretmenden
olusmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde amacgh o6rnekleme yontemlerinden uygun 6rneklemeden
(Merriam, 2013; Patton, 2002) yararlanilmistir. Katiimcilarin branslara gore dagilimlari ve her 6gretmene
verilen kodlar Tablo 2’de goruldiigu gibidir.

Tablo 2: Katimcilarin Branslara Gore Dagilimi

Brang f Kodlar

Matematik 6 K3, K6, K8, K10, K13
Bilisim Teknolojileri 3 K1, K12, K15

Sinif Ogretmenligi 1 K2

Fen ve Teknoloji 1 K5

Biyoloji 1 K7

Sosyal Bilgiler 1 K9

Edebiyat 1 K14

Teknoloji Tasarim 1 K11

TOPLAM 15

Tablo 2 incelendiginde farkli branslardaki katilimcilarin rastgele bir sirada K1..K15 seklinde kodlanmis oldugu
gorilmektedir. Bulgular kisminda ilgili verilere iliskin alintilar buna gore yapilmistir. Arastirmaya katilan
katilimcilarin 14’Uniin (%93.33) kadin, 1’inin (%7,67)’si erkektir. Tablo 3’te arastirmaya katilan 6gretmenlerin
bulunduklari okullardaki bazi demografik 6zellikler verilmistir.
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Tablo 3: Demografik 6zellikler

Durum %
internet baglantisi orani 100
Bilisim Teknolojileri (BT) rehber 6gretmeni yardim etme orani 66
BT laboratuvari bulunma orani 73

Tablo 3 incelendiginde okullarin tiimiinde internet baglantisinin bulundugu goérilmektedir, ayrica okullarin
%73’tnde BT laboratuvari bulunmaktadir; ancak 6gretmenler baglanti hizinin yetersiz oldugunu, sanal mize
gibi uygulamalari kesintisiz bir sekilde saglayacak internet altyapisinin bulunmadigini belirtmislerdir. Tablo 3’e
gore, BT rehber 6gretmenleri okullarindaki 6gretmenlere teknoloji rehberligi konusunda yeterince destek
olmamaktadir.

Veri toplama araglari

Veri toplama araci olarak, arastirmacilar tarafindan olusturulan uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi veri
toplama formlari kullaniimistir. Veri toplama araglarinin olusturulmasi asamasinda; oOncelikle gerekli
arastirmalar yapilarak taslak formlar olusturulmustur. Taslak formlar hakkinda cevrimici 6grenme Uzerine
calismalar yapmis olan 3 alan uzmanindan goris alinarak gerekli dizenlemeler yapilmistir. Bu formlar
arastirmadan bagimsiz olan 1 ingilizce ve 2 BT dgretmeni olmak lizere 3 6gretmene doldurtularak anlasilirhg
kontrol edilmis, yeterince iyi ifade edilmeyen maddeler tekrar diizenlenmistir. Olusturulan veri toplama
formlari Google Formlar web uygulamasi araciligiyla paylasilarak katilimcilara e-posta yoluyla génderilmistir.
Uygulama 6ncesi goriisme formunda asagidaki sorulara yer verilmistir:

e  Mize ziyaretlerini derslerinizde kullaniyor musunuz?

e Sanal miize kavrami size ne ifade ediyor

e Sanal miize uygulamasini derslerinizde kullanmayi dislintir misiintiz?

Uygulama sonrasi gérisme formunda asagidaki sorulara yer verilmistir:
e Sanal miize kavrami size ne ifade ediyor?
e Sanal miize uygulamasini derslerinizde kullanmayi dislintir misiintiz?
e Sanal mizeler hakkinda verilen egitim ile ilgili olarak ne diisiinliyorsunuz?

Uygulama Ortami

Uygulama oncesi verilerin analizi sonucunda 6gretmenlerin cogunun sanal mizelerin farkinda olmadiklari ve bu
uygulamalardan yeterince faydalanmadiklari tespit edilmistir. Bu tespitten yola gikilarak, sanal mizelerin
tarihini anlatan Sanal miize sanal mizesi (Sekil 1) ve farkh branslara gore kullanilabilecek sanal mize
orneklerinin bulundugu Gilncel sanal miuzeler (Sekil 2) olmak Uzere iki farkh 6grenme icerigi gelistirilerek
Moodle OYS’ye (Ogretim Yonetim Sistemi) aktariimistir. Kullanicilarin her birine kullanici adi ve sifre verilerek
dgrenme iceriklerine ayri zamanh olarak erisimlerine izin verilmistir. Ogrenme ortamindan bazi gériintiler
asagida yer almaktadir:

Sanal Miizelerin Tarihi Giintimiizde Sanal Miizeler

Sanal Miize Nedir?

“Dijital olarak kaydedilmis resim, ses dosyalan ve metinlerle;
tarihi, bilimsel veya kiltirel ilgi alanlarinda, elektronik ortamda
olugturulan koleksiyon”dur.

Dijital ,- Elektronik SANAL
g i MUZI

Ve Ortam

Sekil 1: Sanal mlze sanal mizesi Sekil 2:“GUnlimiizde sanal mizeler” ders ortami
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Verilerin Analizi

Arastirma verilerinin analizinde, nitel analiz yéntemlerinden icerik analizi kullanilmistir. Bu kapsamda igerik
analizi, verilerin iginde sakh olan gergeklerin ortaya g¢ikarilmasini saglayan bir nitel analiz taridar (Yildinm ve
Simsek, 2013). icerik analizi, nitel arastirma verilerinin islenmesinde dért asamada kullanilmaktadir. Bunlar; (1)
verilerin kodlanmasi, (2) kategorilerin elde edilmesi bulunmasi, (3) kodlarin ve kategorilerin diizenlenmesi ve
(4) bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasidir (Yildirnm ve Simsek, 2006). Bu ¢alismada da belli kategoriler
altinda toplanan veriler frekanslarina goére siralanarak her bir soruya iliskin tablo olusturulmustur. Baz
sorularda frekanslar 6gretmenlerin toplam sayisindan fazla ¢ikmistir. Bunun sebebi bazi 6gretmen gorislerinin
birden fazla kategori ya da alt kategoride degerlendirilmesidir.

Miles ve Huberman (1994) tarafindan gelistirilen kodlama glvenirligi formalia kullanilmis (Glvenirlik= Goris
Birligi / (Gorus Birligi + Gorus Ayriligr) X 100), glvenirlik orani %100 olarak bulunmustur

BULGULAR VE YORUM

Bu kisimda 6gretmenlerden elde edilen veriler uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi olmak Uizere iki alt bashk
altinda verilmektedir.

Uygulama Oncesi Elde Edilen Bulgular
Uygulama 6ncesinde 6gretmenlere miize ve sanal miize kavrami ile ilgili sorulan l¢ gérisme sorusundan elde
edilen bulgular bu kisimda yer almaktadir.

Ogretmenlerin Miize Ziyaretlerini Derslerinde Kullanimina iliskin Bulgular

Tablo 4’te Oon veri toplama formunda Ogretmenlere yoneltilen “Gercek Miize ziyaretlerini derslerinizde
kullaniyor musunuz? Kullanma ve kullanmama sebeplerinizi yaziniz.” sorusundan elde edilen veriler uygun
kategori ve alt kategorilere ayrilarak verilmistir.

Tablo 4: Gergek mize ziyaretlerini derslerinde yeterli kullanim durumuna iliskin gérusler

Kategori Alt Kategori f
Muzelere ulasim engelleri 5
.. Brans ile ilgisiz olmasi 3 4
On yargili olma — - -
Miuzeleri yetersiz bulma 1

Yasayarak 6grenme saglama 4
Bilgi sahibi olmama 2
Toplam 15

Tablo 4 incelendiginde 6gretmenlerin gercek miize ziyaretlerine karsi onyargilarinin bulundugu gorilmektedir.
Ogretmenler, branslariyla ilgisiz bulmalari, ulasimin zor olmasi gibi nedenlerle gercek miize ziyaretlerine sicak
bakmamaktadir. Kategorilere ait bazi goriisler asagidaki gibidir:

“Calismalarin -amatér- basarili olmamasi uygulama noktasinda 6nyargili olmama neden oluyor. Yapilan
calismalar ¢ok bilindik mekanlar...” K1

“Gorerek 6grenmenin daha eglenceli ve daha kalici olacagina inaniyorum.” K2

“kullanmay istesem de ilimizde fen ve teknoloji ile ilgili miize olmadigi i¢in kullanamiyorum. Ayni zamanda
programi verilen siirede yetistirme zorunlulugu da bir engel” K4

“Sehir merkezine uzak bir okulda gérev yapiyorum. Odrencilerin maddi imkdnlari ve okul biitcesi buna izin
vermedigi igin...” K11

“Bransim matematik oldugu igin derslerim genelde soru ¢6ziimleri konu anlatimlari ve anlasiimayan sorulari
tekrar tekrar anlatmakla gegiyor. Hal bdyle olunca Milli Egitimin miifredatini yetistirmekle ancak
ugrasabiliyorum.” K10

“Dénem sonlarina dogru 6grencileri yasadiklari yerleri daha iyi tanimalari agisindan geziler diizenliyorum. Ancak
izin alma prosediirleri ve maddi imkanlarin genis olmamasi sebebiyle bir yilda sadece bir kere béyle bir gezi
diizenleyebiliyorum.” K12
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Sanal Miize Kavraminin Ne ifade Ettigine iliskin Bulgular
Tablo 5'te 6gretmenlerin “Sanal miize kavrami size ne ifade ediyor?” sorusuna dair uygulama oncesi verdikleri
cevaplardan elde edilen kategoriler gdsterilmistir.

Tablo 5. Sanal miize kavraminin ne ifade ettigine yonelik gorisler

Kategori f
Bilgisayar miizesi 5
internet muzesi 5
Daha az zamanda daha kolay erisim 3
Geleneksel miize kadar etkili degil 1
Toplam 15

Tablo 5 incelendiginde o6gretmenlerin uygulama oOncesinde sanal mizelerin ne olduguna yodnelik cesitli
varsayimlarda bulundugu gorilmektedir. Kategorilere ait 6rnek 6gretmen gorisleri asagidaki gibidir:
“..herhangi bir bilgiye ulasmak icin kiitiiphaneye gidip onlarca kitaptan binlerce sayfa arasindan arastirma
yapmak yerine internetten ¢ok daha kolay bir sekilde bilgiyi elde edebiliyoruz. Sanal miize de benim igin ayni
seyleri ifade ediyor. Yani cok daha az ¢aba ve vakitle sanal miizede olmanin giizel olacagina inaniyorum.” K2
“Sanal ortamda tarihi gezi” K6

“Gitmemize gerek kalmadan miize ziyareti yapmak. Diinyanin bir diger ucundaki merak ettiGim mekanlara bir
tikla ulasabilmek.” K7

“Internet iizerinden ya da ¢esitli uygulamalarla bir mekanin ii¢c boyutlu olarak yapilan bir uygulama oldu§unu
biliyorum” K9

Ogretmenlerin Sanal Miizeleri Derslerinde Kullanma Diisiincelerine iliskin Bulgular
Tablo 6’da “Sanal miize uygulamasini derslerinizde kullanmay: diistiniir misiiniiz? Nedenleri ile agiklayiniz.”

Sorusuna uygulama 6ncesi ve sonrasinda verilen cevaplardan elde edilen kategoriler gosterilmektedir.

Tablo 6: Sanal miize ziyaretlerini derslerinde kullanma ve kullanmama durumuna iliskin gérusler

Kategori f
Ogrencilerin motivasyonunu arttiracagindan kullanirim 6
Geleneksel miize kadar yeterli olmasa da kullanirim 5
Bransimla ilgisiz oldugundan kullanmam 4
Bilmiyorum 1
Toplam 16

Tablo 6 incelendiginde uygulama 6ncesinde sanal muzeleri dersleriyle iliskilendiremeyen ve gereksiz géren
o6gretmenlerin dislincelerinin uygulama sonrasinda sanal miizelerin dersleri daha anlasilir ve kalici hale
getirebilecegi seklinde olumlu yonde degistigi gortilmektedir. Kategorilere ait bazi goriisler asagidaki gibidir:
“Yapilan ¢alismalari yetersiz gérdiigim icin derste kismen faydali olacadi kanaatindeyim. Odrenci ilgisini ya da
6grenmeyi tetikleyen ¢alismalar maalesef bulunmamakta. Varsa dahi bize ulasmamakta.” K1

“Gidip gérme firsati varken Ggrencilerin bu firsati degerlendirmelerini isterim. Ancak béyle imkanlarim olmadigi
zamanlarda...” K7

“Eger ¢ocuklari o ortama gé6tiirme sansim yoksa tanitmak ve ilgilerini gekmek igin kullanirim tabi ki.” K8
“Acik¢asi hangi alanlarda sanal miize oldugunu pek bilmiyorum ve dersimle iliskilendirebilecegimi sanmiyorum.”
K13

“Bransim geregi miize ziyaretlerini derslerimde kullanmiyorum. Ama teknolojinin gelismesiyle ilgili 6rneklerde
kullanabilirim.” K15

Uygulama Sonrasinda Elde Edilen Bulgular

Uygulama sonrasinda 6gretmenlere sanal mize kavrami, kullanim durumu ve verilen egitim ile ilgili sorulan Ug
goriisme sorusundan elde edilen bulgular bu kisimda yer almaktadir.
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Sanal Miize Kavraminin Ne ifade Ettigine iliskin Bulgular
Ogretmenlerin “Sanal miize kavrami size ne ifade ediyor?” sorusuna dair uygulama sonrasinda verdikleri
cevaplardan elde edilen kategoriler Tablo 7’de gorilmektedir.

Tablo 7: Sanal miize kavraminin ne ifade ettigine yonelik gorisler
Kategori

Zaman ve mekandan bagimsiz miize

isitsel ve gdrsel unsurun bilgisayar ortaminda sunulmasi

Muzelerin dijital ortamda sunulmasi

Wlp|bp|l U

internet ortaminda miizelerin gérsel olarak sergilenmesi

Toplam 16

Tablo 7 incelendiginde o6gretmenlerin uygulama sonrasinda sanal muizelere dair daha derin agiklamalar
yapabilme seviyesinde ulastiklari goriilmektedir. Kategorilere ait 6rnek gorusler asagidaki gibidir:

“..ses kayitlari ve gérseller kullanilarak teknoloji ile birlikte bir araya getirilerek sunulan pargalar biitiini.” K2
“...Zaman ve mekan sinirlamasi olmadan diledigimiz yere yapilabilecek kiiltiirel etkinliktir.” K10

“..sanal miize; ses kayitlari ve gérseller kullanilarak teknoloji ile birlikte bir araya getirilerek sunulan pargalar
biitind.”

“..miizelerin ag iizerinden ziyaret edilmesidir.” K11

“Dijital olarak kaydedilmis resim ses dosyalari ve metinlerle tarih alanlarindaki eserlerin elektronik ortama
aktarilmasidir” K12

Ogretmenler sanal miizeleri kullanmayi diisiiniiyor mu?
Tablo 8de “Sanal miize uygulamasini derslerinizde kullanmayi diisiiniir misiiniiz? Nedenleri ile agiklayiniz.”
sorusuna uygulama sonrasinda verilen cevaplardan elde edilen kategoriler gésterilmektedir.

Tablo 8: Sanal miize ziyaretlerini derslerinde kullanim durumuna iliskin gorisler
Kategori
Dersleri daha anlasilir hale getirdigi icin kullanirim
Dersleri eglenceli hale getirip 6grencileri motive ettiginden kullanirim

Bransimla ilgisiz ama 6grenci gelisimi icin kullanirim
Geleneksel miize erisimindeki zorluklari asmak igin kullanirim

N(w w|w|u |

Yetersiz oldugundan ve dikkat dagittigindan kullanmam
Toplam 16

Tablo 8 incelendiginde uygulama 6ncesinde sanal muzeleri dersleriyle iliskilendiremeyen ve gereksiz géren
ogretmenlerin dislincelerinin uygulama sonrasinda sanal mizelerin dersleri daha anlasilir ve kalici hale
getirebilecegi seklinde olumlu yonde degistigi goriilmektedir. Kategorilere ait bazi gorisler asagidaki gibidir:
“Yapilan ¢alismalari yetersiz gérdiigim icin derste kismen faydali olacadi kanaatindeyim. Odrenci ilgisini ya da
6grenmeyi tetikleyen ¢alismalar maalesef bulunmamakta. Varsa dahi bize ulasmamakta.” K1

“bilgi sahibi olmak, ayni zamanda edlenmek biz égretmen ve &dgrencilerimiz icin ¢ok faydali. Bazen ders
vakitlerinde égrencilerimiz sikilabiliyorlar. Bu vakitlerde de kullanilabilir.” K2

“..¢linklii bu sayede d&grencilerin sanat eserleri ve tarihi eserlerin 6nemini daha kolay kavrayacaklarini,
bilingleneceklerini umut ediyorum. Ayrica derslerin anlasiimasini da kolaylastiracaktir.” K7

“Yaptiginiz ¢calismada rahmi kog miizesini incelerken Renkli Matematik Diinyasi adi altinda bu miizede bir egitim
verildigini fark ettim. Cok faydali bir editim bunu derslerimde kullanabilirim. Odrencilerin ufuklarinin agiimasi
acisindan ¢ok faydali olacaktir.” K10

“Ogrencilere daha zengin é§renme ortamlari hazirlamak ve bu sayede &drencilerin dikkatini ve ilgisini
cekebilecek bir uygulama. Ayrica zaman, para vs. ihtiyacini minimum seviyeye indirerek ¢ok sayida miizenin
6grenciler tarafindan 6grenilmesine imkén saglar.” K11
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“Bransim geregi ¢ok ihtiyacim olacagini diisiinmiiyorum. Ancak égrencilerin gelisimi agisindan kuliip, rehberlik
vs. etkinliklerde ve gelisen teknoloji lizerine 6rnek vermek icin kullanabilirim...” K15

“Ben gidip yerinde gérmekten yanayim ancak ¢alismaniz sayesinde fark ettim ki bazi miizelerde gitmis kadar
etkilenebiliyorsun..” K8

Ogretmenlerin, Almis Olduklari Egitime Dair Goriisleri
Tablo 9'da 6gretmenlerin almis olduklari egitime dair goriislerinden elde edilen kategoriler gosterilmektedir.

Tablo 9: Alinan egitim hakkindaki gorisler

Kategori f
Sanal mizenin ne oldugunu anlamami sagladi. 8
Ogrenciler ve meslektaslarim acisindan faydal olacaktir. 4
Kullanimi kolay ve yeni 6rnekler sundu. 3
Toplam 15

Tablo 9 incelendiginde, gergeklestirilen egitime dair tim gorislerin olumlu oldugu; katilimcilarin sanal mizeleri
bizzat kullanmayi ve/veya diger 6gretmenlere tavsiye etmeyi dusindukleri gérilmektedir.

“Bu egitimi almadan énce sanal miizelerden pek haberdar degildim. Bu sayede derslerimi zenginlestirmek igin
kullanabilecegim bir arag daha 6grenmis oldum.” (Sanal miizenin ne oldugunu anlamami sagladi)” K5

“Cok faydali bilgiler oldu biz 6G§retmenler icin. Odrendiklerimi okuldaki arkadaslarimla da paylasiyorum.” K8
“Sanal miize ¢alismanizi inceledim Gérdiigiim kadar bir matematik miizesi yoktu. Bu sayede matematik miizesi
var olup olmadigini arastirdim. Cesitli matematik miizeleri varmis 6grenmis oldum. Onlari da derslerimde
kullanabilirim. Gezmek istedigin bir miizeye bu kadar kolay ulasabilmek ¢ok giizel” K13

“Sanal miize kavramini bu egitimden énce bana sorsaydiniz herhalde size miizeyi bilgisayar yoluyla gezmek gibi
ylizeysel belki de pek alakasi olmayan bir tanim yapardim. Fakat bu egitim ilk 6nce sanal miizenin asil anlamini
6grenmemi sagladi ve bu konuda diisiince ufkumu genisletti diyebilirim. Mesela Tiirkiye’de bu konuda hig
calisma yapildigini bilmiyordum ama bu egitim sayesinde Mimar Sinan gibi birka¢ (iniversitenin bu konuda
calisma yaptigini 6§renmis oldum. Ozellikle editimin Giiniimiiz Miizeleri béliimiinii izledigimde iilkemde gezip
gérmem gereken ne kadar ¢ok miize var dedim” K14

TARTISMA VE SONUC

Bu arastirmada o6gretmenlerin etkilesimi saglamada kullanabilecekleri bir uygulama olarak gosterilen (Horton,
2006) sanal miuzeler hakkindaki goruslerinin belirlenmesi amaclanmistir. Ayni zamanda 6gretmenlere bu
etkilesim araci araciligiyla bir egitim verilerek sanal miizeler hakkinda farkindalik olusturulmak istenmis ve
olumlu sonuglar alinmistir. Calismadan elde edilen bulgular 1siginda, 6gretmenlerin sanal muizelere yonelik
farkindahk dizeylerinin disiik oldugu ve derslerinde bu uygulamalari yeterince kullanmadiklari séylenebilir.
Ogretmenlerin sanal miizeleri kullanmama nedenleri arasinda, basta BT ve matematik olmak tzere farkl
branslardaki 6gretmenlerin sanal muzeleri dersleriyle ilgili gérmedikleri dikkat cekmektedir. Bunun yaninda
ogretmenlerin buylk bir kismi, BT rehber 6gretmenlerinin kendilerine sanal miizeler hakkinda rehberlik
etmedigini dislinmektedir.

Yapilan uygulama o6ncesinde 6gretmenlerin sanal miizeleri derslerinde kullanma disilinceleri olmadigl ve
kullanmadiklari goriilirken, alinan egitim sonrasinda bu uygulamalari derslerinde kullanmayi disinenlerin
sayisinin arttigl goézlenmistir. Egliz (2011) de sosyal bilgiler dersinde miize ile egitimin degerlendirilmesini
amacladigl calismasinda 6gretmenlerin sanal miizeler hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklarini ve sosyal
bilgiler dersinde sanal mize ziyaretlerini bilingli olarak yaptirmadiklarini belirlemistir. Ayrica 6gretmenler
derslerinde sanal miizeleri kullanmadiklarini belirtirken kullanmak istediklerinin de altini gizmislerdir. Bingol
(2008) sanal mizelerin egitim islevini daha genis kitlelere ulastirabilecegini belirtirken, Demirboga (2010) da
sanal mizelerin 6grencilerin duyussal ve bilissel kazanimlari Gzerinde olumlu etkileri oldugu bulgusuna
ulasmistir.

Uygulama oOncesinde ogretmenlerin sanal mize tanimlamalari bilgisayar ya da internet mizesi olarak
sinirlandiriimisken, uygulama sonrasinda sanal miizeleri “zaman ve mekandan bagimsiz miuzeler, isitsel ve

121



Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi

Journal of Research in Education and Teaching
Subat 2016 Cilt:5 Sayi:1 Makale No: 13 ISSN: 2146-9199

gorsel unsurun bilgisayar ortaminda sunuldugu miizeler, internet ortaminda muizelerin gorsel olarak
sergilenmesi, muzelerin dijital ortamda sunulmasi” seklinde tanimlamislardir. Sanal mizelerin derslerde
kullanilmasinin, zengin 06grenme ortami saglamasiyla birlikte dersleri eglenceli hale getirebilecegini
vurgulamiglardir. Benzer sekilde Ulusoy da (2010) sanal mizelerin kullanildigi derslerde, 6grencilerin
tutumlarinda olumlu yoénde degisiklik tespit etmistir. Ustaoglu (2012) derslerde sanal mize kullaniminin
ogrencilerin basarisini anlamli diizeyde etkiledigini belirtirken, Peker (2014) sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin
sosyal bilgiler egitiminde sanal mize kullanimina yonelik tutumlarinin olumlu oldugunu belirtmistir. Karakaya
(2015) ise, 6grencilerin sosyal bilgiler dersinde miize kullanim durumlarini belirlemek amaciyla yola ¢ikmistir ve
hem gercek hem de sanal miizelerin derslerde 6grenciler tarafindan da kullaniimadigini tespit etmistir.

Ogretmenlerin biyik bir kismi, “kullanmayi istesem de ilimizde fen ve teknoloji ile ilgili miize olmadigi igin
kullanamiyorum...” ,“Sehir merkezine uzak bir okulda gérev yapiyorum. Ogrencilerin maddi imkanlari ve okul
bitgesi buna izin vermedigi icin...” , ”..izin alma prosedirleri ve maddi imkanlarin genis olmamasi sebebiyle ..”
gibi ifadelerle derslerde miuzeleri kullanmak istediklerini; ancak muzelere erisimin zamansal, mekansal ve
maddi imkansizliklar nedeniyle zor oldugunu belirtmislerdir. Sanal miuzelerin bu durumda erisim engelini
ortadan kaldirdigini, maddi imkdan ve mekan engeline takilmadan ziyaret edilebilme acisindan kolaylik
saglayacagl icin kullanacaklarini belirtmislerdir. Bowen’e (2000) gére de sanal mize ziyaretinin yaygin
sebeplerinden biri; ziyaretcinin, ziyaret ettigi mizeye konum olarak uzak olmasidir. Ayrica, Karakaya (2015)

okullarin miizelere gezi diizenleme durumlarinin yerlesim birimine gore degistigini belirtmektedir.

Sonug olarak, arastirmaya katilan 6gretmenlerin gergeklestirilen egitime dair gorusleri olumlu olmustur. Sanal
miizeler konusunda olusan farkindaligin yani sira, dersleri zenginlestirmek agisindan diger 6gretmenlere tavsiye
edebileceklerini belirtmislerdir. Teknoloji kullanimini 6zendirmek ve 6gretmenlerin yeni teknolojileri dersleriyle
bltlinlestirmelerine yardimci olmakla ylikimli olan BT 6gretmenlerinin de bulunduklari okullarda benzer
calismalar gerceklestirmeleri faydali olabilir. Daha sonra yapilacak arastirmalarda, farkh etkilesim araglarinin
egitim ortamlarindaki etkileri test edilebilir ve 6gretmenlerin bu araclari kullanmaya génulli ve yeterli hale
getirilmesi Gizerinde galismalar yapilabilir.

Not: Bu calisma 5- 6 Subat 2016 Tarihlerinde Antalya’da diizenlenen 2" International Congress on Education,
Distance Education and Educational Technology- ICDET de so6zlii bildiri olarak sunulmustur.
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