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Ozet

Tasarim stlidyosu, Ecole Des Beaux Arts’dan beri, tasarim egitiminin en 6nemli parcasini olusturan temel
taslarindan biridir. Geleneksel stlidyo egitiminde, 6grenciler hem temel tasarim prensiplerini 6grenmekte, hem
de tasarim problemleri {izerine ¢dziimler liretmekte ve pratik beceriler kazanmaktadirlar. Urettikleri ¢dziimleri
egitimciler ve 6grencilerle paylasip, fikir alisverisinde bulunmakta ve bu sebeple yiiz yize iletisim geleneksel
tasarim stiidyosunda énemli bir yer teskil etmektedir.

2000’li yillarla birlikte iletisim teknolojilerindeki hizli gelisme paralelinde egitim her an ve her yerde ulasilabilir
bir hale gelmistir. Bu durum Bauhaus’tan beri ¢ok az degisiklikle gliniimiize kadar gelen stlidyo egitimini de
etkilemis ve kapali kapilar ardinda yapilan egitimin kendi duvarlari disina ¢cikmasina neden olmustur. Dolayisiyla
glnliimuzde teknolojik uygulamalar tasarim stlidyosuyla bitlinleserek farkli bir yola girmis ve yiz ylze egitim
veren stlidyo ortaminin iletisim teknolojileri ile donatilmasi olarak kabul edilen “Cevrimici Tasarim Stiidyosu”
veya “Sanal Tasarim Stlidyosu” gibi adlandirmalarla internet destekli tasarim egitimi uygulamalarinin
baslamasina neden olmustur.

Bu bildiride gelecegin tasarim egitimi anlayisina yon verecegi disiiniilen sanal tasarim stlidyosunun,
gerceklesmis uygulamalar ile birlikte ele alinarak, verimliligi hakkinda bilgi sahibi olmak amaclanmaktadir.
Arastirma, konuya dair hazirlanmis makaleler, internet ortaminda var olan kaynaklar (izerinde yogunlasilarak
elde edilen bilgilerin kuramsal-analizi temelli hazirlanmistir.

Anahtar Sozciikler: Tasarim egitimi, Tasarim stlidyosu, Sanal tasarim stlidyosu, Cevrimici tasarim stiidyosu.

INTEGRATION OF TECHNOLOGY IN DESIGN STUDIO: VIRTUAL DESIGN STUDIO

Abstract

Design Studio is one of the cornerstones of design education from Ecole Des Beaux Arts. In traditional studio
education, students learn basic design principles, find solutions for design problems and gained practical skills.
They share their solutions with instructors and students for exchanging the ideas; therefore, face to face
communication has an important place in traditional design studio.

With  2000’s, due to the rapid developments in communication technologies, the
education has become accessible anytime and anywhere. This development has affected the studio education
that has come from Bauhaus to current time with little change, and caused the education conducted behind
closed doors move outside of its wall. As a result, currently, technological applications have integrated with
design studio and this caused to begin the “Online Design Studio” or “Virtual Design Studio” which is accepted
as a studio environment having face to face education equipped with communication technologies.

In this study, taken together with the realized applications, it is aimed to have knowledge about the efficiency
of virtual design studio that is thought to be the future understanding of design education. In this research a
hypothetic analysis based method of the information obtained from the related books, articles and by
centering on the existing sources on the internet about the subject will be used.

Keywords: Design education, Design studio, Virtual design studio, Online design studio.
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GiRiS

Tasarim stiidyosu, Ecole Des Beaux Arts’dan beri, tasarim egitiminin en 6nemli pargasini olusturan temel
taslarindan biridir. Anlatim tabanh klasik ders ortamindan farkli olarak, geleneksel stiidyo egitiminde, 6grenciler
hem temel tasarim prensiplerini 6grenmekte, hem de tasarim problemleri lizerine ¢6ziimler Gretmekte ve
pratik beceriler kazanmaktadirlar. Urettikleri ¢oziimleri egitimciler ve dgrencilerle paylasip, fikir alisverisinde
bulunmakta, islerini sunarken eskiz veya (¢ boyutlu modeller kullanmakta, degerlendirme ara ve final jirileriyle
saglanmakta ve bu sebeple yiiz ylze iletisim geleneksel tasarim stlidyosunda dnemli bir yer teskil etmektedir.

90’h yillarda bilgi teknolojilerinin tanitimi ile bilgisayar destekli tasarim (CAD) endustriyel tasarim egitimine
girmis ve geleneksel metotlar ile dijital araglar beraber kullanilmaya baslanmistir. 2000’li yillarla birlikte iletisim
teknolojilerindeki hizli gelisme paralelinde dijital medya, modelleme, prototipleme, similasyon ve ¢evrimigi
ortamlar tasarim siirecinin neredeyse her asamasinda kullanilmaya baslanmis, bu sayede egitim her an ve her
yerde ulasilabilir bir hale gelerek geleneksel metotlardan gittikce uzaklasiimistir.

Ayrica, yeni nesil 6grenciler ve onlarin Oonceki nesilden 6grenme stilleri, teknoloji kullanimlari ve sosyal
iletisimleri acisindan farkhlik gdstermesi de egitim ortamini etkilemistir. “Bilgisayar, video oyunlari, internet ve
cep telefonlariyla biylimis genc¢ insanlar bazi akademisyenler tarafindan ‘dijital doganlar’ (Digital Natives)
olarak adlandirilmaktadir” (Palfrey & Gasser, 2008, Prensky, 2001, Akt: Burdick & Willis). Bu nesil, grup halinde
calismaktan zevk almakta (Howe & Strauss, 2000, Akt: Farrow, Liu & Tatum), birgok multimedya aracina sahip,
aktif 6grenmeyi iceren, esnek ve hizli donit alabilecekleri interaktif ve eglenceli bir egitim istemektedirler
(Farrow, Liu & Tatum, 2011). Dolayisiyla, yeni nesil 6grencilerin isteklerine geleneksel yontemlerle olusturulmus
egitim ortamlari tam olarak cevap vermemekte, bu durumda gilinimiizde tasarim egitiminde isbirlikli takim
calismasini ve akranlarindan 6grenmeyi temel alan egitim yaklasimlarini tercih edilir hale getirmektedir.

“Kluge ve Riley’e (2008: 128) gore dijital cagda 6grenmek, artik konumun veya yerin 6nemsiz hale geldigi bir
aktivite durumuna gelmistir. Artik 6grenme “binalarin dért duvarinin arasiyla sinirli kalmamakta, dijital bilgi ve
iletisim teknolojileri sayesinde her an her yerde yer alabilmektedir”. Bu durum Bauhaus’tan beri ¢ok az
degisiklikle glinimiize kadar gelen stldyo egitimini de etkilemis ve kapali kapilar ardinda yapilan egitimin kendi
duvarlari disina ¢ikmasina neden olmustur.

Dolayisiyla glinimiizde teknolojik uygulamalar tasarim stidyosuyla bitilinleserek farkh bir yola girmis ve yiz
ylze egitim veren stlidyo ortaminin iletisim teknolojileri ile donatilmasi olarak kabul edilen “Cevrimigi Tasarim
Studyosu” veya “Sanal Tasarim Stiidyosu” gibi adlandirmalarla internet destekli tasarim egitimi uygulamalarinin
baslamasina neden olmustur.

Sanal tasarim stlidyosu veya Cevrimici tasarim stlidyosu, “ayni veya farkli koordinatlardaki katilimcilara, ortak
bir amacg cercevesinde ayni gorev lzerinde calisabilmesi adina iletisim ve etkilesim icin es zamanl veya es
zamanli olmayan web tabanli ortam saglayan cevrimici ortak calisma ortami” (Oztiirk, 2014: 41) olarak
tanimlanabilir. Bir baska deyisle “sanal tasarim stiidyolari stiidyoda tasarlama ortamina bilisim/iletisim
teknolojilerinin uzaktan iletisim/etkilesim/paylasim amagh katildigi studyolardir. Egitimde ylz yuze stldyo
ortaminin yeni iletisim teknolojileri ile zenginlestirilmesi olarak da kabul edilebilir” (Esin, 2010, Akt: Oztiirk).
Sanal tasarim stidyolarinda en basindan itibaren odak noktasi katiimcilara isbirlikli ve takim halinde ¢alisma
veya ortak calisma ortami saglamak olmus ve ¢evrimici aracglarin tasarim stlidyosuna entegre edilmesinden
dolayi geleneksel stiidyo egitim anlayisindan farkli bir cerceve 6niimiize ¢ikmistir.

Gelecegin tasarim egitimi anlayisini etkileyecegi dislinilen sanal tasarim stiidyosunun ozellikleri ve verimliligi
hakkinda bilgi sahibi olmak amaciyla, gerceklesmis uygulamalar, konuya dair hazirlanmis makaleler, internet
ortaminda var olan kaynaklar ile desteklenerek incelenmis ve elde edilen bilgilerin kuramsal-analizi temelli
arastirma sonucu, asagidaki veriler elde edilmistir.
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BULGULAR

Sanal Tasarim Stiidyosu Uygulamalari

Yiiz ylize iletisim ve etkilesimin dnemli oldugu geleneksel stiidyo ortamina getirdigi farkli bakis agisi nedeniyle
sanal tasarim stidyosu uygulamalarina hem (ilkemizde hem de yurtdisinda pek ¢ok tasarim programinda
rastlamaktayiz.

Akar, Evren, Oraklibel ve Turhan’a (2011) gére ilk denemeler 1988 yilinda baslamis olsa da, en 6nemli ¢evrimigi
tasarim stiidyosu uygulamasi 1992 yilinda Kanada’dan British Columbia Universitesi (UBC) 6grencileri ile
ABD’den Harvard Universitesi &grencileri arasinda e-posta ve FTP (dosya transfer protokolii) kullanilarak
gerceklestirilmistir. Bunun ardindan 1995 yilinda ABD’den Cornell Universitesi, MIT (Massachusetts Institute of
Technology), isvigre’den ETH Zurich, UBC (University of British Columbia), Singapur Universitesi ve
Avustralya’dan Sydney Universitesi 6grencilerinin katilimiyla uluslararasi sanal tasarim stiidyosu uygulamasi ile
Avustralya daki Sydney, Brisbane ve Tasmania Universitelerinin katilimiyla Avustralya Sanal Tasarim Stidyosu
95 gerceklestirilmistir. “1998’de 3 farkli kitada ve 3 farkli zaman diliminde, Hong Kong Universitesi, Ziirich deki
Swiss Federal Institute of Technology ve Seattle daki University of Washington arasinda ‘Coklu zamanlar
(Multiplying Time)’ projesi gerceklestirilmistir” (Kolarevic, Schmitt, Hirschberg, Kurmann ve Johnson, 1998).

Dolayisiyla 1988 yilindan baslamak tizere giinimize kadar gesitli projeler yapilmis ve sonuglar uygulamanin
iyilestiriimesi ve gelistiriimesi adina paylasiimistir. Kaydi deger en 6nemli ¢alismalardan biride, 2007 yilindan
itibaren, Northumbria Universitesi School of Design tarafindan gergeklestirilen “Global Studio” adli uluslararasi
isbirlikli egitim ve arastirma modelidir.

“Global Studio ingiltere'de Northumbria Universitesindeki personel ve &grenciler ile ortakhg bulundugu
Avustralya, ABD, Hollanda ve Giiney Kore gibi Ulkelerdeki personel ve 6grencilerin disiplinlerarasi ¢alismasini
saglamaktadir. Kurumsal isbirligi, yenilikgi uygulamalarin gelistiriimesini kolaylastiran ¢esitli disiplin
yaklagimlarinin bir araya getirilmesini saglamaktadir. Global Studio’nun 6énemli amaglarindan biri 6grencilere
ekonomik olarak sirdirulebilir (tlkelere gitmeden proje gelistirebilme, masrafsiz) ve bitiin 6grencilerin
topluluk olarak katilimina olanak saglayan, kiltirlerarasi iletisim ve isbirligi icinde becerilerini gelistirecek bir
6grenme ortami vermektir” (Bohemia ve Harman, 2010).

Ulkemizde ise Orta Dogu Teknik Universitesi (ODTU) Endstri Uriinleri Tasarimi Bsliimii ile Hollanda’dan Delft
Teknoloji Universitesi arasinda 2003 yilinda alti hafta siiren sanal tasarim stiidyosu uygulamasi gergeklesmistir.
Bu projede her iki Universiteden de 6grencilerin yer aldigi sanal tasarim gruplarindan c¢ocuklar igin birer
oyuncak tasarlanmasi istenmis, iletisim eszamanl olarak kisa mesaj servisi ve video konferans ile yuritiilmis ve
tasarim siirecinde gelistirilen dokiimanlar Infobase adli sanal tasarim stlidyosu’nda paylasiimistir. Dolayisiyla
tim gruplarin birbirlerinden haberdar olmalari saglanarak, 6grencilere birbirlerinin kavram ve uygulamalarini
kritik etme imkani taninmistir (Akar, Coskun, Oraklibel ve Turhan, 2011).

Bir diger isbirlikli tasarim stiidyo uygulamasi ise Yasar Universitesi, Endistriyel Tasarim Bolimii ile Viking Kagit
ve Seliloz A.S. adli firmanin Ar-Ge ve Uretim ekibi arasinda gergeklesen bir Universite-sanayi projesine aittir.
“Toplamda 14 kisiden olusan Endustriyel Tasarim Bolimi ikinci sinif 6grencileri bu on haftalik proje tizerinde
2013 bahar déneminde c¢alismis, bu ¢alismada, 6grenci-tasarimcilarin, bir tasarim problemi icin yaratici ve
yenilikci tasarim ¢ozlimleri Uretirken;

1. Ozgiivenlerinin artmasi,

2. Egitimde etkin rol alabilmeleri,

3. Profesyonel firma ekibiyle isbirligi yaparken, tasarimci rolliini, ortak yaraticilik ve agik-kaynak tasarim
yonetimiyle deneyimlemeleri hedeflenmistir” (Ovacik, Merter ve Gengtiirk, 2014: 111).

Firmanin pazarlama departmani’nin tasarim talebiyle proje baslamis ve tasarim ihtiyacinin iki tarafin birlikte
katiimiyla analiz edilip tartisilmasindan sonra siire¢ projenin iletisim platformu olarak secilen facebook da
olusturulan kapali gruplar sayesinde sanal ortamda siirdirilmis ve zaman ve mekan kisitlamasi olmadan firma
ekibiyle iletisim ve etkilesim icinde bulunularak gorsel ve sozel paylasimlarda bulunulmustur (Ovacik, Merter ve
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Gengtirk, 2014). Dolayisiyla, ayni ortamda bulunmayan ve bir araya gelmeleri her zaman mimkin olmayan
Uiniversite ogrencileri ile firma arasinda bir sosyal medya aracinin kullanimiyla tasarim siireci sanal ortamda
yaritilmustar.

Sanal Tasarim Stiidyosunun Ozellikleri

Tasarim egitiminde yilz yilze stidyo ortaminin yeni iletisim teknolojileri ile desteklenmesi olarak da
tanimlayabilecegimiz sanal tasarim stidyosunda inceledigimiz ornekler i1siginda literatiire baktigimizda,
karsimiza 3 tip ortak calisma ortami ¢ikmaktadir. Sagun’a (2003) goére bunlar; ayni Universite igindeki
o6grencilerin veya egitmenlerin, ayni tlke icindeki tasarim okullarinin veya diinya Uzerindeki tasarim okullarinin
bir tasarim projesi cercevesinde gerektiginde destekleyici olmasi adina farkli disiplinleri de kapsayarak ortak
calismasidir.

Buna gore sanal tasarim stidyosu, lniversite veya llke icinden veya farkli Ulkelerdeki 6grenciler, egitimciler,

uzmanlar veya profesyoneller arasinda disiplinlerarasi isbirlikli calismaya olanak saglamakta, boylece geleneksel

tasarim stldyosunda ayni tecriibeye sahip egitimciler ve 0Ogrenciler tarafindan gergeklestirilen tasarim

projelerine farkli bir soluk getirmektedir. Bu sayede 6grenciler yerel ya da kiiresel diizeyde iletisimle projeler

gerceklestirebilmekte, farkli bakis agilari hakkinda bilgi sahibi olabilmekte ve uluslararasi is deneyimi agisindan

da kisiyi hayata hazirlayarak ekonomik olarak baska bir llkeye gitmeden oradaki kurumlarla isbirligine olanak

saglamaktadir. Ayrica giinimuizde karmasik hale gelen tasarim problem ve siireglerine ¢6ziim olmak adina

gevrimigi araglar ile yardimci olmaktadir. Ozetle sanal takimlarin dogmasinin ve sanal ortamda c¢alismanin

sebeplerini asagidaki sekilde siralayabiliriz;

e  “Tasarim pratigi kendi dogasinda isbirligini icerir. Sanal tasarim stidyosu, 6grencilerin takim {yesi olarak
islevini yerine getirmesi icin becerilerini gelistirmektedir” (Dave ve Danahy, 2000: 58).

e GUnumuzde karmasik hale gelen tasarim problemi ve sireglerine kolaylastirici bir rol Gstlenerek yardimci
olmaktadir.

e  Farkli mekan veya zaman dilimindeki katilimcilar arasinda tasarim bilgisinin paylasimi ve ortak ¢alismaya
zaman ve mekan sinirlamasi olmadan destek saglamaktadir.

e Ulusal veya uluslararasi is deneyimi agisindan kisiyi profesyonel hayata hazirlamaktadir.

e Ogrenciler ayni veya farkli disiplinlerden profesyoneller ve uzmanlar ile takim halinde calisarak daha
gercekei ve multidisipliner projeler gergeklestirebilmektedirler.

e “Sanal ortamda egitmenler ve meslektaslarla iletisim halinde kalmak, elektronik tasarim dokiimanlari
yaratmak ve yonetmeyi saglamaktadir” (Maher, Simoff ve Cicognani, 1996).

e “Kolay ulasim ve var olan teknolojilerin diisiik maliyeti” (Hutchinson, 1999, Akt: Oztoprak) sanal tasarim
stiidyosunu cazip hale getirmektedir.

Oztiirk ve Unli’ye (2011) gore sanal ortamda katilimcilar birbirinden uzakta oldugundan, iletisim ve etkilesim iki
yolla saglanmaktadir; e-posta, posta listeleri, vb. yollarla gercgeklestirilen eszamanli olmayan iletisim ve sosyal
medya araglari, anlik mesajlasma, video konferans, vb. araglarla ayni sisteme ayni zamanda giris yaparak aninda
ve canli iletisim kurmayi saglayan eszamanh iletisimdir. Sanal tasarim stiidyosunda her iki yontem iletisimi
arttirmak adina ayri ayri veya beraber kullanilabilmekte ve yapilan goriismeler saklanabilmektedir, fakat
geleneksel tasarim stiidyosunda, kritikler ve tartismalar not edilmedigi takdirde kaybolabilmektedir.

Oztoprak (2004: 38) Geleneksel stiidyo ile sanal tasarim stiidyosunu uygulamadaki farkhliklari gérmek adina
karsilastirarak asagidaki sonuca ulasmistir.

Tablo 1: Geleneksel Tasarim Stiidyosu ile Sanal Tasarim Stiidyosunda isbirlikli Calismanin Karsilastirilmasi

Geleneksel Tasarim Stiidyosundaki isbirlikli Calisma Sanal Tasarim Stiidyosundaki isbirlikli Calisma

Tasarim Ozeti

Tasarim 0Ozeti internette yayinlanmakta ve

Tasarim Gzeti derste anlatilmakta ve tartisiimaktadir. I
bilgisayar ortaminda tartisilmaktadir.

269



Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi

Journal of Research in Education and Teaching
Subat 2016 Cilt:5 Sayi:1 Makale No: 28 [SSN: 2146-9199

Geleneksel tasarim stlidyosundaki tasarim Ozeti
genellikle tasarim sorunlarina kisisel ¢oziimler bulmayi
desteklemektedir.

Sanal tasarim stlidyosundaki tasarim Ozeti
genellikle grup ¢alismasi icin diisiinilmektedir.

Tasarim Siireci

Egitmen(ler) ile arasindaki

goriismeler

ogrenciler ylz vyilze

Yiiksek bant genislikli video konferans veya
masadlsti video kullanilarak yapilan goriismeler

Bilgisayar araclari dahil olmak lzere kullanilan gesitli
kitle iletisim araglari

Butlin iletisim araclar bir tek dijital ortama
donisturilmektedir.

Stidyo saatleri boyunca tasarim sorununu ele almak igin
ogrencilerin teklifsiz olarak toplanmalari

E-mail, forumlar, tartisma panosu ve resmi
olmayan sohbet hath anlik mesajlasma
araciligiyla eszamanli olmayan iletisim

Genellikle birgok amag icin kullanilan kabataslak el
cizimleri lizerine masa kritikleri

Bilgisayar tarafindan olusturulan daha somut
model ve goruntuler Uzerine daha
yapilandiriimis iletisim

Birbirine yardim ederek akranlarindan 6grenme

Baskalarinin katihm ve katkilarini gézlemleyerek
akranlardan 6grenme

Sirece ve 6grencilere kilavuzluk etmek adina egitmenin
daha biylk sorumlulugu

Zaman ve oOdev plani yapmalari adina

ogrencilerin daha blyik sorumlulugu

Degerlendirme

Modeller, cizimler ve olusturmalar (rendering) ile ilgili
segici kurullar (jiri)

Online eszamanh ya da eszamanli olmayan
segici kurullar (jari)

Yerel uzman ve egitmenlerin de katki sundugu segici

Uzakta olan uzman ve egitmenlerin katilimi

kurullar

Sunum ortami bilgisayar tarafindan olusturulan

Sunum ortami genellikle kagit ve modellerdir. e -
gorlintl ve similasyonlardir.

Bu tabloya gore, geleneksel tasarim stiidyosunda genelde bireysel ¢alismayi iceren tasarim Ozeti derste
verilirken, sanal tasarim stlidyosunda ortaklasa calisma odak noktasini olusturdugu icin internet ortaminda
verilen tasarim problemi grup g¢alismasina uygun olarak hazirlanir. Geleneksel stiidyoda duvar ve masa kritikleri
stiidyo ortaminda hem egitmenler tarafindan hem de kendi akranlari tarafindan yapilan eskizler zerine
genelde yiz yize iletisimle verilmekte ve siireg bilgisayar araglari tarafindan desteklenmektedir. Sanal tasarim
stiidyosunda kritik, eszamanh veya eszamanli olmayan iletisim araglari yardimiyla daha somut gorsel gizimler
Gizerine verilmekte ve bitin sireg¢ tek bir dijital ortama donusturilerek hem diger 6grenciler tarafindan
gorulerek 6grenmeye katki saglamakta hem de egitimcilerin siireci degerlendirmesine yardimci olmaktadir.
Proje degerlendirmesi geleneksel stlidyoda varsa uzmanlarin egitimcilere katilimiyla olusturulan jiri tarafindan
6grencinin hazirladigi model ve cizimler (zerine yapilmakta, sanal tasarim stiidyosunda ise, uzakta olan
egitimciler ve uzmanlarin olusturdugu cevrimici eszamanli veya eszamanl olmayan jiri tarafindan bilgisayar
ortaminda olusturulan gorintilere gore degerlendirilmektedir. Ayrica ylz yilize egitim ortami bireylerin
sosyallesmesine imkan tanirken, stiidyo saatlerinden kaynakli kisith zaman bazen yorumlarin yizeysel kalmasi
ve bltldn dyelerin katiliminin her zaman saglanamamasi gibi problemlere sebep olabilmekte, sanal tasarim
stiidyosu ise zaman ve mekan agisindan sahip olunan esneklikle bu problemleri asabilmektedir.

Sanal tasarim stlidyosunda her ne kadar 6grenci ve 6gretmen birbirinden uzakta olsa da, aralarindaki iletisim ve
bag geleneksel stiidyoyla paralellik gostermektedir. Clinkii 6gretmenler Uzerlerine yeni sorumluluk alarak
6grencilere yol géstermenin yaninda, ayrica onlara yeni bir ortama (sanal ortam) hakim olabilmeleri igin yardim
etmekte, 6grenciler ise karsilikli bir paylasim icine girerek daha tecriibeli bir 6grencinin yanina oturarak
calismalarini yapabilmek icin gerekli becerileri kazanmaktadirlar (Kvan, 2001).
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TARTISMA VE SONUG

GilnUmuzde tasarim egitiminde 6nemli bir yer tutan geleneksel stiidyo egitimine teknolojinin dahil edilmesi
olarak adlandirdigimiz sanal tasarim stidyosuyla ilgili 1988 yilindan itibaren bircok uygulama yapilmis, gelisen
iletisim teknolojileri ile daha verimli sonuglar elde edilmistir. Buna gore, sanal tasarim stlidyosuna baktigimizda
bu uygulamanin sahip oldugu bazi avantajlar oldugu gortlmektedir. Bunlar su sekilde siralanabilir:

Sanal tasarim stiidyosunda zaman ve mekan sinirlamasi yoktur.

Yeni nesil (dijital doganlar) 6grencilerin egitim ihtiyaclarina cevap vermektedir.

Projede aktivitelerin kaydedilmesi suretiyle, tiim siirecin ¢evrimici kronolojik bir kaydi olusturularak, tekrar
kullanilmak Gzere saklanabilmektedir.

“Bazi 6grenciler icin ¢evrimici stliidyo, onlara utanma korkusu olmadan c¢alisma imkani saglamaktadir”
(Oztoprak, 2004: 19).

“Ders oOgrencilere interaktif 6grenme ve internet teknolojisi alanlarinda yeni beceri ve aletleri
o6grenmelerini saglamaktadir” (Chen ve You, 2010: 166).

Sanal tasarim stiidyosunda 6grenciler ayni veya farkh yerler ve disiplinlerdeki uzmanlar ve profesyonellere
ulasabilmektedirler.

Farkh Glkelerdeki kurumlar arasinda yapilan isbirligi bltin 6grencilere o Ulkeye gitmeden ekonomik
anlamda calisma imkani sunmakta ve kisiyi is hayatina hazirlamaktadir.

“Ortak galisma/isbirlikli ve grup calismasi yapmak 6éncesine gére daha kolay olmaktadir” (Oztoprak, 2004:
19).

Dolayisiyla sanal tasarim stiidyosunda, ayni veya farkli yerlerdeki ayni veya farkli disiplinlerden olan 6grenciler,
uzmanlar veya profesyoneller birbirleriyle yer ve zaman sinirlamasi olmadan iletisime gecerek ortak
calisabilmekte, internet teknolojisi ve aletleri hakkinda bilgi sahibi olabilmekte ve ders igci materyaller
kaybolmadan saklanabilmektedir. Her ne kadar sanal tasarim stlidyosunun sahip oldugu bir¢ok avantaj olsa da,
simdiye kadar yapilan ¢alismalarda tespit edilen problemler de bulunmaktadir, bunlar;

Sanal tasarim stiidyosunda iyi derecede bilgisayar bilgisi gerekmekte, bu sebeple bilgisayar araglarina sahip
olma 6nem tasimaktadir. Eger katiimcilar bu araglardan yoksun ise iletisim ve isbirlikli calismada sorunlar
yasanmaktadir (Oztoprak ve Erbug, 2005).

Farkh duzeydeki teknik beceri ve bilgiye 6grenci ve egitimcilerin sahip olmasi, isbirlikli calisma ortaminin ilk
birka¢c haftasinda rahatsizlik vermekte, bu ylizden “isinma” siireci olarak da adlandirdigimiz bir zamana
ihtiyac duyulmaktadir (Simoff ve Maher, 1997).

Cok iyi bir ag alt yapisi, teknik olanaklar ve teknik destegin olmamasi iletisimde ve sanal juri
uygulamalarinda problem yasatmaktadir.

Geleneksel stiidyoda var olan 6grenciler ve egitmenler arasindaki yiliz ylize iletisim, diger 6grencilerin
islerinden 8grenme ve sosyal iletisim sanal tasarim stiidyosunda azalmaktadir (Oztoprak, 2004). Dolayisiyla
sanal tasarim stiidyosunu tasarlarken “Shao, Daley, Vaughan ve Lin’e (2009) gére geleneksel stlidyo egitimi
lizerine iyice diisinmek gereklidir” (Oztiirk, 2010: 86).

“Ogrencilerin birbirlerinin isleri hakkinda yorum yapmalari tesvik edilirken, bazen hi¢ kimsenin diger
katihmcinin projesi hakkinda yorum yapmadigi gérilmektedir” (Latch ve Zimring, 2000 ve Zimring et
al.2001, Akt: Oztoprak ve Erbug), ayrica “bazi katiimcilar aldiklari yorumlarin baskalari tarafindan
gériinmesini istememektedir” (Engeli ve Mueller, 1999, Akt: Oztoprak ve Erbug).

“Sanal tasarim stlidyosu egitmenlerin kimliklerinde degisimlere sebep olmus ve egitmen artik, 6grenme
ortamina tam zamanl katilan, paylasima ve iletisime rehberlik eden bir tasarimci ve kolaylastirici olmustur”
(Higgison 2000, Akt: Park). Dolayisiyla daha 6ncesine nazaran is yukleri artarak hem egitmen hem rehber
hem tasarimci hem de teknik alanlarla ilgili problem ¢6zlicti olmuslardir.

“Sanal tasarim stlidyosunda egitmenler 6grencileri eskiz defterlerine, dosyalarina veya islerine bakarak
takip edememektedir” (Oztoprak ve Erbug, 2005). Bu noktada “6grencinin gelisim evreleri ayrintili
gorilemeyeceginden ve bazi 0Ogrenciler kendi calismalariyla ilgili yorumlarin erisebilir olmasini
istemediginden degerlendirme asamasinda sorun gikabilmektedir” (Oztiirk, 2014: 84).

Sanal tasarim stldyosunda var olan problemlere ¢6zim olmak adina Chen ve You (2010) bazi oOneriler
gelistirmistir. Buna gore, sanal tasarim stlidyosu uygulamasi 6ncesinde egitmenler ve 6grencilere yonelik bu
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uygulamayi ve kullanilacak araglari kapsayan bir egitim Onerilerek, geleneksel tasarim stiidyosuna alisik olan
katilimcilarin slirece uyum saglamasi kolaylastiriimak istenmistir. Ayrica bu silrecte yer alacak katilimcilarin
hepsine esit diizeyde bir ag alt yapisi ve iyi bir teknik destegin saglanmasi 6nerilmistir. Fakat bu 6nerilerin sanal
tasarim stlidyosundaki slrecin iyilestirilmesi igin yeterli olacagi distinilmemektedir.

Sanal tasarim stiidyosunda her ne kadar ayni veya farkli yerlerde, takim halinde egitimciler ve profesyoneller ile
ekonomik anlamda isbirlikli calismaya olanak saglansa da, proje degerlendirilmesi sirasinda karsilagilan
guclukler (sanal jurilerin uygulanmasindaki sorunlar ve 6grenci gelisiminin izlenme asamasindaki sikintilar),
egitmenler ve Ogrenciler lzerinde artan is yiuki ve egitmenler ile 6grenciler arasindaki yliz ylize iletisimin
azalmasi ve proje slrecinde bireysel motivasyonun kisiden kisiye degismesi gibi problemler sanal tasarim
stiidyosunun verimliliginin sorgulanmasina neden olmaktadir. Ozellikle Tirkiye sartlarini da dikkate alarak
disindiugimizde, Glke bazli internet erisim hizi, egitim kurumlarinin teknik olanaklari, egitmen ve 6grencilerin
teknoloji kullanimi hakkindaki bilgi ve becerileri arasindaki farkliliklar s6z konusu oldugunda, bir esitlikten
bahsetmenin zor olmasi da bu stiidyonun uygulanabilirligini sinirlamaktadir.

Hem geleneksel stiidyo ortami, hem de sanal stiidyo ortami 6grenciler ile egitmenlerin bitln ihtiyac ve
tercihlerine cevap verememekte ve her birinin farkli beklentileri karsilayan 6zellikleri bulunmaktadir. “Pedagojik
olarak geleneksel stiidyo egitimi iletisim ve birebir etkilesim acisindan, sanal stiidyo egitimi ise bagimsiz
ogrenme ve gelisim agisindan daha uygundur” (Saghafi, Franz, Crowther, 2012). Bu sebeple gliniimiz
kosullarinda hem teknolojinin hem de geleneksel yontemlerin bir arada kullanildig hibrid tasarim stiidyolari
(blended design studio) ve benzeri yaklasimlarin tasarim egitiminde daha yararli olacagi distnilmektedir.

Not: Bu calisma 5- 6 Subat 2016 Tarihlerinde Antalya’da diizenlenen 2" International Congress on Education,
Distance Education and Educational Technology- ICDET de so6zlii bildiri olarak sunulmustur.
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