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Ozet

Tasarim egitiminin temel taslarindan biri olan stiidyo egitiminde, geleneksel metotlar, akranlarindan 6grenme
ve fikir alisverisinde bulunma énemli bir yer tutmaktadir. Ogrenciler tasarim problemleri {izerine diisiiniirken,
Urettikleri cozlimleri paylasmakta ve bu sebeple yiz ylize iletisim tasarim egitiminin odak noktasi olmaktadir.

GilnlUmizde, teknolojideki gelismeler, ¢evrimici kaynaklarin ve platformlarin kullaniminin artmasi, egitimi her
an ve her yerde ulasilabilir hale getirmistir. Bu durum tasarim egitimini de etkilemis ve kapal kapilar ardinda
yapilan egitimin kendi sinirlari disina ¢ikmasina neden olmustur. Dolayisiyla ylz yiize iletisim ve geleneksel
metotlarin 6nemli bir yer tuttugu tasarim egitimi teknolojik uygulamalar ile biitlinleserek farkh bir yola girmis
ve egitimin tamamen sanal ortamda verildigi ¢cevrimici tamamen uzaktan tasarim egitimi modelleri karsimiza
cikmistir.

Bu bildiride, ¢evrimici tamamen uzaktan tasarim egitimini gerceklesmis uygulamalar ile birlikte ele alarak,
verimliligi hakkinda bilgi sahibi olmak amacglanmaktadir. Arastirma, konuya dair hazirlanmis makaleler, internet
ortaminda var olan kaynaklar (zerinde yogunlasilarak elde edilen bilgilerin kuramsal-analizi temelli
hazirlanmistir.

Anahtar Sozciikler: Tasarim egitimi, Sanal tasarim egitimi, Cevrimici tamamen uzaktan tasarim egitimi, KICAD
(Kitlesel Cevrimici Acik Dersler) .

NEW APPROACHES IN DESIGN EDUCATION:
THE ENTIRELY ONLINE DISTANCE EDUCATION IN DESIGN

Abstract

In design studio, being one of the cornerstones of design education, traditional methods, peer learning and
sharing thoughts with each other have an important place. While students think on design problems, they
share the solutions they produce; therefore, face to face communication is the focus of design education.

Currently, the developments in technology and the increasing usage of online platforms and sources make the
education available at anytime and anywhere. This development has affected the design education and caused
the education conducted behind closed doors move outside of its wall. Therefore, the design education in
which face to face communication and traditional methods have important place has integrated with
technological applications and entered into a different path. As a result, we have confronted the entirely online
distance education in design in which the education occurs in virtual platforms.

In this study, taken together with the realized applications, it is aimed to have knowledge about the efficiency
of the entirely online distance education in design. In this research a hypothetic analysis based method of the
information obtained from the related books, articles and by centering on the existing sources on the internet
about the subject will be used.

Key Words: Design education, Virtual design education, The entirely online distance education in design,
MOOCs (Massive Open Online Courses).
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GiRiS

Tasarim egitiminde 6lgme degerlendirmeye dayali ve bilginin direkt olarak aktarildigi teorik derslerin yani sira
bu bilgilerin tasarim problemleri ile sinandigi (Yildirrm, Ozen ve inan, 2008) stiidyo egitiminde, 6grenciler temel
tasarim prensiplerini 6grenerek, tasarim problemleri lzerine ¢ozimler Gretmekte ve 6grendikleri bilgileri
uygulamayla bitlinlestirerek pratik beceriler kazanmaktadir. Uygulama agirlikli olan stiidyo egitimi strecinde
ogrenciler, egitmenleri ile karsilikh fikir alisverisinde bulunarak yaptiklari eskiz ya da modeller {izerinden kritik
almakta, degerlendirmeler ise genellikle egitmenler ve/veya uzmanlardan olusan ara ve final jurileri ile
olmaktadir. Dolayislyla, tasarim egitimin de yiiz ylze iletisim énemli bir yer tutmaktadir.

2000'li yillarla birlikte dijital araglar, hizh prototipleme aletleri ve c¢evrimici ortamlar tasarim sirecinin

neredeyse her asamasinda kullanilmaya baslanmis, bu sayede egitim her an ve her yerde ulasilabilir bir hale

gelmis ve bu durum tasarim egitimini de etkilemistir. Tauke (2003) glinim{zde teknolojide yasanan ilerlemenin

etkisiyle tasarim egitiminde yasanan degisiklikleri su sekilde 6zetlemistir;

e  “Dijital medya kullaniminin geleneksel metotlari (el gizimi, teknik ¢izim, sunum) sanal ortama tasimasi,

e Tasarima diger disiplinleri anlama ve onlarla disiplinlerarasi ¢calisma zorunlulugunu getirmesi,

e Cevrimici kaynaklarin kullaniminin artarak 6grenciler ve egitmenler arasindaki etkilesimin artmasi” (Tauke,
2003, Akt: Yang, You ve Chen).

Nigel Cross’a (2001) gore ise “tasarim egitiminde post-endustriyel tasarim kiltiriine uyacak yeni bir modele
ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu model tasarim egitimini daha ulasilabilir, acik ve siirekli yapmali, kisacasi daha “agik”
bir model olmalidir” (Cross, 2001, Akt: Holden ve Garner). Dolayisiyla, gelisen teknolojiler ve 6zellikle iletisim
teknolojilerinde yasanan ilerlemeler tasarim egitiminde Tauke’in (2003) belirttigi degisikliklere yol agarken
zamanla Cross’unda (2001) isaret ettigi daha “agik” modellere rastlanmaya baslanmistir. Bunun sonucunda ise
stiidyo egitiminde, hatta tasarim egitiminin bitlninde sanal uygulamalar gorGlmustir. Bu uygulamalardan
biriside, 6gretim kurumunun, 6grencisi ile hemen hemen hig¢ ayni ortamda bulunmadan sanal ortamda egitim
verdigi cevrimici tamamen uzaktan tasarim egitimleridir. Bu programlar ile egitim kurumu, zaman ve mekan
sinirlamasi olmaksizin, farkli sebeplerden dolayr kampiis ortamina gelemeyen 6grencilere esnek bir egitim
olanagi sunmakta ve bu sayede daha ¢ok insana ulasmayi hedeflemektedir.

Cevrimici tamamen uzaktan tasarim egitiminin ozellikleri ve verimliligi hakkinda bilgi sahibi olmak amaciyla,
oncelikle “uzaktan egitim” modeli hakkinda genel bir bilgi sahibi olmak istenmis ve devaminda da var olan
programlar, konuya dair hazirlanmis makaleler, internet ortaminda var olan kaynaklar ile desteklenerek
incelenmis, elde edilen bilgilerin kuramsal-analizi temelli arastirma sonucu, asagidaki veriler elde edilmistir.

Uzaktan Egitim ve Ozellikleri

isman’a (1998, Akt: Arat ve Bakan) gére “uzaktan egitim, farkh ortamlarda bulunan 6grenci ve 6gretim
elemanlarinin, 6grenme — 6gretme faaliyetlerini, iletisim teknolojileri ve posta hizmetleri ile gerceklestirdikleri
bir egitim sistemi modelini ifade eder”. Avrupa Birligi ise uzaktan egitim sistemini “egitim faaliyetlerinin
kalitesini artirmak igin internet ve ¢oklu ortam teknolojileri kullanilarak kaynaklara erisim, bilgi degisimi ve
isbirliginin saglanmasi” olarak tanimlamistir (Europa, 2001, Akt: Yalginkaya). Dolayisiyla uzaktan egitim, farkli
mekanlarda bulunan egitmenler ve 6grenciler arasinda, internet ve iletisim teknolojileri sayesinde karsilikli bilgi
alisverisine dayali, esnek bir ¢calisma ortami sunmaktadir.

Arat ve Bakan’a gore (2011) diinyada ilk uzaktan egitim galismalari 1728 yilinda Boston gazetesinde “Steno
Dersleri” ile baslamis ve sonrasinda 19. yy. da isveg, ingiltere ve Amerika Birlesik Devletleri’nde cesitli uzaktan
egitim uygulamalari yapiimistir. 20. yy. gelindiginde egitsel amagli radyo yayinlari ve sonrasinda ise televizyon
vayinlari baslamistir. Daha sonralari bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler sayesinde dersler internet
lizerinden video konferans ve bilgisayar yoluyla verilmis ve diinyanin bircok yerinde uzaktan egitim veren sanal
Universiteler acilmistir. Glinimizde ise “cevrimici egitim modelleri 6zellikle yetiskinlerin kariyer odakli
gelisimlerini karsilamak amaciyla gittikce yayginlasmaktadir” (Tremblay, Lalancette ve Roseveare, 2012: 22).
Alkan’a (Alkan, 1996, Akt: Gokge Toker) gore uzaktan egitimin kavramsal dayanaklari asagidaki gibidir.

e Yeniolanaklar yaratma,
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e sve egitim arasinda bitiinliik saglama,

e  Egitim sUrecini demokratiklestirme,

e Yasam boyu egitim saglama,

e Egitimde bireysellik,

e  Mevcut egitim kurumlarindan etkili yararlanma,

e Teknolojinin egitimde etkili kullanimi,

e Buyuk kitlelere ulasarak, bireysel ve kitlesel egitimin bitlinliginl saglama”.

Goruldagu lzere uzaktan egitim de egitimin sirekliligi ve herkes igin esit diizeyde egitim verme hakki goz
onlinde tutularak, teknolojiden faydalanma, Ogrencilerin bireysel 6grenme ihtiyaglarina cevap verme ve
egitimin seviye olarak pratikte uygulanan is ile bir bitunlik sergilemesi amaglanmaktadir.

Uzaktan egitimde Yildirim, Ozen & inan’inda (2008) belirttigi gibi iki tirlii iletisim mevcuttur. Bunlardan ilki
farkli zaman araliklarinda calismaya olanak saglayan ve agirlikh olarak e-mail ve forum benzeri araglarin
kullanildigi eszamanli olmayan iletisim, digeri ise canli baglanti ile ayni anda calisabilmeye olanak taniyan, ses ve
goruntl paylasiminin da oldugu es zamanl iletisimdir.

Uzaktan egitimin, egitimde kisilestirme ve Ozellestirme saglayarak, bireysel olarak 6grencilerin ihtiyaglarina
cevap veren, herkese ve ozellikle engelli bireylere egitim alma firsati sunan, tablet, cep telefonu ve benzeri
araclar sayesinde kisilere egitimde hareket kabiliyeti kazandiran, 6grencilerin hizli bir sekilde glintin herhangi bir
saatinde, ¢alismalari hakkinda geri bildirim almalarina olanak saglayan ve diinyanin her hangi bir noktasindan
verilen egitime yer degistirmeden ulasarak egitimi daha ucuz hale getiren faydalari bulunmaktadir (Gékgen
Toker, 2008). Ayrica Arat ve Bakan’inda (2011) belirttigi gibi gelismis ve gelismekte olan (ilkelerde yasayan farkh
yas araligindaki 6grencilere kendilerini gelistirme adina yasam boyu egitim ve 6gretim imkani da sunmakta ve
dolayisiyla egitimin bireysellesmesine ve 6zglrlesmesine olanak tanimaktadir.

Kaya’'ya (2002: 20) gore bircok yonden 6nemli olanaklar saglayan uzaktan egitimin bazi yonlerden sinirliliklari da

bulunmaktadir. Bunlar:

e  “Ogrencilerin sosyallesmelerini engellemesi (Hizal, 1983).

e Yardimsiz ve kendi kendine 6grenme aliskanhgi olmayan 6grencilere yeterince yardim saglayamama (Hizal,
1983).

e Uygulamaya donik derslerden yeterince yararlanamama (Hizal, 1983).

e letisim teknolojilerine bagimh olma (Alkan, 1996) ”.

Ayrica Saba’ya gore (2012), bircok cevrimici ders, 6grencilerin 6grenme tercihleri hakkindaki detaylara ve
alacagr ders ile ilgili daha o©nceden bilgisi olup olmadigina cevap vermeyi saglayacak ozellikleri
kapsamamaktadir. Bitiin bu olumsuzluklara ragmen uzaktan egitim gittikce yayginlasmakta ve uygulama
agirhkli olmasindan kaynakli farkli bir disiplin olan tasarim egitiminde de bu tir programlara rastlanmaktadir.

Uzaktan Egitim Veren Tasarim Programlari

Cevrimici tamamen uzaktan tasarim egitimi veren programlara baktigimizda karsimiza 2 farkh tip uygulama
cikmaktadir. Bunlardan birincisi derece veren modiil yada ders bazli Gniversite programlari ve digeri ise sertifika
veya derece veren modiil veya ders bazli KICAD - Kitlesel Cevrimici Acik Dersler (MOOCs - Massive Open Online
Courses) uygulamalaridir.

Universite Programlari

Red Dot (Almanyada bulunan Design Zentrum Nordrhein Westfalen tarafindan verilen “Red Dot Tasarim
Odiilleri” dikkate alinarak yapilan siralama) tarafindan Avrupa ve Amerika’daki “En Basarili 14 Tasarim Okulu-
2014” siralamasinda 4. ve “En Basarili 15 Tasarim Okulu-2015” siralamasinda 6. secilmesi sebebiyle basarili bir
tasarim egitim kurumu olan Academy of Art University ile diinyada ilk uzaktan egitim veren Universite olan
Open University ayrintili olarak incelenmis, ayrica bu Universiteler disinda hangi alanlarda tasarim egitimi
verildigi konusunda genel bir bilgi sahibi olmak adina, uzaktan egitim veren bazi Universiteler ile onlarin tasarim
alaniyla ilgili programlarina bakilmistir.
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Academy of Art University

Academy of Art University (ABD) geleneksel programlar yaninda MFA, BFA ve AA dereceli programlari cevrimigi
olarak sunmasindan dolayi dikkat cekmektedir. Universite tarafindan verilen tamamen gevrimici programlardan
bazilari sunlardir:

“Reklamcilik (MFA, BFA, AA), Animasyon ve Gorsel Efektler (MFA, BFA, AA), Mimarlik (M.Arch, B.Arch), Sanat
Egitimi (MA, BFA), Sanat Tarihi (MA, BFA), Moda (MFA, BFA, AA), Giizel Sanatlar (MFA, BFA, AA), Oyun Tasarimi
(MFA, BFA, AA), Grafik Tasarim (MFA, BFA, AA), illistrasyon (MFA, BFA, AA), Endiistriyel Tasarim (MFA, BFA,
AA), ic Mimarlik & Tasarim (MFA, BFA, AA), Taki ve Metal Sanatlar (MFA, BFA, AA), Peyzaj Mimarlk (MA, BFA,
AA), Hareketli Goriintii ve Televizyon (MFA, BFA, AA), Multimedya iletisimi (MA, BA), Fotograf (MFA, BFA, AA),
Gorsel  Gelistirme (MFA, BFA, AA), Web Tasarimi & Yeni Medya (MFA, BFA, AA)”
(http://www.academyart.edu/online-education, 2016).

Goruldagu lizere Universite bilinyesinde sanat ve tasarim agirlikli bircok program kampis ortami disinda
cevrimici olarak da verilmektedir. Academy of Art University de ¢evrimici endistriyel tasarim egitiminin nasil
verildigi ile ilgili Oztirk ve Unl{i,(2011) asagidaki bulgulari elde etmistir.

“Academy of Art University deki c¢evrimici endustriyel tasarim egitiminin, geleneksel endistriyel tasarim
egitiminden tek farki, iletisimin web yolu ile saglanmasidir. Ogrenciler sinif ortaminda birbirleri ile ve
ogretmenler ile yiiz ylize konusmak yerine, internet lizerinden e-posta gibi ¢esitli araglari kullanarak iletisim
kurmaktadir. Bunun disinda, igerik ve kullanilan yodntemlerin geleneksel yéntemlerden farksiz oldugu
gozlenmistir. Dolayisiyla Academy of Art University deki ¢evrimici endistriyel tasarim programinin en ilging
ozelliginin, ses ve gorsel kayit araglari kullanilarak oldugu gibi dijital ortama aktarilan geleneksel 6gretim
yontemleriyle yuritilen dersler oldugu soylenebilir. Sasirtici olan sudur ki; bdyle bir programda teknolojinin
sagladigl tim olanaklardan yararlanilarak, érnegin dijital ortamda ileri modelleme ve sanal lretim ve hatta
similasyon olanaklari ile, egitim verilmesi beklenirken; 6grenciler, geleneksel derslerin video kayitlari ile okul
ortamindan ve diger 6grencilerden uzakta bir egitim almaktadir” (Oztiirk ve Unlii, 2011: 334).

Bu noktada, kendine has bir miifredata sahip olmadan, geleneksel derslerin videolari ile egitim verilmesinin ve
kampds ici egitim alan 6grencilere gore daha fazla 6deme yapilmasinin, bu egitimi geleneksel yolla verilen
endustriyel tasarim egitimi karsisinda dezavantajli konumda biraktig1 distintlmektedir.

Open University

Diinyada ilk uzaktan egitim veren {iniversite olan ve ingiltere de bulunan Open University (OU) yari zamanli ve
tam zamanli programlar ve modiller 6nermektedir. Bir yerleske Universitesi olmadan tamamen uzaktan egitim
veren Open University verdigi egitim acisindan dikkat gekicidir.

“OU da diizenli olarak Ogrenci Destekleme Takimindan destek alinabilmekte ve diger dgrencilerle cevrimici
olarak, grup odevlerinde ve calisma gruplarinda bir araya gelinebilmektedir. Calisilan her modil de, uzman bir
egitmen Ogrencilere akademik olarak rehberlik etmekte, ders ile ilgili geribildirimde bulunmaktadir.
Egitmenlerle e-mail ve telefon ile gevrimigi iletisime gecilebilmektedir. Bircok modiil, postayla gonderilecek
olan CD, DVD, kitaplar, yazih dokiimanlar gibi ¢alisma materyallerini icermektedir. “OU Anywhere” ile ders
kitaplari, videolar ve diger materyaller istenilen yerden calismak icin kolaylikla indirebilmektedir. OU da
bilgisayar yazilimi, interaktif 6gretim materyalleri, ¢cevrimici kiitiphane gibi birgcok ulasilabilir cevrimigi kaynak
bulunmaktadir” (http://www.open.ac.uk/courses/what-study-like/distance-learning, 2014, Akt: Oztiirk).

OU’da cevrimigi egitim Ug¢ arag vasitasiyla saglanmaktadir. Bunlar Holden (2009) tarafindan asagidaki sekilde
tanimlanmistir.

“ilk ara¢ “compendium” gevrimici kavram esleme aracidir ve bircok farkli video, fotograf ve dokiiman gibi
kaynagin bir araya getirilmesini saglamaktadir. Bu arag sayesinde Ogrenciler kendi diisiincelerini ve tasarim
siireclerini ifade edebilmektedir. ikinci ara¢ olan “Jing” ise &grencilerin uzaktaki 6gretmenleri ile sinif
arkadaslarina islerini sunmasina ve 6nemli iletisim becerilerini gelistirmesine yardimci olmaktadir. Uciincii arag
olan “Open Design Studio (ODS)” ile 6grenciler islerini birbirlerine gonderebilmekte, mesaj panolari yardimiyla
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iletisime gecebilmekte ve birbirleri hakkinda sesli veya video ile yorum yapabilmektedir” (Holden, 2009, Akt:
Ozturk).

OU da Tasarim ve Yenilik Lisans Programi (BA/BS (Honours) Design and Innovation) yari zamanl ve tam zamanli
olarak, uzaktan tasarim egitimi vermektedir. Open University’de lisans derecesi veren programlar yaninda
tasarim alaninda modiiler egitim de verilmektedir. Tasarim alaniyla ilgili verilen moddller asagidaki gibidir:

e Tasarnimci Distnus: 21. yuzyil icin yaraticilik (Design thinking: creativity for the 21st century)

e Tasarim temelleri (Design essentials)

e Yenilik: degisim icin tasarim (Innovation: designing for change)

Bu Universiteler disinda uzaktan egitim veren bazi Universiteler ile onlarin tasarim ile ilgili programlarina
baktigimizda karsimiza asagidaki tablo (Tablo 1) cikmaktadir. Buna gore agirlikli olarak web, grafik tasarim, oyun
tasarimi ve animasyon alaninda uzaktan egitim programlari oldugu gorilmekte ama mimarlik, ic mimarlik ve
Girlin tasarimi alanlarindaki programlara nadir olarak rastlanmaktadir.

Tablo 1: Tasarim Alaninda Uzaktan Egitim Veren Bazi Universiteler ve Programlari (2016)

Bolim Universite Verilen Derece

Graphic Design & Media Arts

(Grafik Tasarim & Medya Sanatlari) Southern New BA
Information Technologies Hampshire University
(Bilgi Teknolojileri) BS & MS

Graphic Design (Grafik Tasarim) Herzing University BS & Associate of Applied Science

Web Design and Development
(Web Tasarim ve Gelistirme) Independence university BS
Graphic Arts (Grafik Sanatlari) BS

Computer Animation

(Bilgisayar Animasyon) BS
Game Art (Oyun Sanati) BS
Game Design (Oyun Tasarimi) BS
Full Sail University
Graphic Design (Grafik Tasarim) BS
Web Design & Development
(Web Tasarim ve Gelistirme) BS
Media Design (Medya Tasarimi) MFA
Interior Design (ic Mimarlik) Associate
Graphic Design (Grafik Tasarim) Sertifika & Associate
Web Page Designer (Web Sitesi Tasarimi) Course

. . P Foster Coll
Computer Graphic Artist enn roster L.ollege

(Bilgisayar Grafik Sanatgisi) Kariyer diploma programi

Jewelry Design and Repair
(Taki Tasarimi ve Tamiri)

Kariyer diploma programi

Product Design (Urin Tasarim)
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Design and Product Development Escuela Internacional
(Tasarim ve Uriin Gelistirme) de Disefio MA

Architecture (Mimarlik) Bachelor of Arts

Graphic Design (Grafik Tasarim) Bachelor of Graphic Design
Industrial Design (End?]striyel Tasarim) University of Canberra Bachelor of Industrial Design
Interior Architecture (I¢ Mimarlik) Bachelor of Interior Architecture
Web Design and Production Bachelor of Web Design and
(Web Tasarim ve Uretimi) Production

Animation (Animasyon) MA & MFA

Graphic Design (Grafik Tasarim) BA & BFA - MA & MEA
Interactive Design and Game Savannah College of

Development  (Etkilesimli Tasarim ve | Art and Design

Oyun Gelistirme) BA - MA & MFA

Interior Design (ic Mimarlik) MA

Digital Media Design
(Dijital Medya Tasarimi)

Design (Tasarim) University of Northumbria

University of Edinburgh
niversity of Edinburg MS

Media Arts & Animation

(Medya Sanatlari & Animasyon) BS
Graphic Design (Grafik Tasarim) BS

Web Design & Interactive Media

(Web Tasarimi ve Etkilesimli Medya) BS
Game Art & Design

(Oyun Sanati ve Tasarimi) The Art Institute of BS
Interior Design (ic Mimarlik) Pittsburgh BS

2D Animation (2 Boyutlu Animasyon) Sertifika
3D Animation (3 Boyutlu Animasyon) Sertifika
3D Modeling for Games

(Oyun i¢in 3D Modelleme) Sertifika
Character Animation for Games

(Oyun icin Karakter Tasarimi) Sertifika

Degerlendirme

Cevrimici tamamen uzaktan tasarim egitimi veren bazi Gniversiteleri inceledigimizde ciktilari 2 boyutlu olan bir
baska deyisle dijital ortamda sergilenebilen grafik tasarim, animasyon veya web tasarimi alanlarinda daha ¢ok
programa rastlarken sonucun 3 boyutlu oldugu endistriyel tasarim, triin tasarimi veya mimarlk alanlarindaki
egitime daha az rastlandigi gorilmistlir. Bu duruma, bu alanlardaki uygulama esash egitimlerde 6grenci-
egitmen ve Ogrenci-0grenci arasindaki iletisimin dnemli olmasinin, tasarimin sadece eskiz veya c¢izimlerden
olusmasi yerine 3 boyut’u yani model ve prototip yapimini da kapsamasinin ve proje degerlendirme kisminin
egitmenler ve/veya uzmanlardan olusan juriler esliginde yapilmasinin etkisi oldugu distintlmektedir.
Dolayisiyla bu 6zellikleri géz 6niinde bulundurarak, endustriyel tasarim veya mimarlik benzeri disiplinler basta
olmak lizere tasarimla ilgili batin alanlarda verilecek olan gevrimigi uzaktan tasarim egitiminde;
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e Oztoprak’inda (2004) belirttigi gibi sanal tasarim stiidyosunda 6grenciler ve egitmenler arasindaki yiiz yiize
iletisim ve dgrencilerde akranlarindan 6grenme azalmaktadir (Oztiirk, 2016). Bunun paralelinde, sanal
tasarim stlidyosuna benzer 6zellikler gosteren, uzaktan tasarim egitiminde verilen proje bazli uygulama
derslerinde de ayni durumla karsilasilacagl dislintlerek, 6grenci ve egitimci arasindaki iletisim ve
etkilesimin en Ust seviyede olmasina ve 6grencilerin sorularini ve tasarim sireci ile ilgili problemlerini
gidermek amaciyla egitimciler tarafindan aninda ve hizli geri dénitler saglamaya,

e Sanal tasarim stiidyosunda oldugu gibi (Simoff ve Maher, 1997, Akt: Oztiirk) farkl diizeydeki teknik beceri
ve bilgiye 6grenci ve egitimcilerin sahip olmasi uzaktan egitimde de sorunlara sebep olabilmektedir. Bu
sebeple egitmenler ve ogrencilere yonelik bu uygulamayi ve kullanilacak araglari kapsayan bir egitim
onerilerek, katilimcilarin stirece uyum saglamasini kolaylastirmaya,

e  Egitim baslamadan Once, uzaktan egitime kayitl 6grenciler ile ilgili 6grenme bigimleri (Battalio 2009, Akt:
Chaney, Chaney ve Eddy), teknoloji kullanimlari hakkinda bilgi sahibi olunmasina, bu egitimi alma
amagclarinin 6grenilmesine ve egitim planinin her yeni ders doneminde gozden gegirilerek gerek gorildigu
yerlerde degisiklikler yapilmasina 6nem verilmesi gerektigi diisiintlmektedir.

Kitlesel Cevrimici Agik Dersler (KiCAD)

MOOCs “Massive Open Online Courses (MOOC)”, bir baska deyisle “Kitlesel Agik Online Kurslar” veya “Kitlesel
Cevrimigi Acik Dersler” (KiCAD) gelecekteki en énemli egitim modellerinden biri olarak gériilmektedir. Bu
platform asagidaki gibi agiklanmaktadir.

“KiCAD (MOOCs), video, okuma, soru, cevap gibi klasik egitimde olan her seyi sunmanin 6tesinde, katilimci
forumlari, 6grenci, akademisyen gruplari kurulmasini, saglayan “yenicag” okullaridir. Bu derslere katilarak
sertifika alinabilmekte, dersi alan, almayan herkesle veya hocalarla iletisime gecilebilmekte ve kendi zamaniniza
gore ders takip edilebilmektedir” (Tarhan, 2014). Dolayisiyla KICAD hizli internet agina sahip herkese, kisi
sayisiyla ilgili limit olmadan, genelde parasiz, cevrimigi, acik egitim olanagi sunmaktadir. Ozcan Sonnur’a (2016:
80) gore “2015 yilinda diinya capinda Kitlesel Cevrimici Acik Derslere (KICAD) kayit yaptiran 6grencilerin sayisi
yaklasik 35 milyona ulasmistir”. Mobil teknolojiler sayesinde, KiCAD altyapisiyla calisan egitim kurumlarinin
uygulamalarinin indirilebilmesi ve tablet ve akilli cep telefonlari ile derslerin takip edilebilme olanaginin artmasi
KICAD larin ulasilabilirligini arttirmaktadir (Ozcan Sonnur, 2016).

Su anda her ne kadar birgok insan tarafindan talep gorse de, KiCAD larin verimliligi hakkinda soru isaretleri
bulunmaktadir. Ornegin KICAD alt yapili dersleri tamamlama orani oldukga diisiiktiir (Center for teaching +
learning, 2015, Akt: Hansen). Cagiltay’a gére (2014) ise KICAD (MOOC) yapisindaki derslerin egitsel etkileri
hakkinda heniiz yeterli bir veri bulunmamaktadir. Yani, “bir KICAD dersi acaba yiiz yiize bir dersten daha etkili
midir? Bu dersi alan kisiler konuyu gercekten 6grenmisler midir? Dersi ¢alistiklari alana uygulayabilecekler
midir?” gibi sorulara kesin yanit verilememektedir. Ayrica yine “egitim ve 6gretim kavramlarinin ayni seyler
olmadigi konusu tartisilmaktadir. KICAD ile ders almanin 6gretim ile sinirli kaldigi, ama egitimin ders almanin
dtesinde bir kiiltiirlenme siireci oldugu dile getirilmektedir” (Cagiltay, 2014). Bir baska problem ise KiCAD alt
yapili derslerin agirlikli olarak kisa sureli dersler veya otomatik olarak verilen sinavlardan olusmasi ve bu
durumun uygulama esasli beceriler igin iyi bir 6grenme yontemi olmadiginin distinilmesidir (Staubitz, Renz,
Willems, Jasper ve Meinel, 2014, Akt: Hansen). Ayrica biiyiik katimli KiCAD larda her ne kadar &grenciler
arasinda isbirligi artsa da, egitimci ile 6grenci arasindaki etkilesim oraninin disecegi belirtilmektedir (Fischer,
2014, Akt: Hansen). Bunun yaninda, Hansen’a gore (2014) her ne kadar g¢evrimici konusma ortami sayesinde
ayni anda bircok 6grenciden kiritik alma imkanina sahip olunsa da, binlerce 6grencinin aktif olarak katildigi
sohbetlerde 6grenci, kisi sayisindan dolayl bunda zorlanacaktir. Dolayisiyla, 6zellikle uygulamaya yonelik
programlarda Ogrenci-egitimci arasindaki etkilesimin azalmasi, 6grencilerin birbirinden verimli bir sekilde
faydalanamamasi 6grenimin verimliligini azaltabilir.

KICAD Uzerinden verilen derslerin degerlendirme siireci de ayrica tartisilan bir baska konudur. Yousef, Chatti,

Schroeder, Wosnitza ve Jakobs’a gdre (2014) KICAD ta 3 farkli degerlendirme bulunmaktadir, bunlar:

e Akran degerlendirmesi (Peer assesment): Dersi alan 6grencilerin birbirini degerlendirip, birbirlerine kritik
vermesi.

e E-degerlendirme (E-assessment): Coktan segmeli sorulardan olusan sinavlari icermektedir.
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e Kendi kendini degerlendirme (Self assessment): Ogrencinin énceden belirlenmis kazanimlar dogrultusunda
kendi basarisini degerlendirmesidir.

Jordan’a gore (2014) her ne kadar c¢evrimici sinavlar, akran degerlendirmesi ve benzeri yollar kullanilsa da
binlerce 6grencinin katildigi bir dersi notlandirmak problem olacaktir (Jordan 2014, Akt: Hansen, 2014). Ayrica
goruldiigu Gzere bitlin degerlendirme bigimleri genellikle teorik alt yapili dersler i¢in uygulanabilir olmakta ama
pratige yonelik uygulama iceren dersler igin dirist bir degerlendirme imkani taniyip taniyamayacagi siiphe
uyandirmaktadir. Son olarak ise KICAD sistemi lizerinden egitim veren platformlar MIT, Stanford gibi popiiler
Universitelerin verdigi derslere erisim imkani tanisa da, bu egitimlerin sonunda verilen derecelerin, ders
kredilerinin veya sertifikalarin taninabilirligi konusunda sikintilar bulunmaktadir (OECD, 2007, Akt: Tremblay,
Lalancette ve Roseveare).

Her ne kadar yukarida belirtilen sikintilara sahip olsa da, ilk olarak ABD de gériilen ve KiCAD platformlari
Gizerinden egitim veren kurumlar gittikge Avrupa basta olmak Uzere diinyanin her yerine yayilmistir. Bagimsiz
egitim kurumlari ya da Universiteler EdX veya Coursera gibi biiyiik KICAD saglayicilan (izerinden dersler
vermenin yani sira, kendi altyapilarini kurarak, bagimsiz calisan yapilarda olusturmuslardir. KICAD platformu
lizerinden tasarim egitimi veren bazi kurumlar asagidaki gibidir.

EdX

Giiniimiizdeki en biiyiik acik kaynak kodlu KiCAD saglayicilarindan biri EdX dir. “EdX Harvard ve MIT tarafindan
kurulan gevrimigi dersler 6neren, kar amaci giitmeyen bir kurulustur. Su anda UT Austin ve UC Berkeley gibi 47
kurumu icermekte ve diinyanin en iyi Gniversiteleri, profesorleri ve kurumlari tarafindan internete erisimi olan
herkese bedava ders vermektedir. EdX platformu ve teknolojisi agik kaynak olarak var oldugundan dolayi diinya
lizerindeki herkes kendi dersleri ve 6grenim tecriibeleri icin onu kullanabilmektedir” (Kanani, 2014).

Bu modelin kurucusu olan Anant Agarwal EdX i ve gelecekteki egitim anlayisini “The Future of Education” adl
videoda su sekilde agiklamistir.

“Gelecekteki yeni sinif modellerinde biyilik dersler olmamakta ve insanlar videolar izleyerek ve diger
katihmcilarla isbirlikli calisarak bir egitim almaktadir. Yeni 6grenci profilinden dolayi onlari sikmamak adina
videolar kisa tutularak en azi 3-10 dakika en fazlasi 15-20 dakika olacak sekilde ayarlanmakta ve arada ¢alisma
sorulari verilmektedir. Bunun disinda bedava ders kitaplari saglanmaktadir. Video oyun mantigi MIT de
cevrimici derslerde ana unsuru olusturmakta, oyun oynarken aldigi zevk ve konfor calisirken de yaratilmak
istenmekte ve dolayisiyla sinif, ders ve lab sistemi oyun mantig tzerine olusturulmaktadir” (The Future of
Education, 2014).

Agarwal’in da belirttigi gibi kisa videolardan olusan ve isbirlikli calisma esasli bir egitim sunan EdX te tasarim ile
ilgili su derslerin verildigi saptanmistir: “User Experience (UX) Design: Human Factors and Culture in Design
(Kullanici deneyimi: Tasarimda insan ve kultir faktoérd)”, “Introduction to Game Design (Oyun tasarimina giris)”
ve “Product Design: The Delft Design Approach (Uriin tasarimi: Delft tasarim yaklasimi)”.

Tasarim egitiminde, Ozelliklede {irlin tasariminda daha 6nce de bahsedildigi gibi pratik uygulamalar esas
olmakta ve tasarim problemleri ¢6ziminde Ogrenciler maket Uzerinden kritik almakta, nihayetinde ise
genellikle Grindn olgekli modeli veya prototipi yapilmaktadir. Bu sebeple 6zellikle “Product Design: The Delft
Design Approach (Uriin tasarimi: Delft tasarim yaklasimi)” dersinin igerigine bakildiginda yapilan tasarimlarin
kagit Gzerinde kaldig, yani fiziki bir Grine donismedigi gozlenmekte, dolayisiyla tasarim egitiminin tam
anlamiyla verilmedigi gérilmekte, sadece tasarim problemi ¢ézme siirecinin 6gretildigi distintilmektedir.

Coursera

Diger bir biyiik KICAD saglayicisi firma olan Coursera’nin tasarim alaninda verdigi dersler su sekilde
Ozetlenmistir. “Graphic Design (Grafik tasarim)”, “Character Design for Video Games (Video oyunlari igin
karakter tasarimi)”, “Design Thinking for Innovation (Yenilik igin tasarimci dislinls)”, “Game Design and
Development (Oyun tasarlama ve gelistirme)”, “Design Principles: an Introduction (Tasarim prensipleri: Giris)”,
“Principles of Game Design (Oyun tasariminin prensipleri)”, “Human-Centered Design: an Introduction (insan
odakli tasarim: Giris)”.
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iversity

KICAD platformu {zerinden ders veren kurumlardan biri olan ve Almanya da bulunan iversity farkli dillerde
egitim olanagina, ECTS kredilendirmesine ve rahat kayit olma imkanina sahip olarak tasarim ile ilgili 3 bolimden
olusan “Design 101 (Tasarim 101)” (Redux - Part 1: Myself, Part 2: My House ve Part 3: My World) dersini
vermektedir.

Universiteplus
2013 yilinda Bogazici Universitesi biinyesinde kurulan Universiteplus KICAD alt yapili cevrimici, ticretli dersler
vermektedir (Ozcan Sonnur, 2016). Tasarim egitimi alaninda ise grafik tasarim dersi verilmektedir.

Degerlendirme

2015 yilina ait KICAD larda verilen konularin dagilimina baktigimizda (Tablo 2), en ¢ok isletme, miihendislik,
temel ve beseri bilimlerden derslerin oldugu, sanat ve tasarim alaninda verilen derslerin oraninin sadece %7 de
(Ozcan Sonnur,2016) kaldigi gériilmektedir. Bunun yani sira, bazi KICAD saglayicilarinin verdigi tasarim dersleri
incelendiginde, agirlikli olarak ders giktilarinin dijital ortamda sunulabildigi web tasarimi, oyun tasarimi, grafik
tasarim vb. alanlarla ilgili dersler ile tasarim problemi ¢ézmek icin yontem bazinda verilen teorik derslerin
cogunlukta oldugu goriilmekte, c¢iktisi 3 boyutlu olan endistriyel tasarim, irin tasarimi, mimari tasarim ve
benzeri derslere ise rastlanmamakta veya bu tiir derslerin sonucunun fikir boyutunda kagit tizerinde kaldig
gozlenmektedir.

Tablo 2: 2015 Yilinda Konulara Gére Derslerin Dagilimi (Ozcan Sonnur, 2016: 83)

2015 yilinda konulara gore derslerin dagilimi

18%
16%
14%
12%
10%
8%
6%
4%
2%
O% : T T T T T T T

Ayrica Hansen (2014), Norwegian University of Science and Technology de (NTNU) uygulama agirlikli egitim
veren Tasarim ve Uriin Gelistirme (Design and Product Development) bélimiindeki programin icerigine
bakarak, bu tiir bir egitimin KiCAD alt yapisi ile verilip verilemeyecegi ile ilgili yaptig arastirma sonucunda, bu
tir pratik agirhkl miifredata sahip ve yiiz yiize iletisimin 6nemli oldugu bélimler icin KICAD'in istenilen nitelikte
bir egitim veremeyecegi sonucuna ulasmistir. Fakat Fleischmann’a (2015) gore ise tasarimla ilgili dersler hala
nadir olarak bulunsa da ve verilen derslerin cogu teorik odakli olsa da gelecekte tasarim egitiminin KiCAD
platformlarinda yer alacagl tahmin edilmektedir. Bu sebeple, KICAD alt yapisiyla uygulama esasl beceriler
iceren tasarim derslerinin verilmesi icin, derse katiim oraninin dislik tutulmasi, ders igeriklerinin video ve
benzeri yontemlerle verilmesinden ziyade egitmen-6grenci ve 6grenci-6grenci arasindaki etkilesimi arttiracak
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yollari icermesi ve dersin degerlendirme kismi icin su anda kullanilan yontemler disinda farkli bir yolun
izlenmesi gerektigi dislintilmektedir.

TARTISMA VE SONUC

“GUnlimlzde birgok 6grenci kisisel sebeplerinden dolayi (tam zamanli galisma, aile ihtiyaglari) sorumluluklarini
yerine getirmek igin ders programlarinda esneklik istemektedir” (PSU, 1998, Akt: Howell, Williams ve Lindsay).
Tamamen c¢evrimici programlar sayesinde 6grenciler kendi zamanlarini sinif programlarina bagl kalmadan
yonetebilmekte ve derslerine istedikleri zaman istedikleri yerden katilabilmektedir. Dolayisiyla bu durum
uzaktan egitim veren programlarin, hatta tasarim programlarinin geleneksel egitime gore avantajli konuma
gecmesine sebep olmaktadir.

Yildirim, Ozen ve inan’in (2008) uzaktan Mimari tasarim egitiminde internet teknolojilerinin kullaniimasiyla ilgili

yaptiklari ¢alisma sonucunda elde ettikleri sonuglarda, bu tir bir egitimin sahip oldugu avantajlar yaninda

dezavantajlarinin da oldugu belirtilmistir. Mimari tasarim egitiminin verilis seklinin tasarim egitimlerinin
bitiinlyle paralellik gdsterdigini dikkate alirsak, Yildirim, Ozen ve inan’in (2008) elde ettigi sonuclara gére ve
onlara ilaveten, tasarim alaninda verilecek uzaktan egitim asagidaki avantajlara sahip olabilir;

e Uzaktan egitim “Uretilen ders materyallerinde arsivieme ve erisim kolayliklari saglamakta” (Yildirm, Ozen
ve Inan, 2008: 44) ve bununla paralel olarak proje bazl stiidyo derslerinde aktivitelerin kaydedilerek, tiim
slirecin ¢evrimici kronolojik kaydinin tekrar kullanilmak lizere olusturulmasina yardimci olmaktadir.

e  “Uzaktan tasarim egitimi ile bir merkezden verilen egitimi, farkli sehirlerden katilimcilarin almasi olanagi
saglanmaktadir” (Yildinm, Ozen ve inan, 2008: 44). Ozellikle yiiksek lisans ve doktora egitimin deki teorik
derslerin, egitimin verildigi sehre gelmeden alinmasina yardimci olabilir, ayrica 6grenci-danisman iliskisi
uzaktan ve calisma saatleri disinda ydritilebilir. Dolayisiyla calisan bireylere kendilerini gelistirme
anlaminda bulunduklari ortamdan ayrilmadan ya da islerini birakmadan egitim alma olanagi sunulur. Bir
baska deyisle, mezun olmus bir tasarimci sonraki yillarda kendini bilgi ve teknoloji anlaminda yenileyebilir
ve kariyerine katki saglayabilir, ayrica ulusal veya uluslararasi dizeyde isbirlikli projelere dahil olarak
kendini is deneyimi agisindan gelistirebilir.

e Uzaktan egitim, evrensel diizeyde bir nitelik kazandirarak egitimi uluslararasi hale getirmekte ve daha ucuz
bir sekilde diinyanin herhangi bir yerindeki imkanlara sahip olmayi saglamaktadir. Dolayisiyla cesitli
sebeplerden dolayi yurticindeki veya yurtdisindaki prestijli tasarim egitim kurumlarindan ders alma imkani
olmayan &grenciler ya da profesyonellere, KICAD (MOOCs) veya uzaktan egitim kurumlar sayesinde
bedava, ya da daha ucuza egitim alma olanagi saglanabilir.

Bu avantajlarin yani sira tasarim egitiminde verilecek uzaktan egitim, bazilari daha 6nceden de belirtilen

asagidaki problemleri icinde barindirabilir.

e “Internet veri transfer hizlarinin yavas olmasi” (Yildirim, Ozen ve inan, 2008: 44) verilecek egitimin niteligini
olumsuz etkileyebilir. Ozellikle Tirkiye gibi gelismekte olan ulkelerdeki en biiyiik problemlerden biri
internete erisim ve internet hizinin boélgeden boélgeye farkhlasmasidir.

e Teknolojinin ve dijital araglarin hakim oldugu egitim modellerinde egitmen ve 6grencilerin iyi derecede
bilgisayar bilgisi ve teknik donanim sahibi olmasi gereklidir. Farkli diizeydeki teknik bilgi ve beceriler
verilecek egitimde sorun yasanmasina neden olabilir.

e Tasarim egitiminde egitmen-6grenci ve 6grenci-6grenci arasindaki iletisim 6nemli yer tutmaktadir. Fakat
hem uzaktan egitim veren (iniversite programlari hem de KiCAD alt yapisiyla verilen egitim bu agidan
verimli olamayabilir.

e “Opretmenler 6grencilerden ayri olduklar icin kendilerini izole edilmis hissetmekte, bu durumda
ogretmenlerin uzaktan egitimdeki motivasyonlarini ve tatmin diizeylerini etkileyebilmektedir” (Childers ve
Berner, 2000, Akt: Howell, Williams ve Lindsay).

e “Sanal tasarim stiidyosunda egitmenler 6grencileri, eskiz defterlerine, dosyalarina veya islerine bakarak
takip edememektedir” (Oztoprak ve Erbug, 2005, Akt: Oztiirk) ve bu durumda dgrencinin degerlendirilmesi
kisminda sorun yaratabilir. Bunun durumla benzer olarak, sanal tasarim stiidyosuyla benzer ozellikler
gosteren, uzaktan tasarim egitiminde verilen proje bazli uygulama derslerinde de ayni durumla
karsilasilacagi distnilmektedir.
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Sonug olarak, tasarim egitimi veren uzaktan egitim programlarinin avantajlari yaninda dezavantajlarinin da
bulundugu gorilmekte, bu durumda verilen egitimin verimliligi hakkinda soru isaretlerine neden
olmaktadir.

Sanilanin aksine herkesin, ozellikle de teknolojiyle i¢ ice bulunan yeni nesil 6grencilerin kendine 6zgl farkh
o6grenme bigimleri bulunmaktadir (Chaney, Chaney ve Eddy 2010) ve Battalio’ya (2009) gbre “Ogrenciler gesitli
o6grenme bicimlerini icinde barindiran farkli 6grenme ortamlarinda daha rahat etmektedir” (Battalio 2009, Akt:
Chaney, Chaney ve Eddy). Ornegin, uzaktan egitim, egitimin kisisellesmesini saglayarak, bireye 6zgii egitim
modellerinin olusmasina 6n ayak olabilir. Boylece verilen egitimi daha ¢ok sahiplenen birey de 6grenme
diizeyinin artmasi saglanabilir. Geleneksel egitimde ise 6grenciler ve egitimciler konustuklari konu hakkinda
birbirlerinin tepkilerini gérebilirler, bu durumda iletisimin daha etkili ve verimli olmasini saglar. Ayrica egitimci
ogrencilerin sorularina aninda ve bekletmeden cevap verebilir ve 06grencinin konuyla ilgili yaklagimini,
o6grenmenin saglanip saglanmadigini hemen fark edebilir. Bu sebeple, bazi 6grenciler icin uzaktan egitim daha
faydali diyebiliyorken, bazi 6grenciler iginse yiliz ylze egitim daha iyi denilebilir. Dolayisiyla, Chaney, Chaney ve
Eddy (2010) gore “uzaktan egitimin ve yiz ylze egitimin basarisi bireysel 6grenme stilleri ile yakindan iliskilidir”.
Bu durumda, hibrit ya da karma egitim modelleri (blended learning), iki farkli 6grenme bicimini icinde
barindirdigindan dolayi, U.S. Department of Education’inda (2009: xv) belirttigi gibi “tamamen geleneksel ya da
tamamen uzaktan egitime gore daha avantajli” (Chaney, Chaney ve Eddy 2010) olabilir.

Bu kaniyi Arat ve Bakan da (2011) destekleyerek her ne kadar uzaktan egitimin bircok faydasi bulunsa da,
geleneksel egitimin yerini alamayacagini disiinmekte ve iyi bir iletisim altyapisi ile geleneksel egitim ile uzaktan
egitimin birlestirilmesine, bir baska deyisle hibrit ya da karma egitim modellerinin olusturulmasi gerektigine
inanmaktadir. Bunun yani sira, Fleischmann’in (2015) (g farkh Glkeden farkli alanlardaki 10 tasarim egitimcisi ve
tasarim programi ylritlclsi ile yaptigl arastirmanin sonucuna gore, teknolojinin tasarim egitimini etkileyecegi
dislinilmekte ama tasarim egitiminin tamamen cevrimici verilmesi desteklenmemekte, bazi egitimciler ise
cevrimici egitimin yilz yize etkilesime ihtiyaci olduguna inanmaktadir. Ayrica “pedagojik olarak geleneksel
stidyo egitimi iletisim ve birebir etkilesim agisindan, sanal stiidyo egitimi ise bagimsiz 6grenme ve gelisim
agisindan daha uygundur” (Saghafi, Franz, Crowther, 2012, Akt: Oztiirk). Bu sebeple Oztiirk’e gére (2016: 261)
ginimuz kosullarinda hem teknolojinin hem de geleneksel yontemlerin bir arada kullanildigi hibrit ya da karma
tasarim stiidyolar (blended design studio) ve benzeri yaklasimlarin tasarim egitiminde daha yararhdir.

Tasarim egitimi dogasi geregi diger disiplinlerden farkl bir yol izlemekte, 6zellikle stiidyo c¢alismalarinda
o6grenciler ve egitmenler arasindaki ylz ylize iletisim ve etkilesim 6nemli bir yer tutmaktadir. Daha 6ncede
belirtildigi gibi, uzaktan egitim veren baz {niversiteler ile KICAD alt yapisiyla egitim veren bazi kurumlarin
tasarim dersleri ve programlari incelendiginde, giktilari 2 boyutlu olan grafik tasarim, animasyon, web veya
oyun tasarimi alanlarinda daha ok egitime rastlanirken, sonucun 3 boyutlu oldugu endistriyel tasarim veya
mimarlik alanlarinda daha az egitim olanagi oldugu gériilmis, hatta KICAD da ki sanat ve tasarim alaninda
verilen derslerin oraninin sadece %7 oraninda kaldigi saptanmistir. Dolayisiyla, ¢evrimici tamamen uzaktan
tasarim egitiminde her tirlli ders ve stidyo egitiminin uzaktan verilmesinin, giiniimiiz kosullarinda egitimin
niteligi acisindan istenilen verimliligi saglayamayacagi distinilmektedir. Sonug olarak, sahip olunan avantajlar
ve dezavantajlar diisiintldiigiinde, hem geleneksel tasarim egitimi, hem de ¢evrimi¢i tamamen uzaktan tasarim
egitimi 6grenciler ile egitmenlerin bitln ihtiyag, tercih ve beklentilerine ayni anda cevap verememektedir. Bu
sebeple ginimizde teknolojinin ve geleneksel yontemlerin bir arada kullanildigi karma veya hibrit egitim
modellerinin tasarim egitiminde daha faydali olacagi distnilmektedir.
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