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Ozet

Web Destekli Arastirma Projeleri (WDAP), bilgilerin ve gerekli verilerin internet kaynaklarindan
edinildigi ve Ust diizey disiinme becerilerinin gelistiriimesine katki saglayan web destekli bir 6gretim
modelidir. Bu calisma kapsaminda senaryosu dnceden belirlenmis WDAP cesitlerinden WebQuest
kullaniimistir. Webguestler, sinifta interneti kullanmaya olanak veren 6drenciyi motive etmek icin
gercek olan gorevler sunan ve internet kaynaklarini kullanan yapilandiriimis 6grenme ortamlaridir.
Arastirmacilar tarafindan tasarlanan Webquest de dgrencilerden Google Earth programini kullanarak
Eskisehir Osmangazi Universitesi ve Anadolu Universitesi'nin ulagimini kolaylagtirmak icin bir teleferik
projesi yapmalarini ve bu proje iginse olasi istasyonlari birim kesirler yardimiyla belirlemeleri
istenmistir. Webquest teorik bilginin uygulanarak triine donistirilmesine olanak saglamasi acisindan
matematik, teknoloji, miihendislik ve fen editiminin birbiriyle entegre bir sekilde 6gretilmesini iceren
egitim yaklasimi olarak tanimlanan STEM egitimiyle de iliskilendirilebilir.

Anahtar Sozciikler: Webquest, birim kesirler, STEM.

WEB-BASED RESEARCH PROJECT DESIGN: COMPARING UNIT FRACTIONS

Abstract

Web Based Research Projects (WDAP) is a web-based teaching model in which information and data
are acquired from internet sources and contributes to the development of high-order thinking skills. In
this study, WebQuest was used as a scenario of predefined WDAP. Webquests are structured learning
environment that provides real tasks to motivate a student to use the internet in class and uses
internet resources. Designed by the researchers, Webquest was also asked to use the Google Earth
program to make a cable car project to facilitate the transportation of Eskisehir Osmangazi University
and Anadolu University, and to identify possible stations with unit fractions for this project. Webquest
could also been associated with STEM training, which is defined as an educational approach involving
teaching science, technology, engineering and mathematics in an integrated way in order to enable
the theoretical knowledge to be transformed into product.

Keywords: Webquest, unit fractions, STEM.
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GIRIS

Teknoloji glinimiiz diinyasinin vazgegilmez bir unsuru haline gelmis ve giinliik hayatimizin ayrilmaz bir
parcasi olmustur. Teknolojinin ginlik hayatta yayginlasmasi ve 6nemli bir yer almasiyla birlikte,
ogretiminde teknoloji kullanimi (izerine yapilan calismalarda ©nemli bir artis gorilmektedir. Bu
calismalar, etkin olarak kullanildiginda, teknolojinin 6grenmeyi destekledigini; farkli 6grenme stillerine
hizmet edebildigini; kalici bir 6grenme gerceklesmesine imkan tanidigini; problem ¢6zme, yaratici
disiinme ve hayat boyu 06grenme gibi gliniimiiz diinyasinda ihtiyac duyulan becerilerin gelisimine
onemli katkilar sagladigini ortaya koymustur (Anderson, 2008; Bates, 2000; Kay, 2006; So & Kim,
2009).

Noss(1988) oOdrencilerin glinliik hayatta matematik ile okulda 6grendikleri arasinda ciddi bir fark
oldugunu ve matematik 6gretim siirecinde bilgisayarlarin kullanimi ile bu boslugun doldurulabilecegini
belirtmektedir. Ulkemizde de 6zellikle 2005 yilinda yayimlanan ilkdgretim ve ortadgretim matematik
6gretim programlarinda teknoloji kullaniminin 6grenme-6gretme siirecinin bir pargasi olarak giindeme
geldigi gorilmektedir (MEB,2005, 2009, 2015). O halde matematik 6gretmenleri, derslerini planlarken,
ogrencilerinin bilgisayarlardan ve internetten yararlanarak matematik dersinde 6grendikleri bilgileri
glinliik hayatta kullanmalarini gerektiren problemler, arastirmalar, projeler belirleyebilirler.

Ogrencilerin artik teknolojinin hizli gelisimiyle birlikte bilgiye ulasma kaynaklarindan biri olan internetin
dgretim ortamlarindaki kullanimi ortaya koyan bircok calisma yapiimaktadir. Ogrenenlerin en biiyiik
bilgi edinme kaynaklarindan biri olan Internet’in egitim-6gretimde kullanimina iligkin cesitli calismalar
yapllmaktadir(Her & Lee, 2003; Livingstone & Bober, 2004). Bu calismalarda 6grencilerin arastirma
yapmasini, edlenirken 6grenmesine katki saglayan ve motivasyonlarini arttiran web tabanl yontemler
kullanilmistir. Web tabanli yontemlerden biri olan Web Destekli Arastirma Projeleri (WDAP), bilgilerin
ve gerekli verilerin internet kaynaklarindan edinildigi ve Ust diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesi
katki saglayan web destekli bir 6gretim modelidir. Bu calisma kapsaminda senaryonu onceden
belirlenmis WDAP cesitlerinden WebQuest kullaniimistir.

Webquest

Webquest, Bernie Dodge tarafindan ortaya c¢ikariimis ve Tom March'in katkilanyla gelistirilmistir.
Ewbquest, sinifta interneti kullanmaya olanak veren 6grenciyi motive etmek icin gergek olan gorevler
sunan ve internet kaynaklarini kullanan yapilandirlmis 6grenme ortamlari sunan etkinlik olarak
tanimlanmaktadir (Dodge, 2001).

WebQuest ile ilgili farkli derslerde ve farkh sinif dlzeylerinde arastirmalar yapilarak webquest
etkinliklerinin  6gretim ortamlarinda kullanimina yonelik ve etkilerini ortaya koyan calismalar
yapilmistir(Gorghiu, Gorghiu, Gonzalez & Garcia de la Santa, 2005; Lipscomb, 2003; Perkins &
McKnight, 2005). Bu calismalar da webquestlerin her diizeyden 6grenenin motivasyonunu, derslere
karsl olumlu tutumu arttirdidi ve basariyi olumlu etkiledig§i sonuglar elde edilmistir. Ayrica matematik
egitiminde yapilan bir cok calismada webquestlere Ogrencilerin ilgi gosterdikleri, 6grenmelerini,
tutumlarini, basarilarini olumlu destekledidi belirtiimistir (Abu-Elwan, 2007; Orme & Monroe, 2005;
Halat & Peker, 2011; Peker & Halat, 2009; Yang, 2014; Halat , 2005; Kurtulus & Kilig 2009; Kurtulus,
Ada & Yanik 2014). Alternatif bir dlcme araci olarak da kullanilabilecek olan Webquest, 6grencilerin
arastirma becerilerine, problemlere ¢6ziim (Uretebilme, problemleri gercek hayatla iliskilendirme
becerilerinin gelisimini destekleyebilir.

WebQuestler; Giris, Gorev, Siireg, Dederlendirme ve Sonug olmak (izere bes baslikta ele alinmaktadir
(Dodge, 2001). Giris boélimi yapilacak etkinlige 6drencilerin glidiilenmesini arttirmak amagcla gergek
hayat problemlerinin secildidi bir senaryo olusturulur. Gorev bdlimiinde 6grencilerden yapilmasi
beklenen gorevler belirtilir. Siire¢ bolimiinde ise 6grencilerin farkli bakis acilarini zenginlestirmek
amaciyla gérev béliminde yer alan senaryoyu gergeklestirmeleri icin izlemeleri gereken adimlar
ayrintili olarak yer alir. Dederlendirme bdlimiinde ise webquest etkinligini yapan 6grencilerin nasil
dederlendirilecegdine iliskin rublik bulunur. Ayrica siirec kisminda 6grencinin goérevi gerceklestirirken
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yararlanabilecedi internet kaynaklarina yer verilir. Son olarak sonu¢ bolimiinde ise 6grencilerin
webquesti yaparken kazanmig olduklari ders kazanimlari verilir.

Bu calismada da webquestlerin sinif ici uygulamalarini arttirmak ve 5.sinif matematik dersi kesirler
konusunda birim kesirlerin karsilastirimasi ve siralanmasi kazanimlarini kazandirmaya ve ilgili
kazanimlarin degerlendiriimesine yonelik olarak bir webquest tasarimi yapilmistir.

Webquest Tasarimi

Tasarlanmig olan webquest 6drencilerin dikkatini cekebilecek nitelikte, giinliik hayattaki gergek olan bir
probleme ¢oziim bulmak icin olusturulmustur. Ogrenciler bu webquesti uygularken verilen gérev
dogrultusunda istenen kazanimlar gerceklestirmis olacaklar ve interneti de dogru bir sekilde kullanmis
olacaklardir. Webquestte giinliik yasam problemi olarak Eskisehir Osmangazi Universitesi ve Anadolu
Universitesi arasindaki mesafenin kisaltimasi dusiintimistir. ki Gniversite arasindaki mesafeyi
kisaltmak igin Google Earth programini kullanarak teleferik yolu insa edilmesi ve bu teleferik yolunun
olasi istasyonlari ise birim kesirler kullanilarak belirlenmesi istenmistir.

Webquest teorik bilginin uygulanarak riine donistirilmesine olanak sadlamasi agisindan fen,
teknoloji, mihendislik ve matematigin birbiriyle entegre bir sekilde 6gretilmesini iceren bir egitim
yaklagimi olarak tanimlanan STEM egitimi ile de iliskilendirilmistir. Webquest STEM'in teknoloji-bilim
(Science-Technology) asamasi igin internet (izerinden Google Earth programini kullanarak bir gevre
problemini ¢ézebilme, mihendislik (Engineering) asamasi igin teleferik projesi yapabilme ve matematik
(Mathematics) asamasi icinse 5.sinif ortaokul matematik ders programinda yer alan birim kesirler ile
ilgili kazanimlarla iliskilendirilmistir. Bu anlamda webquest yukarida belirtilen bu alanlarda da 5.sinif
ogrencilerinin kendi yeterliliklerini kesfedebilmelerine ve bu yeterlilikler dogrultusunda matematige
daha c¢ok ilgi duymalarina ve matematik 6grenmekten zevk almalarina yardimc olacad
dislnilmektedir.

Tasarlanan Webquest Giris, Gorev, Siirec, Kaynaklar, Dederlendirme ve Sonug olmak (izere 6 kisimdan
olusmaktadir.

a) Giris

Webquestin ilk asamasi olup yapilacak olan etkinlije 6grencilerin giidiilenmesini arttirmak amacla
gercek hayat problemlerinin secildigi bir senaryonun olusturuldugu béliimdir. Bu amagla tasarlanmis
olan webquestte gercek hayat problemi olarak Eskisehir'de bulunan Eskisehir Osmangazi Universitesi
ve Anadolu Universitesi arasindaki mesafenin kisaltilmasini konu edinen bir etkinlik secilmistir (bknz.
Sekil 1 ve Sekil 2).

Eskisehir’de Yapil Olan
llk Teleferik Pr@j GIRIS
Katﬂm wva Ne DEr ? ESKISEHIR’DE UNIVERSITELER
e o ARASI MESAFE COK UZUN OLDUGU
l‘ A jy 53 2\ 1 _ iCIN ULASIM COK ZAMAN ALMAKTA VE
a9 9, ! %:\;} ! ZOR SAGLANMAKTADIR.
~ > 1
D _VQ' g )
O SRR
L L
Sekil 1: Webquest bashdi Sekil 2: Webquest' in giris sayfasi

b) Gorev

Webquestin ikinci asamasi olan bu béliimde 6grencilerden yapilmasi beklenen gérevler belirtilir. Bu
amagla tasarlanmig olan webquestte 6grencilerden internet Uzerinde Google Earth programini
kullanarak Eskisehir Anadolu Universitesi ve Eskisehir Osmangazi Universitesini bulup buralara bir yer
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isareti ekleyerek bu iki nokta arasindaki uzakligi bulmalari ve olasi duraklan belirlemeleri istenmektedir
(bknz. Sekil 3).

Sekil 3: Webquestin gorev sayfasi

c) Siirec ve Kaynaklar

Webquest’ in Gglncii asamasi olup o6grencilerin  gbrev boélimiinde yer alan senaryoyu
gergeklestirmeleri igin izlemeleri gereken adimlar ve bu adimda kullanilacak kaynaklar yer alir.
Tasarlanan webquestte; Google Earth programini kullanarak Osmangazi Universitesi (baslangic noktasi
kabul ederek yani sayi dogrusunda O noktasi) ve Anadolu Universitesi (sayi dogrusunda 1 noktasi
kabul ederek) bu iki Universite arasinda dogrusal bir yol gizerek 1.teleferik istasyonunu, ¥ {ine denk
gelecek sekilde, 2.teleferik istasyonunu Y2 sine denk gelecek sekilde belirlemeleri gereken goérev
adimlan verilmistir (bknz. Sekil4, Sekl 5, Sekil 6, Sekil 7).

Xt -

1
2) D?v wtk‘tew ik
istasyonunu, tiim yolu 4 esi aya bdlerek

4'te birine denkﬁelecek iiilde erisareti

b erlestirme mektedir.
LW

M {
[

Sekil 4: bquestin siireg ayfa5| (1) Sekil 5: Webquestin siireg sayfasi (2)
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3) 2.teleferik istasyonunu tiim yolu 2 esit

pargaya bolerek 2’de birine denk gelecek sekilde 4) Tum bu istenenleri yaptiktan sonrd'ise Iave 2.
yer isareti belirterek yerlestirmeniz teleferik istasyonlarinin hangi kilometrelere ve
denk geldigini tablo yaparak olusturmaniz

gerekmektedir. ; X
istenmektedir.

Sekil 6: Webquestin slireg sayfasi (3) Sekil 7: Webquestin slireg sayfasi (4)

Sureg ve Kaynaklar bdlimiinde ayni zamanda gorevi gergeklestirmek igin izlenmesi gereken adimlar
hakkinda, senaryo ile dodrudan iliskili olan web siteleri verilerek internet tabanli bilgi kaynaklar
sunulur.

Tasarlanan webquestte kaynaklar bdlimiinde ise Google Earth programi hakkinda bilgi sahibi
olunmasi, Google Earth programinda rota cizmek, tablo olusturmak ve kilometre-metre déndsimi
yapmak igin web siteleri eklenmistir (bknz. Sekil 8).

KAYNAKLAR

> anelikleWamadan asagidaki linki dikkatlice inceleyerek
Google Ea rogramini hakkindabilgi sahibi olunuz.

httpﬁ/www youtube. com/wattﬁ'-’v'=x9qd8rb9p0.4 t

»> G e Earth programinda rota cizmek icin asagidaki linki dikkatlice
inceleyini

https:/fwvw \)putub'e com/watch?v—dxM|WranuA ’

> Buldugur“ver?le tabI olusturmak icin asagidaki linki dikkatlice

inceliyiz.
https://www.youtube.co atch?th|X89ng(CHE

v" Kilometre ve metre donugumu apmalgicin a§aéldak| linki
dikkatlice inceleyiniz,

https://www.youtube.com/watch?v=KblUaelVKel

Sekil 8: Webquestin kaynaklar sayfasi

d) Degerlendirme

Webquestin dordiincii asamasi olup bu asama da webquest etkinligini yapan 6grencilerin nasil
degerlendirilecegine iliskin rubrik bulunmaktadir. Tasarlanan webquestteki rubrik ise asadida Sekil 9
da verilmistir.
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'DEGERLENDIRME |

DEGERLENDIRME TABLOSU

Interneti dogru kullanma
Birim kesirleri siralama

Birim kesirleri say) dogrusunda

gosterme

. Uzunluk birimleri donidgimii tablosu

Duazen ve ghrsellik

Toplam

Sekil 9: Webquestin dederlendirme sayfasi

e) Sonug
Webquestin son asamasi olup bu asama da ise dgrencilerin webquesti yaparken kazanmis olduklari
ders kazanimlari verilir. Tasarlanmis olan webquestin sonug asamasi Sekil 10 da verilmistir.

SONUC

Bu yardimi yaparken ise farkinda olmadan bazi
kazanimlari da 6grenmis oldunuz.

OGRENILEN KAZANIMLAR
1) Birim kesirleri siralar.
2) Birim kesirleri sayr dogrusunda gosterme

Sekil 10: Webquestin sonug sayfasi

237



re l Egitim ve Ogretim Arastirmalari Dergisi r‘e
L. Journal of Research in Education and Teaching

®
Mayis 2017 Cilt: 6 Sayi: 2 Makale No: 21 ISSN: 2146-9199

SONUGLAR VE ONERILER

Ulkemizde 2005 yilinda yayimlanan ilkégretim ve ortadgretim matematik 6gretim programlarinda
teknoloji kullanimi 6grenme-6gretme siirecinin bir parcasi olarak goriilmektedir. Matematik egitiminde
dogru teknoloji kullanimina érnek olusturacak webquestler, senaryosu 6nceden belirlenmis, gerekli
web sitelerindeki bilgilerin dogrulugu ve senaryo ile uyumlulugu gézden gecirilmis, 6drencilerin
arastirma becerileri, problem ¢ézme, soru sorma, sorunlari gercek hayatla iliskilendirme, kendini iyi
ifade edebilme gibi Ust diizey beceri gelistiren web destekli etkinliklerdir.

Matematigin gercek yasamla iliskisi 6gretimde bilgisayarlarin kullaniimasi ile miimkiindir. Bir gercek
yasam sorununu ¢ozebilmek icin tasarlanmis olan bu webquest ile 6grencilerde gercek yasam ile
matematigin iliskili oldugu distincesinin daha da yayginlasacagi disiniilmektedir. Webquestlerin
matematik editiminde kullanilmasini  arttirmak icin  5.sinif matematik dersi kesirler konusu
kazanimlarindan “ Birim kesirleri siralar” ve “ Birim kesirleri sayl dogrusunda gosterir” kazanimlari ile
ilgili olarak tasarlanan webquestin ddrencilerin analiz, sentez, dederlendirme gibi Ust diizey diisiinme
becerilerinin  gelistirilmesi  katki sadlayacadi disiliniilmektedir. Uygulama olarak kullanilimasi
Onerilmektedir.

Alternatif bir 6lgme araci olarak kullanilabilecek web destekl arastirma projeleri gesitlerinden biri
olarak kullanilan webquestte 6grenciler STEM yaklasiminin gerektirdigi gibi bilim-teknoloji-mihendislik
ve matematik alanlarini birlestirip disiplinlerarasi bir calisma yaparak teorik bilginin triine déniismesini
saglayabilirler. Tasarlanana webquest 5.sinif matematik dersinde kesirler konusunda birim kesirlerin
ogretiminden sonra ogrencileri degerlendirmek amaciyla alternatif bir 6lgme araci olarak da
kullanilabilir.

Not 1: Bu calisma TUBITAK tarafindan desteklenen 1919B011601531 no’ lu projenin bir bélimiidiir.

Not 2: Bu calisma 14-15 Nisan 2017 tarihlerinde diizenlenen 2™ World Congress on Lifelong
Education- WCLE'de sozIU bildiri olarak sunulmustur.
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