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Ozet

Birgok alanda oldugu gibi bilgisayarlarin editim amagh kullamimi da giderek yayginlasmaktadir.
Bilgisayari uzaktan egitim amagh olarak kullanan kurumlarda bilgisayarli 6grenmeden sikga stz
edilmektedir. Uzaktan ve acilk egitimde bilgisayarli 6grenme, bilgisayarli 6grenme kaynaklariyla
gerceklesmistir. Bilgisayarli 6grenme kaynaklari 6grenmeyi daha kolay, uygun ya da edlenceli hale
getirmigtir.

Bu calismada sirasiyla; ilk bilgisayarlar ve egitimde kullaniimasi, bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarla
yOnetilen 6gretim, bilgisayarla desteklenen 6grenme kaynaklari, bilgisayarli 6grenme kaynaklariyla ilgili
ergonomi ile bilgisayarli 6grenme kaynaklarinin yararlari ve sinirliliklari konulari aciklanmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Acik ve uzaktan editim, bilgisayar, 6grenme kaynaklari.

COMPUTER ASSISTED EDUCATION REFERENCES IN CORRECPONDANCE AND DISTANCE
EDUCATION: FIRST APPLICATIONS

Abstract

As many other fields, using computer technology as an education tool becomes gradually widespread.
Institutions that Use computer purposefully in distance education constantly talk about computer
aided education. Education by computer in distance and correspondence education comes true by
computer aided education references. Computer aided education references make the education
easier, appropriate, and more entertaining.

In this study, following topics are expounded respectively; early computers and their usage in
education, computer assisted instruction, computer managed instruction, computer assisted
instruction references, ergonomics about computer assisted education references, and limitations and
delimitations of computer assisted education.

Keywords: Correspondence and distance education, computer, education references.

iLK BILGISAYARLAR VE EGITIMDE KULLANILMASI

Glndmiizdeki yapisina benzeyen ilk bilgisayar tasarimini 1830 yilinda Charles Babbage tarafindan
yapiimistir. Fark motoru olarak adlandirilabilecek bu bilgisayar matematiksel iliskileri hesaplayip,
tablolar halinde yazdirmak amaciyla tasarlanmistir.
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1890 yiinda Amerika’da nifus sayimi sonuglari, kartlara kodlanarak otomatik makinalarda
dederlendirilmistir.

Ikinci Diinya Savasi oncesinde ve sirasinda hizli bilgi isleme ve hesaplama geredi nedeniyle
bilgisayarlarin gelistiriimesi hizianmistir. Alman Kondrad Zuse 1936 yilinda Z1 adini verdidi ve ikili sayi
sistemiyle calisan ilk mekanik bilgisayari yapmistir. Zuse'nin amatorce yaptigi Z1'in yeteneklerini géren
Alman Hava Kuvvetleri, atislardaki ve ugak kanatlarinin Uretimindeki bazi hatalarin giderilmesi igin
yapilmasi gereken hesaplamalarda kullanilmak {izere siparis ile Z3 adini verdidi bilgisayari Urettirmistir.
1947 yilinda transistériin bulunusu ve 1952 yilinda tecimsel amacla kullaniimasi bilgisayarda hizli
gelismeyi baslatmistir. Seri olarak Uretilen ve tecimsel amagla pazarlanan ilk bilgisayar UNIAC 1'dir
(Kesici ve Kocabas. 1996),

1955 yilinda bilgisayar teknolojisinde lic 6nemli gelisme olmustur. Bu gelismeler; radyo lambasi yerine
transistoriin kullanilmasi, ¢ekirdek belledin (retiimesi ve ileri diizeyde programlama dillerinin
gelistiriimesidir.

1958 vyilinda bitlnlesik devrelerin bulunmasi; bilgisayarlarin  kiglltiilmesi ve kapasitelerinin
artirlmasinin baslangig yili olmustur.

1970'li yillar kisisel bilgisayarlarin cok hizl gelistigi bir dénem olmustur. Gerek kapasiteleri, gerekse
hizlari gok artmis, daha 6nce bliylk bilgisayarlarda yapilanlar bunlarla yapilabilir duruma gelmistir.

1976 yilinda Commodore ve Atari marka bilgisayarlar fiyatlarinin da uygunlugu ile bilgisayarlarin
yayginlasmasina buliylik katkida bulunmustur.

1977 yilinda Stephen Jobs ile Steve Wozniak birlikte ilk Apple marka bilgisayar gelistirmistir. Ingiliz
Clive Sinclair 1980 yilinda Zilog Z80 mikro islemcisini kullanarak, ucuzlugu ile herkesin sahip olabilecegi
Sinclair ZX80 mikrobilgisayarini piyasaya sirmdistiir.

1981 yilinda IBM firmasi gticlii bir sekilde piyasaya girerek bilgisayar alaninda adeta standart olmustur.
Daha sonra piyasaya 80286 mikro islemcili kisisel bilgisayarlar gikmistir. 1987 yilinda 80386, 1990
yilinda 80486 mikro islemcilerle donatilmig kisisel bilgisayarlar yayginlasmistir.

1994 yilinda ise Penthiumlar piyasaya siriimistiir(Kesici ve Kocabag, Z. (1996). Giinimiizde bilgisayar
alanindaki gelismeler devam etmektedir.

Bilgisayar yalnizca bilgi almaz; bilgiyi isler, kaydeder ve saklar. Bilgisayarin en énemli yeri, merkezi
islem birimidir. Bu birim komutlari yorumlar verilerde islem yapar ve sistemin etkinliklerini koordine
eder. Bilgisayarin bu birimi, elektronik bileseni bulunan mikro islemcidir. Diger cipler iki tiir bellegi
olusturur. Bunlardan biri RAM olarak adlandirilan rastgele erisim bellegidir. Bu bellek komutlari ve
degistirilebilecek verileri barindirir. Kullanicinin kullandidi ve eneriji kesilince kaybolan bellektir. Digeri
ise ROM olarak adlandirilan yalnizca oku bellegidir. Bu bellek sistemin kullandigi ve yalnizca okunabilir
bellektir. ROM belledi kullanicilar tarafindan kullanilamaz ve sabittir.
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Test puanlari, istatistik, 6grenci yanitlar gibi bilgiler klavye, mouse, manyetik teyp, disket, CD, isik
kalemi, dokunmaya duyarli ekran, barkot okuyucu ya da mikrofon yoluyla bilgisayara girilebilmektedir.
Bilgisayarla ilgili ciktilar monitdrde gosterilebilir. Modem adi verilen arag ile dijital ¢ikti anolog sinyallere
donustiirilerek, telefon hatlariyla dinyanin herhangi bir yerindeki diger bilgisayarlara aktarilir
(Hackbarth, 1996).

Bilgisayarin islemesi icin yazihm adi verilen programlar gerekir. Bilgisayar yazilimlan kiglk plastik
disketlerde CD'lerde tasinabilir kiiglik belleklerde kullanima hazir gelmistr. Bilgisayar belledine
yiklendiginde yaziim kisinin oyun oynamasina, yazi yazmasina, bilgi bulmasina, bilgi organize
etmesine, egitim gérmesine ve daha bircok islevi yerine getirmesine olanak vermektedir.

Bilgisayar, bireylerle hizla etkilesime girmeyi, gesitli bigimlerdeki cok sayida bilgiyi saklayip islemeyi
ve genis bir dizi gorsel-isitsel girdiyi gostermek icin dijer medya araclaryla birlikte kullanmayi
sadlayabilmektedir. Bilgisayar bu 6zellikleriyle 6gretimde potansiyelini de ortaya koymaktadir. Cesitli
ogretim etkinliklerinde bilgisayarin kullaniimasi giderek yayginlagmaktadir.

Bilgisayarlarin egitim amach kullanimina iliskin ilk calismalari 1950l yillara dayandigini s6yleyebiliriz.
1959 yilinda Donald Bitzer ABD ve Avrupa’daki merkezi bilgisayarlarin uydu ve telefonla birbirine badli
sistem adini olusturmustur. Bu ag araciliyla degisik terminallerden 6gretim materyallerine giris
saglanmistir. Bir diger projede Standford Matematik Bilimleri Enstitlisiindeki bilgisayarla donatilan
o6grenme laboratuarinda Richard Atkinson ve Patrick Suppes tarafindan baslatiimistir. Projede 6grenme
sureciyle ilgili arastirmalar yapilmis ve ders donanimi yaratmada bulgulardan yararlaniimistir. Daha
sonra 1965-1966 yillarinda bu enstitiiden lise dgrencilerine bilgisayarll matematik dersleri verilmistir.
Bir sonraki calismalarda da vyiizlerce ilkokul 6grencisine matematik ve okuma dersi verilmistir. Bunu
degisik diizeylerde degisik dersler izlemistir.

1980'li yillardan beri bilgisayar donanimi ve yazihlminda yasanan o6nemli ilerlemeler, bilgisayarli
6grenmenin Universiteye dayall gdsterim olmaktan cikip sinifta ve evlerde gerceklesmesini saglamistir.

Bilgisayarlarin egitimindeki rolii giderek artmaktadir. Ogretim etkinliklerinde dgrenci odakli yaklagimi
benimseyerek bilgisayari kullanan kurumlarda bilgisayara dayali 6grenmeden, ya da bilgisayarl
6grenmeden sikca sOz edilmektedir. Bilgisayarll 6grenme terimi kavrayici diger bir deyisle semsiye
niteligi tasiyan bir terimdir. Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarla yonetilen 6gretim ve bilgisayarla
desteklenen 6grenme kaynaklari terimleri bilgisayarli 6grenme terimi kapsaminda yer almaktadir.
Bilgisayarli 6grenme kaynaklari 6grenmeyi daha kolay, uygun ya da eglenceli bir hale getirir. Uzaktan
editimdeki bilgisayarli 6grenme kaynaklarini baglica iig grupta toplayabiliriz. Cizim 11°de goriildigi gibi
bunlar; bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarla yonetilen 6gretim ve bilgisayarla desteklenen 6grenme
kaynaklaridir.

BILGIiSAYAR DESTEKLiI OGRETIM

Bilgisayar destekli 6gretim (BDO), ders icerigini sunmak icin bir bilgisayarin égrenciyle dogrudan
etkilesime girmesi icin kullaniimasidir. Ogretimi sunmada bilgisayarin etkili olup olmadi§i uzun siire
tartisiimistir. Ayrica, bilgisayarin 6gretimde gercekten ise yarayip yaramadigini belirlemek izere birgok
deneysel arastirma da yapilmistir. Bu arastirmalar, tim 6gretim alanlarinda bilgisayarin giderek artan
olclide etki kazandigini gostermektedir. Kullik ve digerlerinin bir dizi aragtirma bulgusunu &zetledigi
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calismasinda, bilgisayar destekli 6gretimin, geleneksel 6gretime oranla, 6grenci erisilerini %10 ile %18
arasinda artirdiklari belirtilmektedir(Ergin, 1995).. Ancak, bilgisayarin olumlu etkisi de, ©&gretim
gereksiniminin iyi belirlenmesine baglanmaktadir.

BDO, uygun 6grenme ortamlarinda uygulanir bir 6gretim aracidir. BDO'niin uygulanmasinda kullanilan
alti degisik yazihm tird vardir. Bunlar; birebir 6gretim, alistirma ve tekrar, 6gretimsel oyun, model
olusturma, benzetim ve problem ¢dzme yazilimlaridir.

Birebir Ogretim Yazilimlari: BDO alaninda yeni olan kisiler icin en fazla bilinen tiir budur. Bu tiirde,
ogrenci yazilimla birebir etkilesimdedir. Derste bazi bilgiler sunulur ve daha sonra 6grencinin anlayip
anlamadi§i ya da ne élciide anladigi kontrol edilir. Bu siireg, ders boyunca tekrar edilir. Ogrenci eger
anlamissa, ilk konu yeni bir sekilde sunulur. Pekistirme siireci, 6grenciye dogrulayici yorumlar sunar.
Birebir 6gretim yaziimlari herhangi bir nedenden dolayi dersi kacirmis olan dgrencilere de biiyik
kolayliklar saglar. Ogrenci kacirdi§i derse ait yazilimi calisarak bir sonraki derse hazir duruma
gelebilir(Demirel, 1999). Iyi bir birebir gretim yaziliminin "dallandirma" bigiminde hazirlanmis olmasi
gerekir. Dallandirma bigiminde hazirlanmig yaziim 6grencinin, 6grenme siirecine etkin katilimini saglar.

Etkilesim 6grencinin derse katiimini sadlar. Boylece de 6grenme edilgen, diger bir deyisle pasif olarak
gerceklesmez.

Birebir 6gretim yaziimlarinin dogrusal olanlari da vardir. Dogrusal olarak hazirlanmis yazilimlar "sayfa
cevirenler" olarak da adlandirilabilmektedir. Bu tiir yaziimlar bire bir 6gretim igin k&t bir 6rnek olarak
kabul edilir.

Bu tiir bir yapida gok az etkilesim vardir. Etkilesimin az olmasi dogrusal olarak hazirlanmis yazilimdaki
dersin niteligini dilsirmektedir. Bu tir bir ders olusturmak c¢ok fazla caba harcamay
gerektirmemektedir. Az ¢aba harcanmasi da dogrusal olarak hazirlanmis yazilimdaki dersin maliyetini
oldukga diisiirmektedir.

Alistirma ve Tekrar Yazilimlari: Bu yaziimlar da BDO'de yaygin olarak kullanilimaktadir. Yaygin
olarak kullaniimasinin nedenlerinden biri, bu tiir yazihmlarin diger yazilimlara goére daha az cabayla
tretilmesidir. Aligtirma ve tekrar yazilimlarinin daha az gabayla Uretilmesi, degerli olmadigi anlamina
gelmemektedir. Alistirma ve tekrar yaziimlari oldukga degerlidir. Alistirma, 6grenciye sorunlarin sirekli
olarak sunulmasidir.

Ornegin; alisirmalarda égrencilere "2 ile 5 ka¢ eder?" gibi sorular sorulur. Ogrenci bu soruya yanit
verdikten sonra "lg arti dort kag eder?" gibi bir bagka soru sorulur.

Degisik sorulardan sonra sistem 6grenciye, sorulan toplam soru sayisini, dogru ve yanlis yanitlarin
sayllarini ve yanitlara iliskin aciklamalari goésteren bir rapor sunabilmektedir. Toplama islemleri,
alistirma tekniginin basit bir 6rnedidir. Bilgisayar destekli 6gretimin alistirma ve tekrar yazilimlari zor
olarak nitelenen derslerde de basariyla kullanilabilmektedir.

(j_iﬁretimsel Oyun Yazilmlan: BDO'de &gretimsel oyun, her zaman bir "oyun"olarak gorilmez.
Ogretimsel oyun yaziimlarinda eglence 6gesinin yer almasi sagirtict olmamalidir. BDO oyununda
bilgisayar tablolara bakar, puanlari toplar ve kaydeder. Ogrenciler oyun icinde yer alan olaylar {izerinde
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odaklasir. Ne yazik ki edlence ile 6grenme arasinda bir gekmek her zaman kolay olmamaktadir. Aslinda
boyle bir gizgiye pek gerek de yoktur. Clinkii, oyun oynarken de 6grenme gerceklesmektedir.

Ogretimsel oyunlar, dgrenmeyi yonlendirmede gecerli ve uzmanca bir yol olarak kabul edilmektedir.
Onceden bazi insanlar, égrencilerin 6grenmekten zevk alarak degerli bir deneyim edinebileceklerine
inanamiyorlardi. Bu ényargi nedeniyle BDO'niin bu tiirii biitiin 6gretim alanlarinda kullanilmamaktadir
Reynolds, ve Anderson, 1992). Clinkii, oyun secimi ayirt etme gerektirir. Oyunlar, bir uzaktan egitim
kurumunun bilgisayar destekli 6gretime gecisinde ilk evre olarak diisiinilmemelidir.

Ogretimsel oyunlarin temelini ¢odu zaman modeller olusturur. Oyunlarda kullanilan modellerin
gecerlilik diizeyleri degismektedir. Ogretimsel bir oyunda hedefler, puanlama ve rekabet 6gesi bulunur.
Bu rekabet 6desi kisinin kendisiyle rekabet etmesiyle ilgili de olabilir.

Model Olusturma Yazilimlari: BDO'de bir sisteminin, baska bir sistemi ya da siireci temsil etmede
kullaniimasi model olusturmadir. Model olusturma yaziimlarinda 6grenci, deder degistirebilir ve
modeldeki dedisimin etkilerini gorebilir. Bir model, sistemin gercekci olmayan gdsterimidir. Evren
modeli buna bir drnektir. Odrenci modeldeki dogum orani, élim orani ya da cocuk orani gibi
demografik degiskenleri degistirebilir. Ogrenci bu degisikliklerin yaratacagi sonuclar goriir. Bunlar bir
tabloda ya da grafikte gésterebilir. Odrenci zamanla niifustaki etkileri gériir. Niifusu yeterli sekilde
model alabilir, ancak bu gergekgi gbsterimler olusturmaz (Reynolds, Anderson, 992).

Benzetim Yazilimlarn: Benzetim, gercek yasamdaki olaylarin kontrolli bir sekilde temsil edilmesi
olarak tanimlanabilir(Demirel, 1999).. Benzetimde belli 6lglide gergeklik bulunacak bigimde bir durum
ya da aracin gosterimi yer alir. Benzetim yazihmlarinda bilgisayar, donanim, arag, sistem ya da alt
sistemin bir parcasi benzetilebilir. Benzetim 6grencinin, bir donanimi kullanma deneyimine sahip
olmasini saglar. Benzetimin olumlu yénl, donanima zarar vermeden ya da 6grenci zarar gérmeden
o6grenmeyi gerceklestirmesidir. Benzetim yazilimlari, benzetimin el ile yapilmasini, ya da hem elle hem
de bilgisayar destediyle olusturulmasini ya da vyalnizca bilgisayar gliciiyle yapiimasini
sadlayabilmektedir.

Sorun Cozme Yazilimlari: Egitimin en 6nemli gorevlerinden biri, 6grencilerde karsilastiklari sorunlari
¢bzme becerisini gelistirmektir. Ancak, sorun ¢6ziminiin 6gretilmesi kadar, sorunu ¢dzmek igin
gerekli bilginin de dgretilmesi gerekmektedir(Demirel, 1999). Sorun ¢bzmede 6grenci calismasiyla ilgili
bir sorunu ¢dzmek igin bir arag olarak bilgisayari kullanir. Herhangi bir yaziim kullanilabilir. Bu,
dgrencinin hangi beceriye gereksinimi olduguna baglidir. Ornedin; sorun ¢ézme her zaman matematik
ve fen bilgisi gibi derslerinin 6gretiminde uygulanabilir.

BDO Yazilimlarinin Hazirlanmasi: Uzaktan egitimde BDO'ye yénelik ders yazilimlarinin
hazirlanmasi ders kitaplarinda, radyo ve televizyon derslerinde oldugu gibi bir ekip calismasini
gerektirir. Ders yazilmlarinin hazirlanmasinda genelde en az alti grupta toplanilabilecek gérevliler yer
alir.
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Bunlar; c¢6ziimlemeci, planlamaci, igerik uzmani, ders gelistirici, medya uzmani ve programcidir. Ders
yazilminin hazirlanmasinda goérev alanlarin rolleri énem tasir. Bir kisi, bir ya da daha fazla rol
Ustlenebilir. Bir kisi tek basina calisirken zaman zaman tim rolleri de Ustlenebilir. Ders yazilimi
hazirlama ekibinde gérev alanlarin baslica rolleri sunlardir:

¢ozimlemeci: Coziimlemeci derse iliskin g6zimlemeleri yapar. Coziimleme islemi ders yazilimi
hazirlama siirecindeki ilk ve en 6nemli bir basamaktir. Céziimlemeci 6grenme kosullarini belirler ve
gerekli 6gretimin dogasi ve kapsamini aciklar.

Planlamaci: Planlamaci, 6gretim plani ve ydntemlerden sorumludur. Planlamaci 6ézellikle ders gelistiren
kisiler ve ders uzmanlari ile olmak tzere ekibin diger tyeleriyle yakin iliskiler kurar.

Icerik Uzman: Ders konularini en iyi bilen kisidir. icerik uzmani, genelde ekibin siirekli tiyesi degildir.
Ders Gelistirici: Bu kisi, plana badh olarak ders yazilimini Uretir. Ayrica metni yazip grafiklerde
olusturabilir. Ayr bir medya uzmani olmadan bu iglevleri yapabilirler.

Medya Uzmaru . Ders yazilminin, metin, ses, goriintii, animasyon ve slaytlar icermesi gerekir. Medya
uzmaninin destediyle yazihmin niteligi arttirabilir.

Programci: Programci veri girisi yapan kisidir. Veri girisi yapilirken ders yazilimi yazim sistemleri
kullanilir. Programci ders yazihmi yaratmak icin yazi dilini ya da 6grenmeye 6zgi bilgisayar dilini ve
gelistirme araclarini kullanir.

Ders yazilmini hazirlanmasi daha ¢ok televizyon derslerinin hazirlanmasina benzemektedir. Ders
yazilmlarinin hazirlanmasinda gérevli ekip yazi dili kullanimina iliskin zorunlulugu azaltmak icin
programcisiz sistemlere de yonelebilir. Bu sistemlere yazar sistemleri denilmektedir.

Ders yazilimi gelistirme konusunda ¢ok sayida yazar sistemi bulunmaktadir. Bu tiir sistemlerin yaygin
kullanimi, ders gelistirme maliyetini énemli oranda azaltmistir. Ayrica, yazar sistemleri daha nitelikli
ders yazihmina giden yolda destek olur.

BDO yaziiminin "8grenci dostu" olmasinda gok biiyiik cesitlilik vardir. Iyi tasarlanan ders yazilimi uyum
yaratir. Bu da 6grenmeyi kolaylastirir. Odrenciler, ders yaziimi "altyapisindaki" uyumdan yararlanirlar.
Kiiciik seylerin anlami biiyiiktiir. Ogrenci belli tuglari kullanarak destek alir. "Yardim" sunulur yardim
islevi 6grencinin nasil islem yapacagini énceden belirlenen bilgilerle gdsterir. Uzaktan egitimde BDO
daha yaygin bir hal aldiginda kullanimi kolaylastirici bir ders yazilim tasarimi da istenecektir.

Bilgisayarla Yonetilen Ogretim

Bu terim BDO gibi yeterince bilindik degildir. Bilgisayarla ydnetilen 6gretime kisaca BYO diyebiliriz.
BYO o&gretimin bilgisayarla yonetilmesidir. BDO her zaman dogrudan 6§renmeyi icerirken, BYO
dogrudan dgrenmeyi icermez. Bu durum hi¢ kuskusuz BYO'niin dederinin az oldugunu géstermez.
Maliyet olarak BYO, BDO'ye gore de daha ekonomiktir.

BYO, her &édrencinin etkilesim yetenedine uygun bir yéntem sunar. BYO, her dgrencinin geligimini,
6grenme kaynadinin etkisini dederlendirerek uzaktan egitim uygulayicilarinin yaptigi calismayi azaltir.

BYO, uzaktan egitim uygulayicilarinin giderek artan kirtasiye isleriyle bas etmelerine yardimcr olmak
lizere uzaktan egitime girmistir. Ogrencinin hizina gére sunulan 6gretime olan ilginin artmasi, 6grenci
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kayitlarinin tutulmasi, notlarin puanlanmasi, 6grenci ve sinif sonuglarinin Gzetlenmesine yonelik
konularda uzaktan egitim uygulayicilarina zaman kazandirmaktadir. Bu da  BYO'niin roliini
arttirmaktadir. Artan bu yeni roller sunlardir:

= Ders materyallerinin givenlidi.

= Ders igeriginin bolimlerinin gdziimlenmesi.

= Ders materyalleri konusunda 6grencilerin yonlendirilmesi.
= Test olusturma yardimi.

= Ogrenci sonuglarinin ¢éziimlenmesi.

BYO, badimsiz olarak 6gretimi destekleme islevini de Ustlenmektedir. Ancak BYO, yalnizca BDO'niin
destek sistemi olarak disiinilmektedir. Bu iki sistem uyumlu oldugdu igin genellikle baglantili olarak
kullanilir.

BYO dersleri 6grenciyi 6§renme deneyimlerine yonlendirir. Bunlar bilgisayar sisteminde ya da diger bir
medya aracinda ya da her ikisinde de bulunabilir. Sistem otomatik olarak 6grencinin gelismesini
kaydeder. Uzaktan egitim uygulayicilari bu kayitlari hem 6drencinin 6grenmesine yardimci olmada hem
de yonetsel amaclarla kullanir. BYO, 6§rencinin kendi hizina goére ilerlemesine olanak verir. BYO,
uzaktan egitim uygulayicilarina 6gretim siirecinin ydnetimini ve kontroliinii kolaylastirir. Ayrica BYO,
ogrenciye ve kullaniciya bilgilerin edinilmesi konusunda doénit sunar.

BYO sisteminin baslica ii¢ islevi vardir. Bunlar; dlgme, talimat gelistirme ve kayit tutmadir.

Olgme: BYO'de 6lgme, belli hedefler dogrultusunda 6grencinin bilgisini dlgmede kullanilan BDO
islevidir. Bazen BDO icinde gelisen 6§renme durumunu belirlemede kullanilan ilerleme kontrolleri yer
alir. BYO olciimiinde ise 6grencinin hedeflerde uzmanlagsmasiyla 6grenme etkinligi sunulur. Bu
belileme BYO'niin temelidir. Ciinkii bu, 6grenme etkinliklerini belilemede gerekli bilgileri yeterince
sunar.

Talimat Gelistirme: Talimat gelistirmede BYO sistemi, yeterince ulagilamayan her bir dé§renme
hedefi icin 6gretimsel talimat Gretir. Her 6grenci ayr bir talimat alir.

Test, ogrencilerin bilmedikleri bolimlerin neler oldugunu goésterir. Daha sonra 6grencilere farkli
talimatlar verilir. Odretim planlamasi sirasinda bu talimatlar belirlenir. Ogrenciler farkli hedeflerde
uzmanlasti§i icin her bir 6grenci gerekli olan materyallerle calisabilir. BYO, ddrenciyi yalnizca yeterince
ulasamadigi hedefleri destekleyen 6grenme kaynaklarina yoneltir ve her dgrencinin calisma yapmasi
gereken siireyi kisaltir. Bu da, BDO ilgili 6gretim etkisinin temelidir.

Kayit Tutma: BYO sistemi siirekli olarak bireylerin ve gruplarin gelisimi konusunda kayit iretir ve
bunlar saklar. Sistemin dnemli olan &zelligi bu kayitlarin otomatik olarak Gretilmesidir. Bunlar daha
sonra 6grenme uzmanina verilir. Ayrica eski kayit ve raporlarin raflarda saklanmasina gerek yoktur.
Istendigi zaman bu kayitlara bakilabilir. Ogrencinin notlari gibi belli kayitlar,6grenciler tarafindan da
gorulebilir.

BYO, zorlayici bir tekniktir. Daha kiigiik bir kaynak yatinimiyla BDO yerine BYO'ye sahip bir uzaktan
egitim kurumunda daha iyi sonuclar alinabilir. BYO'li bir ¢6ziim belli bir uzaktan egitim kurumunda
proje ya da performans sorununu basariyla ¢ozebilir. Bir uzaktan egitim kurumunun 6gretimde
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bilgisayar kullanmaya baglamasindaki en iyi yol da BYO'diir. Uzaktan egitim uygulamalarinda BYO'niin
kullanilmasi geleneksel ydntemlerle karsilastirildiginda daha somut mali tasarruflar saglar.

Kiiciik bilgisayarlarda uygulanabilen BYO gelismeye devam etmektedir. Kisa siire sonra BYO en iyi
merkezi araglarin giiciine ulasacaktir. Bunu geciktiren iki sorun vardir. Bu sorunlardan ilki daha kiigiik
sistemlerin kapasitesidir. Diger sorun ise, gelismis bir 6grenme yonetimi sistemi gelistirmede gerekli
cabanin fazla olmasidir.

Bilgisayarlarla Desteklenen Ogrenme Kaynaklari
BDOK olarak kisaltilabilecek bilgisayarla desteklenen &grenme kaynaklari, 6grenmede kullanilan
bilgilere ulagiimasini saglar. Ornegin; kiitiiphane, bilgisayar olmayan bir 6grenme kaynadidir.

BDOK bir kitiiphane olarak kullanilabilir. Bir bilgisayar yazilimi BDOK'i destekler. BDOK verilerin
incelemesini, islenmesini ve amaclar dogrultusunda kullaniimasini kolaylastinr. BDOK, bilgisayarl
ogrenme kaynaklarinin béliimii olarak goriilir. BDOK ile BYO'niin sundudu 6§renme kaynaklari
arasinda karigiklik yasanabilir. BDOK, BDO'niin tiimiiyle farkli bir béliimidir. BYO'niin sundugu bir
o6grenme kaynagi kendisiyle ilgili 6grenme hedefini 6gretmek igin 6nceden belirlenen bir 6gretim
tiriidir. BYO'niin sundugu 6grenme kaynadi, BDO dersi, video kaset, ders kitabi, ses kaseti, ders ya
da bagka bir 6§renme kaynag olabilir. BDOK kiitiiphane gibi 6grenciye yardimci olur ancak dogrudan
dgretmez. BDOK dért gupta toplanabilir. Bunlar; veri tabanlari, bilgisayarli iletisim, hipermedya ve
uzman sistemlerdir.

Veri Tabanlar: BDOK'in en eski sekli veri tabanidir. Veri tabani bir sorunu ¢dézmek icin bir araya
getirilmis birbirleriyle iliskili verilerin toplulugudur. Bir bilgi havuzu olan veri tabani, ayrica BDOK'lin iyi
bir 6rnedidir. Veri tabani 6drenci icin yararlidir ancak, dogrudan kendisi 6dretmez. Bu yalnizca
6grenmede kullanilabilecek bilgileri sunar.

BDOK kiitiiphaneyle ayni sekilde kullanilabilir ancak, yararl bir BDOK her zaman bilgisayar programiyla
desteklenir. Bilgisayar programi, verilerin incelenmesini ve kullaniimasini saglar.

Codu uzaktan egitim kurumu Odgrencileri birgok veri tabanina ulasabilir. Veri tabanlarina ulasma
yetenedi arttikca veri tabanlarinin sayisi da artacaktir. Onemli olan uzaktan egitim kurumun kendi veri
tabanlarini olusturmasidir. Ayrica bazi veri tabanlari CD (zerinde de bulunmaktadir. Boylelikle iletisim
harcamasi yapilmadan da veriler incelenebilmektedir.

Telekonferans Sistemleri: BDOK'niin bir diger tiirii de telekonferans sistemleridir. Telekonferans
sistemleriyle iletisim cesitli bicimlerde olabilir. Bilgisayar aracilidiyla kurulan iletisim ile ilgili yorumlar ve
notlar daha ileride kullaniimak (zere kaydedilebilir. Dosyalar, benzer ilgilere sahip kullanicilar arasinda
bilgi paylasilmasina yardimci olabilir. Bireyler ve gruplar, aralarinda not aligverisi yapabilir. Uzaktan
egitim 6grencileri ya tek baslarina ya da gruplar halinde bulunabilirler. Grup halindeki 6grenciler igin
baska kiiclk gruplar da olabilir. Grup lyesi uzaktan egitim dgrencileri es zamanli calisir. Tek baslarina
olan dgrenciler ise farkli zamanlarda calisabilir. Bu ydntemlerden her biri 6§rencilere ve dgretimi sunan
kuruma farkli yararlar sunar. Genelde gelismis uzaktan egitim kurumlarinda video telekonferansi ya da
bilgisayar konferansi kullanilir.
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Video konferansi, canli toplanti diizenlemede de kullanilmaktadir. Bu teknolojinin kullaniimasinda temel
amag, uzaktaki gruplara bilgi verilmesidir. Bu kullanimlarin gogunda organize 6grenme beklenmez ve
6grenme hemen hemen hic 6lgiilmez.

Cogu video telekonferans dersinin modeli normal siniftir. Ogretim, sinifin bir bélimiiniin bagka yerde
olmasi disinda normaldir. Bilgisayar konferansinda Odrenciler, konferans sisteminin yaziliminin
bulundugu merkezi bilgisayarla iletisim kurmak icin modemli bir bilgisayar kullanir. Ogretmen konuyla
ilgili 6grenci girdisi olusturan bir baslik sunar. Diger 6grenciler ise, arkadaslarinin girdileri konusunda
yorumda bulunur. Ogretmenler ya da 6grenciler, ilging bir konuda gézlem yapmak iizere konferans
diizenleyebilir. Ogrenciler, ders kitabini, video kaseti, magazin makalesini ya da el planlarini kullanarak
ddevlerini yapar. Ogretim ©ncesi organizasyon gereklidir. Ogrenciler, gereksinim duymadan &nce
materyallere sahip olmalidir. Sinifta sunulan odretimle bu tiir 6gretim arasindaki temel fark
ogrencilerin yalnizca oturup 6gretmeni ve 6grencileri izlememesi ve derse katilmalaridir.

Hipermedya: BDOK'lin daha yeni tiirii hipermedyadir. Hipermedya, metin, grafik, gercek hareketli
goriintli, canlandirma ya da ses bigimindeki farkli bilgi birimleri ile bu birimler arasinda kullanicinin
kolaylikla hareket edebilmesine elverigli baglanti olanaklarini iceren bilgisayar yazilimlaridir(Deryakulu,
1998). Hipermedya, kullanicinin kisisel ilgisine gore verileri kullanmasini saglar. BDO'niin énceden
belirlenen yolunun tersine BDOK bilgisayar programlari araciliyla verilere ulasiimasini, verilerin
incelemesini ve kullaniimasini kolaylastirir.

Hipermedya kapsamli bir terimdir. Kapsaminda hipermetin terimi de yer alr. Hipermetin de
hipermedya ile neredeyse ayni 6zellikleri tastyan, ancak kullandidi bilgi tiirii bakimindan farkli olan bir
sistemdir. Hipermetin , yalnizca yazi ve cizelge, sekil, hareketsiz resim, kroki gibi yazisal bilgi birimleri
ile bu birimler arasinda kullanicinin istedigi iliskileri kurabilmesine elverisli  bilgisayar
yazilimlaridir(Deryakulu,, 1998), Hipermedya, hipermetnin tiim yapabildiklerini ve metin digindaki
kavramlari da icerir. Hipermedya ses ve miizik olusturmak (izere dogrudan isitsel araclarla da
birlestirilebilir. Uzaktan egitim kurumlari yalnizca metin badlantilarini kullansa bile buna hipermetin
degil hipermedya adi verilir. Bunun nedeni yazilmin dijer medya araclarina eklenme kapasitesinin
olmasidir.

BDO ve hipermedya birbirine benzemez. Ancak bunlar birbirini destekleyecek sekilde birlikte
kullanilabilir. Hipermedya, kullanicinin bilgilere hizla ulasmasini saglar. Kullanicinin bilgilere ulastigi yol
yapilandirlmamistir. Hipermedya giidiilenmis bir &§rencinin calismasi icin milkemmeldir. BDO ise
timdayle farkhdir.

BDO planlamacisi, 6grenciye bilginin nasil sunulacadini dikkatli bir sekilde planlar. Normalde 6grenci
bilgiye ulasmak icin tlimdyle yapilandirilis ve kontrol altinda tutulan bir yol izler ve yapi gereklidir. Bu,
planlanan dgretim hedeflerine ulagiimasini garanti altina alir. Hipermedya yazilimi, egitimi miikemmel
bir sekilde tamamlar. Kitiiphaneye benzer 6zellikleri nedeniyle hipermedya, BDO dersinden
ulasilabilecek bir kaynak islevi gorir. Egitim bittikten sonra hipermedya bir is destedi olmayi siirdirdr.
Bu iki teknolojiyi birbirinden ayirmada izlenebilecek yollardan biri, hipermedya kullanicisi ve BDO
ogrencisi terimlerini kullanmaktadir.

Uzman Sistemler: BDOK'Un bir baska seklide uzman sistemlerdir. Uzman sistemler bilgisayara
dayalidir ve 6gretmez. Bunlar yalnizca elektronik is destekleridir.
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Uzman sistemler, uzmanlarin bilgilerini iceren bilgisayar yazilimlaridir. Bunlar, égrenme konusunda
onemli etkileri bulunan bir tiir yapay zekadir. Is destekleri, calisanin isiyle ilgili bir etkinlikte
bulunmasina yardimci olur. Bir is destedi kullanilirsa bunun nedeni gorevin hatirlanmasinin zor olmasi
ya da calisanin egitilmesinin karmasik olmasidir. Tim is destekleri editim miktarini azaltir, hatta
egitimin yerine geger. Ciinki calisanin uzmanlasmasi icin editilmesinde gerekli siire pratik, gerekli ya
da istendik degildir. Uzman sisteminin elektronik bir is destedi olarak diisiiniilmesi yeterlidir. Bu 6zel
bir sekilde programlanan yapay zekd uygulamasidir, ancak (rettigi sonuglar acgisindan is destegine
benzemektedir.

Uzman sistemler, yalnizca elektronik is destekleri dedildir. Bu yazim, finans, (retim, hizmet ve diger
sektorlerde calisan ¢odu sirkete biylik yararlar sunmaktadir. Uzman sistemler ile sorun ¢ézmede
uzmanlarca kullanilan mantiksal disiince yapilarini elde ederek programlar yaratilabilir. Sistem,
kullanictya sorunun en iyi ¢6zimini gosterir. Ayrica bu ¢6ziimiin neden en iyi ¢6zim oldugunu da
anlatir.

Uygulamada uzman sistem, tek bir kullanicinin kullandigi yaziimin bir bélimii olabilir. Kullanici, BDO
ve hipermedya modillleri iceren pakete ulasabilir.

Uzman sistemler bir baska bilgisayarll 6§renme kaynaklarinin icinde calisabilir. Dolayisiyla bir BDO
sisteminin icinde uzman sistem olabilmektedir.

Bilgisayarli Ogrenme Kaynaklarinin Yararlari ve Sinirhiliklari

Bilgisayarli 6grenme kaynaklari uzaktan egitim dgrencilerine ve uygulayicilarina genel olarak bazi
onemli yararlar saglamaktadir. Bilgisayarli 6grenme kaynaklarinin sagladigi baslica yararlar sunlardir:
= Odrencinin bilgisayarli 6§renme kaynaklariyla etkilesime girmesi geleneksel yontemlere gére daha
az zamanda 6grenmesini saglar.

Etkilesimle coklu ortam sunumlarinin uyarici etkisinin olmasi 6grenmeyi kolaylastirir.

Ogretim uygun olan yer ve zamanda sunulur.

Planlama esnek olabilir.

Ogrenciler daha dnceden kazandiklari davranislar icin zaman kaybetmez.

TUm on sartlar anlasilincaya dek 6drenciler daha ileri bilgilere gegmek zorunda degildir.
Ogretmenlerin ders ortamindan ¢ikmalarini saglar. Ogretmenler béylece 6grencilere bireysel olarak
yardim edebilmek icin daha fazla zaman bulur. Ayrica dersi gilincellestirmek ve bunu uzaktan
egitim kurumunun kosullarina uygun hale getirmek icin de daha fazla zamanlari olur.

Otomatik hale gelen kayit tutma sayesinde ddrenci gelisimi daha kolay 6lgliir. Dersler diizenli ve
mantikli bir sekilde sunulur. Ellerinde yeterli kayit bulunan uzaktan egitim uygulayicilari 6grencinin
bulundugu durumu kolayca anlayabilir.

Calisan 6grencilerin isten ayrilma siiresi azalir ve Uretkenlik kaybi da azalmis olur.

Ogrencilerin performansi daha yeterli hale gelir.

Bir siire sonra uzaktan egitim uygulamasinin maliyeti, elde edilen tasarruflardan az hale gelir.

1300040
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Bilgisayarli 6grenme kaynaklarinin bazi sinirliliklari da vardir. Bu sinirliliklari da sunlardir:

= Derse dayali oOgretimi planlama ve gelistirmeyle karsilastirildiginda bilgisayarli 6grenme
kaynaklariyla 6grenmenin baslangic maliyeti yiksektir.

= Ogrencilerin kullanmalari gereken donanimin fiyati 6grencilere yiiksek gelebilir.
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Bilgisayarli 6grenme kaynaklarinin genel olarak bu yararlari ve sinirliliklarinin disinda her bir 6grenme
kaynaginin da vyararlari ve sinirliliklari vardir. Bunlar BDO’niin, BYO'niin ve BDOK'Un yararlan ve
sinirhliklandir.

BDO'niin Yararlan ve Simirliiklar: BDO'niin baslica yararlari ve sinirlliklari sunlardir:
Yararlan

& Insan performansini gelistirmesi miimkiind(ir.

= Ogrencilerin 6nceden ulasamadigi insan ve fiziksel kaynaklarin kapsama alinabilir.

= Kaynaklarin sofistike olarak ulasiimasi, islenmesi, izlenmesi ve saklanmasi mimkindar.
= Kullanilan béliime dayali olarak maliyet makul olabilir.

Sinirhliklari
& Odretim basarisi, 6gretim materyallerinin kalitesine baghdir.
= Masrafa yol agabilir.

BYO'niin Yararlan ve Simirlihiklari: BYO'niin baslica yararlari ve sinirliliklari ise sunlardir:
Yararlari

Normalde en az maliyetli bilgisayar destegidir.

Sistemde ariza oldugunda 6grencilerin calisma arag-geregleri etkilenmez.

Ogretim sonuglari otomatik olarak saklanir ve sofistike olarak islenir.

Test sonuglari otomatik olarak toplanir.

Ogretim basarisinin ayrintili olarak ¢dziimlenmesi olanaklidir.

18380840

Sinirhiliklan
= Dogrudan 6gretmez.
& Odretim basarisi 6gretim materyallerinin niteligine baghdir.

BDOK'iin Yararlari ve Sinirhiliklari: BDOK'iin genel olarak yararlari ve sinirliliklari da sunlardir:
Yararlari

Insan performansini gelistirmek miimkiinddir.

BDOK béliimlerinden biri arizalandiginda 6§renci arac-gerecleri bundan etkilenmez.
Ogrencilerin erisemedigi insan ve fiziksel kaynaklari kapsama alinabilir.

Kaynaklarin erisilmesi, islenmesi, gériilmesi ve saklanmasi olanaklidir.

Kullanilan tiire bagl olarak maliyet makul olabilir.

4880840

Sinirhihiklan

= Dogrudan 6gretmez

= Odretimin basarisi 6gretim arag-gereclerin niteligine baghdir

= Kullanilmakta olan teknolojiye baglanmazsa fazladan maliyet yaratir.

BDOK'lin genel olarak yararlari ve sinirliliklarindan farkli olarak, BDOK kapsaminda yer alan veri
tabanlarinin, konferans sistemlerinin, hipermedyanin ve uzman sistemlerin de yararlarn ve sinirliliklar
vardir.
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Veri Tabanlarinin Yararlari ve Simirhihklarn: Veri tabanlarinin baglica yararlari ve sinirliliklari
sunlardir:

Yararlari

= Kaynaklara geligmis bir sekilde erisilmesi ve erisilen kaynaklarin islenmesi, izlenmesi ve saklanmasi
olanakdir.

Genis bir icerik sunar.

=)
= Uzaktaki veri tabanlarina ulasiimasi verilerin gerektigi gibi kullanilmasina olanak verir.

Sinirhiliklan

= Dogrudan 6gretmez.

= Belli 6grenme hedefleriyle kimi zaman dogrudan iliskili degildir.

= Ogrencinin verilere ulagmasi giidillenmesine ve veri tabanlarini kullanma yetenegine baglidir.
= Var olan teknolojiyle iligkilendiriimezse fazladan maliyet yaratir.

Konferans Sistemlerinin Yararlar ve Simirhliklari: Konferans sistemlerinin baglica yararlan ve
sinirhliklar sunlardir:

Yararlan

= Kisi yasadigi yerde 6grenebilir.

= Normal grup 6gretiminde aciklanamayacak konularin galisiimasi olanaklidir.

& Uzakta bulunan uzman 6gretmenlere ulasiimasi olanaklidir.

& Bilgisayar konferansinda 6grenciler, kendi sectikleri zamanlarda sisteme ulasabilirler.

Sinirhiliklan

Kisisel (ilk elden) iligki yoktur.

Diger 6grencilerden destek alinamaz.

Merkezden destek almak pek miimkiin degildir.

Gerekli olan donanimi 6grenci tanimayabilir.

Gerekli teknolojiyle iliskilendirilmeden kullanilirsa yeni masraflara yol acabilir.

1383040

Hipermedyanin Yararlann ve Simirhhiklari: Hipermedyanin  baslica vyararlari ve sinirliliklar
sunlardir:

Yararlari

Is performansini dogrudan destekleyebilir.

Kolaylikla cesitli medya araglarina ve diger kaynaklara ulasilir.

Ogrencinin istedigi bilgilere ulasmasi olasidir.

Veri tabanlarina, duragan ya da hareketli video bilgilerine erigmek olasidir.

Codu bilgisayar diline gore programlanmasi daha kolaydir.

13380340

Sinirhiliklan

= Dogrudan 6gretmez.

= Belli 6grenme hedefleriyle dogrudan ilgili degildir.

= Yararl demetler yaratilmasi programlama gerektirir.

= Odrencinin bilgilere kontrolsiiz olarak ulagmasi, égrencinin ilgisine ve giidiilenmigligine baglidir.
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Uzman Sistemlerin Yararlari ve Sinirhiliklar: Uzman sistemlerin baslica yararlari ve sinirliliklari
da sunlardir:

Yararlari

Uzun streli ve kapsamli egitim olmadan is performansini desteklemek olanaklidir.
Gerekli oldugunda veri tabanina ya da énemli kaynaklara ulasmak olanaklidir.
Yiiz yiize egitime oranla uzaktan egitim kurumuna daha az maliyet getirir.

Codu bilgisayar dillerine oranla programlanmasi ¢ok daha kolaydir.

130840

Sinirhiliklan
= Dogrudan 6gretmez.
= Belli 6grenme hedefleriyle dogrudan ilgili degildir.
& Kullanicinin bilgilere ulagsmasi kullanicinin giidiilenmesine baglidir.

SONUC

GUnimiizdeki yapisina benzeyen ilk bilgisayar tasarimini 1830 yilinda Charles Babbage tarafindan
yapilmistir. Fark motoru olarak adlandirilabilecek bu bilgisayar matematiksel iliskileri hesaplayip,
tablolar halinde yazdirmak amaciyla tasarlanmistir.

1947 yilinda transistoériin bulunusu ve 1952 yilinda tecimsel amagla kullanilmasi bilgisayarda hizli
gelismeyi baslatmistir. Seri olarak tretilen ve tecimsel amacla pazarlanan ilk bilgisayar UNIAC 1'dir.

1955 yilinda bilgisayar teknolojisinde tg énemli gelisme olmustur. Bu gelismeler; radyo lambasi yerine
transistoriin kullanilmasi, ¢ekirdek belledin (retiimesi ve ileri diizeyde programlama dillerinin
gelistirilmesidir.

1958 yilinda bdtlnlesik devrelerin bulunmasi; bilgisayarlarin  kiglltlilmesi ve kapasitelerinin
artinlmasinin baslangic yil olmustur.

1970l yillar kisisel bilgisayarlarin gok hizli gelistigi bir dénem olmustur. Gerek kapasiteleri, gerekse
hizlari gok artmis, daha dnce bliylk bilgisayarlarda yapilanlar bunlarla yapilabilir duruma gelmistir.
1994 yilinda ise Penthiumlar piyasaya sirilmistdir.

Bilgisayarlarin egitimindeki rolii giderek artmaktadir. Ogretim etkinliklerinde 6grenci odakh yaklagimi
benimseyerek bilgisayari kullanan kurumlarda bilgisayara dayali 6grenme, ya da bilgisayarli
o6grenmeden sikca soz edilmektedir. Bilgisayarli 6grenme terimi kavrayici diger bir deyisle semsiye
niteligi tasiyan bir terimdir. Bilgisayar destekli 6retim, bilgisayarla yonetilen 6gretim ve bilgisayarla
desteklenen 6grenme kaynaklari terimleri bilgisayarli 6grenme terimi kapsaminda yer almaktadir.

Bilgisayarli 6grenme kaynaklari 6grenmeyi daha kolay, uygun ya da eglenceli bir hale getirir. Uzaktan
egitimdeki bilgisayarli 6grenme kaynaklarini baglica lic grupta toplayabiliriz. Bunlar; bilgisayar destekli
Ogretim, bilgisayarla yonetilen 6gretim ve bilgisayarla desteklenen 6grenme kaynaklaridir.
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Bilgisayar destekli 6gretim (BDO), ders icerigini sunmak icin bir bilgisayarin égrenciyle dogrudan
etkilesime girmesi icin kullaniimasidir. BDO, uygun 6grenme ortamlarina uygulanir bir 6gretim aracidir.
BDO'niin uygulanmasinda kullanilan alti degisik yazilim tiir(i vardir. Bunlar; birebir 6gretim, alistirma ve
tekrar, 6gretimsel oyun, model olusturma, benzetim ve problem ¢ézme yazilimlaridir.

Uzaktan egitimde BDO'ye yénelik ders yazilimlarinin hazirlanmasi ders kitaplarinin, radyo ve televizyon
derslerinde oldugu gibi bir ekip calismasini gerektirir. Ders yazilimlarinin hazirlanmasinda genelde en
az alti grupta toplanilabilecek goérevliler yer alir. Bunlar; ¢géziimlemeci, planlamaci, igerik uzmani, ders
gelistirici, medya uzmani ve programcidir.

Ders yazihmini hazirlanmasi daha g¢ok televizyon derslerini hazirlanmasina benzemektedir. Ders
yazihimlarinin hazirlanmasinda gorevli ekip yaz dili kullanimina iligkin zorunlulugu azalmak igin
programcisiz sistemlere de yonelebilir. Bu sistemlere yazar sistemleri denilmektedir.

Ders yazilimi gelistirme konusunda cok sayida yazar sistemi bulunmaktadir. Bu tiir sistemlerin yaygin
kullanimi, ders gelistirme maliyetini édnemli oranda azaltmistir. Ayrica, yazar sistemleri daha nitelikli
ders yazilimina giden yolda destek olur.

Bilgisayarla yonetilen 6gretime kisaca BYO diyebiliriz. BYO 6gretimin bilgisayarla yénetilmesidir. BDO
her zaman dogrudan 6grenmeyi icerirken, BYO dogrudan 6§renmeyi icermez. Bu durum hig kuskusuz
BYO'niin degerinin az oldugunu gostermez. Maliyet olarak BYO, BDO’ye gére de daha ekonomiktir.
BYO, her &grencinin etkilesim yetenedine uygun bir yéntem sunar. BYO, her dgrencinin geligimini,
o6grenme kaynaginin etkisini dederlendirerek uzaktan egitim uygulayicilarinin yaptigi calismay! azaltir.
BYO dersleri 6grenciyi 6grenme deneyimlerine yénlendirir. Bunlar bilgisayar sisteminde ya da diger bir
medya aracinda ya da her ikisinde de bulunabilir. Sistem otomatik olarak 6grencinin gelismesini
kaydeder. Uzaktan egitim uygulayicilari bu kayitlari hem 6drencinin 6grenmesine yardimci olmada hem
de yonetsel amaclarla kullanir. BYO, &§rencinin kendi hizina goére ilerlemesine olanak verir. BYO,
uzaktan egitim uygulayicilar dgretim siirecinin yonetimini ve kontroliinii kolaylastirir. Ayrica BYO,
ogrenciye ve kullaniciya bilgilerin edinilmesi konusunda déniit sunar. BYO sisteminin baglica iic islevi
vardir. Bunlar; 6lgme talimat gelistirme ve kayit tutmadir.

Kiiclik bilgisayarlarda uygulanabilen BYO gelismeye devam etmektedir. Kisa siire sonra BYO en iyi
merkezi araglarin giiciine ulasacaktir. Bunu geciktiren iki sorun vardir. Bu sorunlardan ilki daha kiiglik
sistemlerin kapasitesidir. Diger sorun ise, gelismis bir 6grenme yonetimi sistemi gelistirmede gerekli
gabanin fazla olmasidir.

BDOK olarak kisaltilabilecek bilgisayarla desteklenen 6grenme kaynaklar, dgrenmede kullanilan
bilgilere ulasilimasini saglar. BDOK verilerin incelemesini, islenmesini ve amagclar dogrultusunda
kullanilmasini kolaylagtirir. BDOK, bilgisayarli 6§renme kaynaklarinin béliimii olarak goriiliir. BDOK ile
BYO'niin sundugu 6grenme kaynaklari arasinda karisiklik yasanabilir. BDOK, BDO'niin tiimiiyle farkl bir
bélimidir. BYO'niin sundugu bir 6grenme kaynagi kendisiyle ilgili 6grenme hedefini 6gretmek icin
énceden belirlenen bir 6gretim tiiriidir. BYO'niin sundudu 6grenme kaynadi, BDO dersi, video kaset,
ders kitabi, ses kaseti, ders ya da baska bir 6grenme kaynag olabilir. BDOK kiitiiphane gibi 6§renciye
yardimal olur ancak dogrudan 6gretmez.
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BDOK dért gupta toplanabilir. Bunlar; veri tabanlari, bilgisayarli iletisim, hipermedya ve uzman
sistemlerdir.

Bilgisayarli 6grenme kaynaklari 6gretimin niteligini artirabilmektedir. Ancak, bilgisayarli 6grenme
kaynaklariyla ilgili 6grenme siirecini etkileyen etmenler de vardir. Bu etmenlerden baslicalari;
gudilenmiglik diizeyi, bilginin niteligi, etkilesim, bireysel farkllik, yazilim tird, uzaktan egitim
uygulayicilarinin bilgisayarli 6§renme kaynaklarini algilama bicimi, ders programinin BDO yazilimiyla
iliskisi ve ergonomidir. Ogrenme siirecini etkileyen bu etmenlerin tiimiinin énemli oldugu sdylenebilir.
Ancak, insan sadiliyla dodgrudan ilgili olmasi nedeniyle ergonomi bilgisayarli 6grenmede diger
etmenlere gére daha 6nemli hale gelmektedir. Ergonomi, insan ile isin birbirine en uygun bigimde
uydurulmasi amaci ile insan biyolojisi bilimlerinin teknik bilimlerle birlikte kullanilmasidir.

Bilgisayarli 6grenme kaynaklari uzaktan egitim 6grencilerine ve uygulayicilarina bazi 6nemli yararlar
saglamaktadir. Bilgisayarli dgrenme kaynaklarinin bazi sinirliliklari da vardir.

Not: Bu calisma igin daha gok Uzaktan Egitim kitabindan yararlanmistir. (Kaya, Z. 2002. Uzaktan
Egitim. Pegem A Yayincilik, Ankara).
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